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Προτού γράψω οτιδήποτε άλλο, Όα ήθελα να σας ευχηθώ µία όσο το δυνατόν καλύτερη χρονιά. Άντε να 
δούµε τι αγαθά 8α µας χαρίσει το 1998. Ελπίζω ο Άγιος Βασίλης να έφερε σε όλους αυτό που ζητούσαν. Οἱ 


υπόλοιποι Όα πρέπει να κάνουν υπομονή και να φροντίσουν να είναι καλύτερα παιδιά... 
Η επίσκεψη του καλόκαρδου αγίου στο περιοδικό µας γέννησε ανάµεικτα συναισθήµατα. Από τη µια µας 
χαροποίησαν νέα όπως η επικείµενη κυκλοφορία του Τεἰκοη 3, ργενίονν του οποίου Όα Βρείτε στις σελίδες που 


ακολουθούν (όσες πληροφορίες µπορέσαµε να αποσπάσουµε βρίσκονται εδώ) και απὀ την άλλη η αναγγελία 

κυκλοφορίας του 56ᾳα Βαἰ!γ 2, το οποίο Όα κυκλοφορήσει προς το παρόν στα ατκαάε - ανυπομονούμε να το 

δούµε, το ίδιο πιστεύω και εσείς. Δεν έλλειψαν, Βέβαια, απὀ τις... αποσκευές του αγίου τα νέα για τα καινούρια 

μηχανήματα που περιμένουμε κατά τη διάρκεια του έτους. 

Δεν ήταν, όµως, όλα όσα έφερε ο Άγιος Βασίλης καλά νέα. Ὑπάρχουν και µερικά που δεν μπορούμε να 

κατατάξουµε εύκολα σε κάποια κατηγορία. Ο λόγος για τη 56ᾳα και τις εξελίξεις που σημειώνονται στους 

κόλπους της. Οι ειδήσεις απὀ την Αμερική δεν είναι ιδιαίτερα ευχάριστες και απ΄ ό,τι φαίνεται µπορεί να 

οδηγηθεί σε κλείσιμο. Βέβαια, η εταιρία στην Ευρώπη πορεύεται ικανοποιητικά. Αν, όµως, χαδεί η Αμερική, 

τότε τα πράγματα δυσκολεύουν... Άλλο ένα θέμα που µας ανησύχησε είναι η αναμόχλευση του κλίµατος 

υστερίας αναφορικά µε τις κρίσεις φωτοεπιληψίας ατόμων που παίζουν νἰάεο Φαπιε». Μέχρι στιγµής τα 

κανάλια αντιμετωπίζουν το Θέμα µε σοβαρότητα. Ας ελπίσουμε να µην αλλάξει η στάση τους και να µην 

επαναληφθούν τα γεγονότα του Φεβρουαρίου του 1993. 

Στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας Όα Βρείτε ένα άρθρο για την εικονική πραγματικότητα. Πολλά 

μπορούν να γραφτούν για το συγκεκριµένο θέμα, όµως νομίζω ότι δεν µας ενδιαφέρει τόσο η 

αρχιτεκτονική ή η ιατρική διάσταση του θέματος. Ετσι, το άρθρο επικεντρώνεται στην ψυχαγωγία. 

Ελπίζω να το Βρείτε ενδιαφέρον. 

Στο παρόν τεύχος υπάρχουν επίσης αρκετά τενίθν παιχνιδιών που δεν πρόλαβαν είτε να 

κυκλοφορήσουν είτε να παρουσιαστούν από τη Σύνταξη του περιοδικού εντός των εορτών. 

Δεν λείπουν, εξάλλου, τα νέα από τον μαγικό κόσµο των κονσολών και οἱ καινούριες κυκλοφορίες, ενώ 
ιδιαίτερης µνείας πρέπει να τύχει η καθιερωμένη συνέντευξη του µήνα. Στο πλαίσιο αυτής η υπεύθυνη 

πιαγκεῄπα της 5θ9α στην Ελλάδα μιλά έξω απ’ τα δόντια για όσα απασχολούν τόσο τους χρήστες 

Φαἴυγπ όσο και όλους τους υπόλοιπους που κινούνται στο χώρο της ηλεκτρονικής διασκέδασης. 

Καλύτερα, όµως, να σας αφήσω να απολαύσετε την ύλη του τεύχους που, 

ολουγουμένως, είναι χορταστική... 

Ηλίας Κούκουτσας 
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ΠΟΥ ΕιΙνΑι Το Νες; 


Αγαπητό “Ρίχε[”, 
[1 Ύστερα από µακρός 

περιόδου έλλειψη από το 
χώρο της ἱπ]εταε[ϊνε ψυχαγωγίας, 
επέστρεψες πράγματι δριμύτερο και 
όσο το δυνατόν καλύτερο. Η αρχική 
απόφαση του επιτελείου του 
περιοδικού να ο ον [ευτυχώς 
προσωρινά] την έκὶ του 
Καλύτερου περιοδικού Πληροφορικής 
που δέσποζε στον ελληνικό χώρο 
απογοήτευσε πολλούς αναγνώστες, 
Ιδιαίτερα αυτούς που αγόραζαν το 
“Ῥϊχεί” για περισσότερα από οκτώ- 
εννιά χρόνια, Προσωπικά 
Ικανοποιήθηκα Ιδιαίτερα που είδα το 
134ο τεύχος του “ΡΙΧεΙ΄ -ή καλύτερα 
“Ριχεί Ν.Ο7- στα περίπτερα. Ως ένας 
από τους παλαιότερους αναγνώστες 
του περιοδικού, ελπίζω από τα βάδη 
της κ άλμα να µην ξαναδιακόψετε 
την έκδοση του “Ρίχε[”, ενός 
περιοδικού που κυριολεκτικά 


πήσαμε, αγαπάμε και ὃα 
Ὃ ο βίονε γα αγαπάμε εμείς, 
οἱ απανταχού Ελληνες «απ1ε:». 
Τώρα Όα περάσω στο περιεχόµενο 
του νέου “ΡΙχθ]. Εντυπωσιάστηκα 
τόσο από την ποιότητα όσο Και από 
την περιεκτικότητα του περιοδικού, Το 
οποίο εἶναι πλούσιο σε ενημερωτικά 

όλια, ες, παρουσιάσεις 
και κυρίως είναι αντικειμενικό, 
Επιτέλους γίνεται ρα ότι δεν 
είναι µόνο το ΡΟΧ κονσόλα νέας 
γενιάς, αλλά και τα Φαΐυτῃ και Νό4. 
Οι συντάκτες του περιοδικού δεν 
µεροληπτούν υπέρ µιας κονσόλας 
[όπως άλλα περιοδικά του χώρου), 
αλλά αντιμετωπίζουν την καθεμιά 
κριτικά Και όσο το δυνατόν πιο 
αντικειμενικά. Μπράθο| 
Το Θέμα που µε εντυπωσίασε και µε 
ικανοποίησε πέρα από κάθε άλλο 
ήταν η µατιά στα Βάδη του 
παρελθόντος ΄Όαπιθ (οησοίες: Η 
Επανάσταση Μόλις Αρχισε”, µια 
αναδροµή στη γέννηση και την 
εξέλιξη των κονσολών. 
Δυσαρεστήθηκα, όµως, που δεν έγινε 
μνεία στο ΝΕ», σηµείο αναφοράς 
στην ιστορία της ος 
ψυχαγωγίας. Οχι, δεν εἶµαι ΝΙπίθπα- 
οµανής, απλά εκφράζω τις σπόψεις 


μου. 
Τέλος, το Εεσἰα η! Ενί! για 5αΐυγῃ 
ήπως άξιζε µεγαλύτερη βαθμολογία; 
ἱροσωπικά µε εντυπωσίασε το ίδιο, .. 
αν όχι περισσότερο, µε την έκδοση 
για Ριαγο/α[ίοη. 
Ελπίζω να µην κακοχαρακτηριστούν 
οι παρατηρήσεις µου. Το µόνο που 
επιδιώκω είναι να συνεισφέρω στη 
Βελτίωση του περιοδικού. 
κα, 


Για άλλη µια φορά ὃα 
ήθελα να ευχαριστήσω 
όλους τους 
αναγνώστες που 
κατέκλυσαν το 
περιοδικό µε τα 
γράμματά τους. Θα 
πρέπει να ξέρετε ότι 
προσπαθούμε να 
απαντάµε σε όλα τα 
γράμματα, ακόµα και 
στα υβριστικά, αρκεί 
να υπάρχει αιτιολογία. 
Πολλοί από εσάς 
στέλνετε διάφορα 
σχέδια και ζωγραφιές. 
Μόλις μαζευτούν 
πολλά, ὃα τα 
παρουσιάσουμε σε 
ειδικό αφιέρωμα. 


ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΙΑΣΗ 


ΥΓ]: Ωραία η ἰατα!! 

ΥΓ2: [ια να µη δεωρηθώ εχθρός 
του Ρ]αγ»/αῄοη, πρέπει να αναφέρω 
ότι έχω στην κατοχή µου την 
κονσόλα της 59ηΥ. 

ΥΓΙ3: Συνεχίστε την καλή δουλειά 
και ε {ς ᾷσ συνεχίσουμε να 
αποδεικνύουµε µε ποικίλους 
τρόπους την αγάπη µας στο 
περιοδικό. 


Αγαπητέ Σπύρο, 
Το γράμμα σου µας χαροποίησε 
Ιδιαπερα. Ισως γιατί κάνεις καλό, 
ευανόγνωστα γράμματα, και δεν 
µας θγήκαν τα µάτια για να Το 
διαβάσουμε. Σε ευχαριστούμε για 
τα καλά λόγια σου, αλλά 
περισσότερο γΙα την αφοσίώση 
προς το περιοδικό αλλά και την 
αγάπη που µας χαρίζεις. (Αυτή η 
απάντηση γράφεται ανήμερα 
'στούγεννα και δεν έχω καμία 


Ιάθεση για πλάκαι) 
Προοηοδούης να καλύπτουµε όσο 
το δυνατόν περισσότερο όλα τα 
γέα και τν ες για όλες 
τις κονσόλες. Είναι φυσικό µερικές 
φορές να υπάρχουν περισσότερα 
Γθνίθνη» ή ργθνίθνι» για τη µία ή την 
άλλη κονσόλα, όµως εἶναι 
συνάρτηση των εκάστοτε 
ο αμσῤγῳ που υπάρχουν για την 
καδεµιά. Δ ὦς, οἱ κάτοχοι 
Φα!υγῃ ου, πολύ καλή 
χρονιά [τουλάχιστον έτσι δείχνουν 
τα πρόγµστο], γιατί «σύμφωνα µε τα 

τώρα στοιχεία- Οἱ 
δν. για το ΄08 δεν ὃσ 
ξεπεράσουν τις πριάντα. Όσον 


αφορά τώρα στο θέμα της 
Ιστορικής αναδρομής, έχεις 
απόλυτο δίκιο. Δεν ὃα υπερασπιστώ 
κανέναν, δεν ὃα τα ρίξω στο 
τυπογραφείο και το δαίµονά του, 
απλώς το ξεχάσαµε. Βέθοια, ὃα µου 
πεις; ΄Καλά, το ΝΕ5 ξεχάσατε;” Ναι, 
το ξεχάσαµε. Στον πανικό τῶν 
τελευταίων ηµερών προτού κλείσει 
το τεύχος, είχα στο μυαλό µου 
περισσότερο να µην υπάρχουν 
ορθογραφικά λάδη ή χοντράδες 
και δεν πρόσεξα ότι λείπει το ΝΕ5. 
Ζητώ συγγνώμη, και το ἰδιο πιστεύω 
ότι θα έκανε και ο υπεύθυνος 
συντάκτης, αν μπορούσε να μιλήσει 
από το ξύλο... Όσο για το ΚΕ5ΙάΕΠΙ, 
τα πράγματα είναι πολύ απλά: Δεν 
αποτελεί καινούρια κυκλοφορία, 
εἶναι µεταφορά από το ΡΞΧ και δεν 
έχει και τόσο αἱ ανάλυση. 
Πιστεύω να σε κάλυ. 

Δεν κακοχαρακτηρίζουµε κανέναν. 
Όλες οἱ παρατηρήσεις είναι 
ευπρόσδεκτες, και μάλιστα πολύ 
περισσότερο από τα καλά λόγια, 
γιατί δείχνουν ότι αγαπότε το 
περιοδικό και νεα για την 
εξέλιξή του. 


ΑΠΟΓΟΗΤΕΥΣΗ 


Όταν πήρα στα χέρια µου 
[μη το τελευταίο τεύχος του 

“ΡΙχεΙ” ένιωσα ένα 
τεράστιο κενό µέσα µου, αλλά είχα 
την ελπίδα ότι κάποια στιγµή το 
αγαπημένο µου περιοδικό ὃα 

αναγυρνούσε. 

Όταν πήρα το πρώτο τεύχος του 
“Ριχεἰ Νεχ! ΟρηειαΠοπ” περίµενα 
να δω το παλιό καλό “Ριχε!΄ µετις 
στήλες “Ίθιτα Ιπίογπιαῄσα”, “Όη 
πε”, “θυπίπο Τη6 ΝΕΙ”, “5οῄνατε 
Ηασᾖ΄ κ.λπ. Ανακάλυψα ότι αυτό 


δεν ήταν το γνώριµό µου επί δέκα 
χρόνια "ρίκο]” Ὀλλό ένα άλλο 
περιοδικό, καθόλου οικείο σε μένα. 
Τώρα πια ξέρω πως από τα δύο 
πράγματα που µε έκαναν να 
αγαπήσω αυτό τον υπέροχο κόσμο 
των υπολογιστών και της νέας 
τεχνολογίας, το αχτύπητο δίδυμο 
“ΡΙχε[” και Απίαα, δεν υπάρχουν 
πλέον. 
Ευχαριστώ για το χρόνο που 
διαθέσατε για την ανάγνωση αυτού 
του τόσο απογοητευτικού 
μηνύματος, 
Δεν έπρεπε να δώσετε το τιµηµένο 
όνομα του “ΡΙχε|΄ σε αυτό το 
περιοδικό. 

Ζουμπούλης Π.Χ. 

µέσω |πίθγπθί 


Αγαπητέ φίλε 
Λυπόμαστε πολύ, αν σε 
ο μῖς Μήπως όµως 
Ύεσαι παράλογος; [ράφεις ότι 
πουν οἱ στήλες ΄Ίειτα 


Ιπῄοπππα/ίσα”, “Όπ ἰἰπε”, “θυπίπα 
να. ΝΘΙ΄, νωρην βα5ῇ”. Δεν 
Ίπουν, απλώς άλλαξαν όνοµα. Από 
ότι καταλαβαίνω, δεν πρέπει να 
έχεις κονσόλα, αλλιώς πιστεύω ότι 
ο και Κάτι καλό δα είχες βρει να 
διαθόσεις. Θα ήθελα να σε 
παρακαλέσω να συνειδητοποιήσεις 
ότι οἱ καιροί αλλάζουν. Όλοι µας 
περάσαμε από την Απιίσα και την 
αγαπήσαμε, αλλά για κάποιους 
λόγους π καμε. Δεν πειράζει, 
όµως, έτσι κι αλλιώς οι µεγάλες 
αγάπες δεν κρύβονται, για αυτό κι 
εμείς της ετοϊµάζουμε ένα µεγάλο 
αφιέρωμα. 
Όσο για το ΄δεν έπρεπε να δώσετε 
Το τιμηµένο όνοµα του Ρίχε΄ σε 
αυτό το περιοδικό’, δεν το 
ω. 


ΦΑΤΟΗΝ ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ 
Συγχαρητήρια! Πράγματι, 
ολ εγώ ούτε ο [ήεπά ς 
ίπλα µου μπορούμε να 
βρούμε άλλη λέξη για να 
ξεκινήσουμε αυτό το πρώτο γράµµα 
προς το συγκεκριµένο περιοδικό. 
Ι ὁά δείξω το αδούσς μου 
µετά το ξεκοκάλισμα των δύο 
Πρώτων τευχών του περιοδικού, 
φτάνει να πω ότι το “Ρἰχθί Ν.Ο” 
αποτέλεσε την αιτία να γράψω για 
πρώτη φορά γράμμα σε ένα 
ιοδικό που ασχολείται µε τα 
γίάθο 9απιθς, παρ’ ότι διαθά 
τέτοιου είδους έντυπα απὀ πολύ 
παλιά, 
Το ότι το “Ριχθἰ Ν.Ο.’ εἶναι το 
Καλύτερο στο είδος του δεν 
οφείλεται µόνο στη γενική δοµή του 
περιοδικού αλλά και στην ευχέρεια 
χρήσης του γραπτού λόγου, την 
οποία κατέχουν οι συντάκτες των 
άρδρων. Βρήκαµε επιτέλους αυτό 
που ψάχναμµε, ενώ αποκλείσαµε όλα 
τα υπόλοιπα περιοδικά “πλην αυτού 
που απευθύνεται αποκλειστικἀ στην 
κονσόλα µας;, γιατί µόνο στο 


“ΡΝ.Ο” μπορούμε να 

ο ης µε σαφήνεια 
και αντικειµενικότητα ότι συμβαίνει 
σε κάθε “στρατόπεδο”. 

Είμαστε και οἱ δύο κάτοχοι 5θ9α 
Φαΐυτη, από το οποίο βέδαια 
µένουμε απόλυτα ικανοποιημένοι. 
Μη νομίζετε ότι ικανοποιούµαστε 
εύκολα. ἔχουμε δει αρκετά, καθώς 
περάσαμε από τον 1600 στον 
2600, µετά στα 8ΡΊ!5, στα Ἰό και, 
τέλος, ψάξαµε πολύ προτού 
καταλήξουμε στα 32 Και στο 
Φα[υτη, το οποίο τώρα δεν 
αλλάζουμε µε τίποτα. Δεν ζητώ από 
ένα περιοδικό να σηκώσει την 
κονσόλα µας στα ύψη, απλά δέλω 
να της ο τς το κύρος και την αίγλη 
που της αξίζει. μα πῶς η 
Ῥεᾳα έκανε κάποια λάδη, αλλά τα 


μεγαλύτερα τα έχουν κάνει µερικές 
από τις ανεξάρτητες εταιρίες 
παραγωγής 5οῄν/αΓθ. 
Τώρα όµως τα πράγματα δείχνουν 
γα αλλάζουν. Αυτό φαίνεται από τα 
γέα παιχνίδια που παρουσιάζονται 
από τις χρωματιστές σελίδες του 
“ΡΝ.Ο.’ και ο”. - για το 
όντως παρεξηγηµένο µηχάνηµα. 
Το “ΡΝ.Ο.” µπορεί να είναι 
καταπληκτικό αλλά δεν είναι 
αψεγάδιαστο. Αυτό οφείλεται σε 
ορισμένα :ἴσως µικρά- πράγματα 
που µε ενόχλησαν όταν το διάβαζα: 
1. Δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι το 
Τοπιῦ Καἰάει δεν κυκλοφόρησε 
µόνο για Ρἱαγ»]α[ίοη αλλά και για 
Φα/υτη, γεγονός που κλονίζεται 
παντελώς στο αφιέρωμα ΄Ίοπιθ 
Καΐάθι” στο πρώτο τεύχος. 
2. Ακόμα κάτι όσον αφορά στο 
Ηθις Αἀνθη!υΓθ, επίσης στο πρώτο 
τεύχος. Το παιχνίδι αυτό δεν έχει 
καµία σχέση µε το Ηειεουίθς της 
ΕΙΠΕ. 
Ακόμα µία παρατήρηση έγκειται στη 
σύγκριση ἰατα-ΝἰΚΚί, η οποία είναι 
εντελώς άτοπη. Πρέπει να 
καταλάβουμε ότι αυτό το σχεδόν 
γυμνό κορίτσι µε τα κόκκινα μαλλιά, 
το άδειο ην και το 
προχειροφτιαγµένο υπόβαθρο δεν 
µπορεί να συγκριθεί µε τη μοναδική 
ἰατα ΟΠοΗ, η οποία µας έχει 
αποδείξει ποια είναι Και µόνο από 
το θόρυβο που έχει δημιουργηθεί 
γύρω από το ὀνομά της. Αυτό 
συμθαίνει γιατί η ἰατα εκτός από 
όμορφες καμπύλες µάς προσφέρει 
απλησίαστο ανα, και ύφος 
παιχνιδιού που θοηθά το χρήστη να 
την πλησιάσει, να εμθαθύνει στην 
έντονη προσωπικότητά της. Επιµένω 
στη ἰατα, και πράγματι 
στεναχωρήθηκα όταν 
ανακοινώθηκε ότι το Ίοπι0 Καΐάοι 2 
δεν Όα κυκλοφορήσει για Ραΐυγη. 
ΑπγΜαγ, το παιχνίδι που παίζω τώρα 
εἶναι το δοπίς Κ. Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι αντάξιο του ήρωα που έχει 
χαρίσει το όνομά του στον τίτλο, µε 
γραφικά που µε έχουν αφήσει 
άφωνο, φοβερό ήχο και εξαιρετικό 
Φαπιερἰαγ. λεν γρηγοράδα 
και εξυπνάδα. Περιμένω τενίενν͵ 
Ο { ασχολείται µε την πολύ καλή 
µεταφορά του Ώυαζθ, το οποίο 
ικανοποιεί µε τα φοθερά εφέ που 
πράγματι ρίχνουν φώς στους 
σκοτεινούς διαδρόμους του. Ελπίζω 
ο {να µην το έχει τερματίσει, µέχρι 
γα δημοσιευτεί το γράμμα - αν 
δημοσιευτεί. 
Θα κλείσω αυτό το γράμμα όπ 
όρχισα, δηλαδή λέγοντας για άλλη 
µια φορά ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ, και 
πιστεύοντας ότι Όα συνεχίσετε µε 
τον ἴδιο τρόπο. 

ρδς 


Μέγαρα 


ΥΓ. 1: Πληροφορίες για το 
ΝΕΤΙΗΝΚ, επειγόντως! 


ΥΓ. 2: Βυτπίπα Καπαεις, 5ἱ88| 5ἱορθ 
5/ιάεις, Ραηζε Ώπαφοοη 5αᾳᾳ: Τα 
περιμένουμε µε αγωνία. 

Υ[, 3: Το γράµµα ήταν μεγαλύτερο, 
αλλά το κόψατε. 


Φίλοι Ὀδις, 

Το γράµµα σας µε γέμισε χαρά 

αλλά και τεράστια κούραση. 
Προσπαθήστε την επόμενη φορά 
να µην γράψετε τόσα πολλά. Δεν 
συνηδίζω να κόθω γράμματα 
(εκτός αν γράφουν μα 
οπότε φροντίστε για την 
περιορισμένη έκτασή τους. Αυτό 
ισχύει για όλους τους υπόλοιπους 
φίλους του περιοδικού. Περνώ 
σιγά-σιγά στις ερωτήσεις σας. 
Δυστυχώς, για τη δέση του Φα!υΓῃ 
ο η ὀθᾳᾳα και µόνο αυτή. Ίους 
όγους τους έγραψα στο 
προηγούμενο τεύχος, όµως 
πιστεύω ότι τους εξηγούν 
καλύτερα από εμένα οι άνδρωποι 
της ίδιας της εταιρίας, στη 
συνέντευξη που υπάρχει στο 
τεύχος που κρατάτε. Νιώδω 
υπερήφανος που σας έκανα να 
γράψετε το πρώτο σας γράμμα. 
Από τη στιγµή που είστε 
ικανοποιημένοι από το µηχάνηµό 
σας δεν υπάρχει λόγος να 
προσθέσω εγώ τίποτε άλλο. 
Αλλωστε, δεν δα είχε και Ιδιαίτερη 
σηµασία. Αν τώρα κάποιο! άλλοι 
αναγνώστες έχουν διαφορετική 
άποψη αλλά και επιχειρήματα να 
τη στηρίξουν, περιµένω γράμματα. 
Δεν προσπαθούμε να σηκώσουμε 


Το Ριχει 


ΣΤΑ ΣΧΟΛΕΙΑ 


Αγαπητό “Ριχαἰ Ν6 

Όλα ξεκίνησαν πριν απο 

δύο χρόνια, όταν σε 
κάποιο άλλο περιοδικό διάβασα το 
ὀνομά σας. Στην αρχή δεν ήξερα 
περί τίνος πρόκειται. Λλια µέρα ο 
καθηγητής των μαθηματικών µάς 
μιλούσε για διάφορα εξωσχολικά 
πράγματα και ανέφερε το ὀνομά 
σας. Τον ρώτησα για ποια 
πράγματα παρέχετε πληροφορίες 
και µου ειπε ΟΤ μιλάτε για 
υπολογιστές. Επειδή εγώ έψαχνα 
για περιοδικό για κονσόλες, ἓ 
πολυενδιαφέρθηκα. Όταν 

133 είπα να το αγοράσε 
για να δω τι Πε πο το 
πως δεν κατενὸ 
από ενάμιση χρ 
περπατούσα σ 
το περιοδικό σας σε ένα 
περίπτερο. Στην αρ) σ 
το αγορασω, επειοη νοµιζα πως 


(Αλληλογραφίαχζκα μι) 


καµία κονσόλα στα ύψη. Αυτό που 
Θέλουμε να κάνουμε είναι να 
πούμε τα πράγματα όπως ακριθώς 
έχουν [ΚΙ αν καμιά φορά κόνουµε 
λάδος, εδώ είμαστε και 
περιμένουμε τις απόψεις σας), Ία 
παιχνίδια είναι και το δικό µας 
χόμπι και δεν Θέλουμε κανένας 
χρήστης να δώσει τα λεφτά του, 
χωρίς να τον έχουµε ενημερώσει 
όσο πληρέστερα γίνεται. Δεν πόει 
πολύς καιρός που δίναµε κι εµείς 
πολλά λεφτά για παιχνίδια και 
ξέρουμε τι σηµαίνει να σε έχουν 
κοροϊδέψει. Αν κάποιο παιχνίδι 
είναι καλό, τότε πρέπει να Το 
γρόψουμε, το ἴδιο και αν είναι 
κακό. Όσο για τα λαδάκια που 
υπήρχαν στο πρώτο τεύχος, πρέπει 
να σου αναφέρω τα εξής: 

|. Το Τοπιβ Καΐάεγ όντως δεν 
υπάρχει µόνο στο ΡΦΧ. Το 
αφιέρωμα όµως δεν είχε να κάνει 
µε μηχανήματα αλλά µε την ἴδια τη 
ἰστα. Δεν υπήρχε πρόθεση να 
ρίξουμε το Φαΐυγη [αυτό το έχεις 
κσταλάθει και µόνος σου). 

2. Το Ηειε” µπέρδεψε και εµάς. Κι 
επειδή δεν µου αρέσει να γράφω 
ψέματα, κάναμε λόδος, εντάξει; 
Το συγκριτικό τεστ µεταξύ ἰατα και 
ΝΙΚΚΙ δεν είχε σκοπό να συγκρίνει 
τα παιχνίδια αλλά τις ηρωίδες ως 
γυναίκες”. Πρέπει να ὄέρεις ότι 
στο γραφείο είμαστε όλοι µε τη 
ΝΙΚΚΙ, 

Όσο για το Γθνίεν/ του Φοπίς Κ δεν 
έχεις παρά να κοιτάξεις στο τεύχος 
που κρατάς. 

ΥΓ 1: Ο Πώργος, που γράφει για 
Φα/υΓη, στο επόμενο τεύχος (αν 


δεν α είχατε αλλάξει. Βλέποντας 
όµως, όλα τα πενίεννς και τα 
Ρριενίθν/ς στο εξώφυλλο κατάλαθα 
ότι είχατε αλλάξει περιεχόµενο, γι 
αυτό αποφάσισα να αγοράσω το 
περιοδικό σας. Με το πρώτο 
ξεφύλλισμα ενθουσιάστηκα. Ηταν 
το πρώτο περιοδικό για κονσόλες 
που διάβασα ολόκληρο. Συνεχίστε 
την καλή δουλειά 
Τέλος, Όα ήθελα να σας κάνω δύο 
ερωτήσεις: 
1. Πόσα Νό4, Ρ9Χ και 5αΐυτη 
έχουν πουληθεί παγκοσμίως µέχρι 
σηγµής; 
2. Πότε Όα κυκλοφορήσει το 
φορητό 32-μπιτο της ΝΙπΙθπάο; 
Σας χαιρετώ 
Παναγιώτης Παγωνίδης 
Κατερίνη 


Αγαπητέ φίλε 

Θα σε παρακαλούσαμµε να δώσεις 
πολλά φιλόκια στον καθηγητή σι 
Κι αν µπορείς να του Βγόάλεις και 
φωτογραφία, α τη 


προλάβει) 8α γράψει µερικά 
πράγµστα για το ΝΕΤΙΙΝΚ. 

ΥΓ. 2: ΤΊα παιχνίδια που αναφέρεις 
εἶναι εκπληκτικά. Δεν έχεις παρά 
να περιμένεις το επόμενο τεύχος. 
ΥΓ 3: Είδες ότι δεν το κόψαµε; 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΠΟΥ Εχει Ο ΚΟΣΜΟΣ 


[εια σας! 
Είμαι ένας αναγνώστης 
σας. Διάβασα το 


περιοδικό σας “Ρίχε[” Νοεμβρίου, 
όπου στην τελευταία σελίδα 
αναφέρετε ότι στην πρώτη πίστα 
του Ίοπιβ Καΐάθτ, ακολουθώντας 
τις οδηγίες που δίνετε, 
εµφανίζεται κάποιο μήνυμα... στην 
οθόνη. 

Εχουμε τελειώσει το παιχνίδι και, 
όταν προσπαθήσαµε να κάνουμε 
αυτό που αναφέρετε στις οδηγίες 
σας, δεν καταφέραμε τίποτα. 
Παρακαλούμε να µας στείλετε 
περισσότερες οδηγίες. 

Μίπος «οπιθε[ια{οΠ/πε!.α: 


Φίλε αναγνώστη, 

Η στήλη ΄Ά[ῖεη ἰοοΚ” περιέχει 
πληροφορίες που δεν εἶναι 
αληδινές, καθώς προσπαθούμε να 
διασκεδόσουµε την κούρασή µας 
γράφοντάς την. 

Δεν χρειάζεται να τα παίρνεις 
όλα τόσο πολύ σοβαρά. Υπάρχουν 
µερικά πράγματα που γράφονται 
για να γελάμε και όχι για 
γα προβληματιζόμασπε. 


δημοσιεύσουμε µε χαρά. Πολύ ὃο 
θέλαμε να του σφίξουµε το χέρι. 
Επιτέλους, τα ελληνικά σχολεία 
σσχολούνται µε πράγματι 
ενδιαφέροντα δέµστα. 

Ας περάσουμε τώρα στις 
ερωτήσεις σου 

]. Ο ακριβής αριθµός των 
µηχανηµότων που έχουν πουληδεί 
δεν είναι γνωστός, Δεν υπάρχουν 
τα στοιχεία. Θα μπορούσαμε 
βέβαια να σου δώσουμε ένα 
νούμερο, όµως ὃα ήταν ψεύτικο - 
και δεν ὃες να σου πούμε ψέματα 
δες; Πάντως πρέπει να εἶναι 
μερικά εκατομμύρια 

2. Το φορητό της ΝΙΠΙΕΠάο ίσως 
αργήσει λίγο. [ο Νό4 πουλά καλά 
ενώ το (σπιΕΡΟΥ έχει µέλλον 
μπροστά του [Ιδιαίτερα µετά την 
επιτυχια της µεταφορας Των 
µισητών Ἰαπιααβοςβ!), οπότε η 
ΝΙπ/επάο δεν ὃα δελήσει να 
ανταγωνιστεί τα µηχανήµατά της 
(τουλάχιστον όχι αυτή την 
περίοδο). 


[πι 
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Φανταστιπές μάχες µε απίστευτα 
τέρατα γαν ταχύτητες που 
μόρουν την ανάσα,» 


α --Ε- ών ρμος 


ΑΥΤΟΣ 0 ΤΙΤΛΟΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ οο 19. εν 6ρκ. 
ΦΜΝΙΝΤΕΝΡΟ.: ο σσ Μό 


Επιμήνδυνες εζερευνήσεις 
σε μόσμους παράζενους 
ναι µαγιπούςδ,,, 


.. ΑΠΡΩΣ ΠΙΡΟΜΑΝΙΑΚΟ 
ΝΙΤΑΟΟΙΥΕΕΕΙΝ ΝΕΝΣ5 


πΠΙΑΝΗΑΡΠΤΟ 
ο ο, / 


ΠΠ ΟΥ ΜΙΛΑΊΓ... 
ΠΛΙΩ ΠΟΜΡΕΗΜΑΝ 641 
Τ.Ν.Τ. ΜΑΣΤΕΗ 


ΑΥΤΟΣ 0 ΤΙΤΛΟΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ 


ΝΙΝΤΕΝΟς 


(εοπςοἱο Ποαινς ) 


- Παρακολουθώντας όµως τις 
5 | ͵ Λ . μμ ὴ ι] ειδήσεις, διαπίστωσα ότι το “φονικό 
φή θιντεοπαιχνίδι δεν ηταν ΤΙΠΟΤΕ άλλο 
ο από µια παιδική εκπομπή. Ενιώσα την 
Ξ. κ η] [ |], | 1) Γ ὔ 6 ι] Μ Ε ς οργή να φουντώνει µέσα µου. Όμως, 
κ κάποιοι κύριοι θρήκαν το εὔκολο 
---] 
--ᾱ Τις τελευταίε ηµέρες τα χρησιμοποιώ δεν εἶναι ιατρικοί 
κ-] αγ. 1πημέ γα μας Υις 9ο ααπες δεν ε ίμαι γιατρός άλλωστε 
ς ρι Ῥηκαν στο στόχαστρο διάφορων πιστεύω όμως πως όλοι 
Ξ κινδυνολόγων τύπων. Παίρνοντας καταλαβαίνουν τι εννοώ], την 
ο | ΤΗΝ ιστοί Ια απο την αρχη, γυργες Ἰμέ υπαί ζῃ της οπές πας δε γ γνωριζαν μεαο Ὁπ- 2. ο 
ς πίσω το χρόνο και µεταφερ: μαστε Όπως ίσως εἶναι γνωστό, µια υθε Αγ ρε γου νου ος γουβ οηιο 
Ὁἱ στην Ιαπωνία όπου περίπου 700 επιληπτική κρίση, ελαφριάς ή 
στ] παιδιά βρίσκονται στο νοσοκομείο Βαριάς µορφής, προκαλείται 
ῶ μέ έ πιληπτικά συμπτώματα. ο λε γος λε γω έ γτούης και απότοµης 
μα [ο έντονο, δημιουργημένο µε εναλλαγής φωτός ή χρωμάτων. 
π ψηφιακά µέσα, Ώαεκοτουπα που Αυτό που µας ενόχλησε ήταν 
ν΄ υπήρχε σε παιδική τηλεοπτική σειρά, ότι την επόµενη ηµέρα τα 
4 ΤΗΝ ΟΠΟΙα έ Ίχαν ΤΗΝ ατυχία τα δε λτία έ ιδήσε ών με άναρδρε ς 
Α, παιδάκια αυτά να παρακολουθούν. κραυγές, κατηγόρησαν τα 
Κάποια στιγµή, όπως κυλούσε το βιντε οπαιχνίδια () για το 
πρόγραµµα, τα Βαςκατουπάς συγκεκριµένο συ οδόν, 
άρχισαν να αλλάζουν, Βλέποντας τις ηηλέζες ζες στην 
δηµις υργωντας καποιο πάνω με ριά της οὈόνης γα 
᾿εντυπωσιακό” εφέ. ο. όμως η γράφουν, διαφηµίζοντας το 
Γ΄ γρήγορη εναλλαγή συνοδευόμενη επε Ρρχόµενο δελτίο ειδήσεων, 
[από έντονες λάμψεις και αλλαγές "φονικό Βιντεοπαιχνίδι 
χρωμάτων έστειλε τα παιδάκια στο στέλνει εκατοντάδες παιδιά 
νοσοκομείο. Τι είχε συµθεί; Τα στο νοσοκομείο”, όπως είναι 
συγκεκριµένα παιδιά είχαν φυσικό πανικοβλήθηκα. 


επιληπτική προδιάθεση {οι όροι που 


ωρο 


τηλεπαιχν]δια 


κρίση 


ἷ [ « ποροδική! οννησ'ο .-ἲ 
νοσότερο απὀ 60 - μ. ν ο λονμοο ὃ . 
ο λληνόπουλα οδηγουντοι κόθε ... νορκος 


χρόνο σε κάποιο νοσοκοµε!ο . - { 
σοβαρό συµπτώµατο ΕΤΙλΗΨ ν ελ--ᾱ νο διοβόζουν προς 
συνέπωα της οφοσίωσής ὃνηγος Ἰράσης 
ώρες- στα βντεοπαιχν/ὃ 
λεκτρονικούς υπολογιστές κό νπολονστ’ 
κει ο. εἴαρτότοι οπὀ Τη 
| τητα 


ο κοι Ίους ' 1, 
δωνατο 
οπτικὸ 


ο στην οθόνη 


σήµστε φωπονένο 


Ενηλικοι 


᾿ 20 σνὸ δευτερόλεπτο ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 
κρΠεΣς ψ ν τν σρ ἳ 
ος « κ νδννος 
Πρες ς ' 


πώδωνο Του κνδύνου ψ 
κεφόλο 

«βοµβορδισνος εγκεφ ; σα πααο. ον 
« το. ) αραψονή Των οιδων στην 18) µπορεί νο προκαλέοι μα 
« ρη παραμον 

το νεύρα ερείνων 9 ο” είς ους κορονης 
.ς ος 9 κόκκινο. ολ} 

10 λεπτό µπροσ ν Ἱ ας 

τηλεόροση ἡ Την 


- κ ν περνός η λεός Β 
νπολογνστή υπνηλίας ϱ Μποθνος Ὃμνοννιό ρόλο σ 


.. οἱτιο .--- 
ενεργοποίησης 
γενετικών παραγόντων 


| ία [ συνστουνε 7 
Γενετικά τεω κελρῳμέν - Εφτιαῖον αγγε 


κο το οδηΥΕ! δρονο ψί 
ποια . Ι σπο ανθρωπινα κύτ ταρα ο 9δηχε μ | 
αν μ ν ορίου. . τάς Ἅ ως μεγαλύτερες ενοαλλοσσόμενες φωτωνές 
φωτοευσίσθητης επιληφΊος νν λ α 2δ | καρῦνοκων 


των 14 νΤσων 


γενετικοί παρόγουτες : 
ενεργοποιουντοι Κοβόνης 


Το χρόνο 


πα νόθο | ἴ ς 7 . ΄ - Ν -” ν , όποιας ντ «χ.--ν ψ 
ὁ κόθε ή ' ΄ ς - ο 
ν Τέτοιου είδους ωπόρ Ἰ τα 
κατ νωσ ο τος δευτερόλεπτο” 
ν .. τέ  ρο κυρίως οωμπώρστο νο. κοινό. 


Θύμα και τα φόρτωσαν όλα πάνω 
του. Εάν η απία της αρρώσπας των 
παιξ πώὼν ητί Ἰν καποιο Πιί ἩΥΥ τι 1 η 
αντίξ 'ραᾳση των µεσων µε ιό Ίκης 
ενημέρωσης δα ήταν 
δικαιολογημένη, το δε παιχνίδι 
έπρεπε να αποσυρθεί απὀ την 
αγορες 1, πρ οκέ με γούνα 
διορθωθεί το επικίνδυνο 
σημε ίο, Το γα κατηγέ ). ουνται 
όμως τα νίάθο ᾳαπηθς χωρά 
λόγο, εἶναι κάτι που δεν 
συγχωρείαι 
Για την κάλυψη του 
συγκε κριµενου πέ ρισταπκου Τε 
κανάλια οργάνωσαν αρκετές 
συζῃτήσεις, στις οποίες 
ον τείχαν ειδικοί, οι οποίοι 
καθησύχασαν τους 
τροµοκρατηµένους γονείς 
παρουσιάζ Όντας την αλήθε 'α. 
Ποια είναι αυτή; Ένα παιδί όντως 
µπορεί να πάθει επιληπτική κρίσι 
ας τας νίάθο «αππες. Εχει 
όμως τις ίδιες ακριθώς 
πιθανότητες να πάθει κάτι τέτοιο 
παρατηρώντας τους 
αντικατοπτρισμούς του φωτός στη 
Θάλασσα, δλέ ποντας τηλεόραση, 
παρακολουθώντας κάποιο έργο 
στον κινηματογράφο, παίζοντας 
στο χιόνι εξαιτίας των 
αλ εαςς του ήλιου και σε 
άπειρα άλλα µέρη, ακόµα και 
στο Ὁ δρόμο αν κάποιο 
αυτοκίνητο αναβοσθήσει τα 
φώτα του. Η προὐπόθεση όμως 
εἶναι µία: Η ύπαρξη γενετικής 
προδιάθεσης. Στην προκειμένη 
περίπτωση το αποτελεσματικό 
τερο µέσο αντιμετώπισης είναι 
η πρόληψη Το αν υπάρχει 
επιληπτική προδιάθεση µπορεί 
γα διαγνωσδεί µέσα σε δύο 
λεπτά από το γιατρό, ο οποίος 
θα δώσει ΔΑ συμβουλές 
Ελπίζω να είναι η τελευταία 
φορά που ἄναφε ῥροµαστε σε 
τέτοια Ὀλιθερά περιστατικά 
Κάνουμε έκκληση σε όλους 
τους αναγνώστες µας να 
επισκεφθούν έναν παθολόγο 
και να κάνουν την απλή αυτή 
εξέταση. Δεν την 
αναφέρουμε σκοπίµως, πως 
γίνεται, γιατί µπορεί να 
υπάρξουν ανάμεσά σας 
επιχειρήσουν που ὃα την 
κάνουν μόνοι τους, χωρίς γα 
επισκεφθούν γιατρό. Ίο 
τελευταίο που Όα δέλαµε 
είναι να υπάρξει κάποιος 
αναγνώστης ο οποίος ὃα 
Βυµηθεί τα γραφόμενά µα: 
αφού ὃα έχει πάθει κάποια 
κρίση. Εύχομαι να εἶστε 
όλοι σας καλά, και µην 
ξεχνάτε: Η ΑΓΝΟΙΑ 
ΣΚΟΤΩΝΕΙ. 


τι ΕΙΔΕ 
0 ΓΙΑΠΩΝΕΖΟΣ 


Δυστυχώς για εμάς πολλά! 
Βλέπετε η συμπαθής χώρα διαθέτει 
το προνόμιο να ολο κνεῖ πολλές 
εκθέσεις το χρόνο που έχουν ως 
αντικείµενο την ηλεκτρονική 
διασκέδαση. Πιο πρόσφατη απ΄ 
όλες ήταν η ΦΡΑ(ΕΥΝΝΟΡΒΙΡ ΄97, η 
οποία διεξήχθη στο Τόκιο τον 
Δεκέμβριο του προηγούμενου 
χρόνου. Δυστυχώς, δεν καταφέραμε 
να πάµε, αλλά Ἐίδο γιατί ὃαᾳ ς 
είχαμε σκάσει απὀ τη ζήλια µας, 
αφού παρουσιάστηκαν πάρα πολλά 
καινούρια προϊόντα, τα οποία 
σίγουρα Όα τραβήξουν πάνω τους 
τα φώτα της δημοσιότητας τους 
επόµενους µήνες, Για όσους δεν το 
ξέρουν, η συγκεκριμένη έκθεση 
προβάλλει αποκλειστικά τα 
προϊόντα της ΝΙπΙεπἀο, οπότε µην 
περιμένετε να διαβάσετε για λλες 
εταιρίες. Στη 9ρασενοι]ά, λοιπόν, 
παρουσιάστηκαν οι καινούριες 
κυκλοφορίες της εταιρίας για όλα 


--- 


σαμὰ | 
Ας 9 
τα [οιπηα!ς. Ας 
τα πάρουµε - 
όμως από την ., 


αρχή. ι 
Εν αρχή ην το 
ό4 Ρῦ. 


Δυστυχώς, 

όµως, δεν ὃα το 
δούμε πριν απὀ 
τον Ιούνιο του 
08. Ετσι, δεν 
έχουµε παρά να 
το περιμένουμε µε 
αγωνια. 

:Το πιο παράξενο περιφερειακό, 
αλλά συνάµα αυτό που Όα 
προσελκύσει στο Νό4 µεγάλο 
αριθµό χρηστών, εἶναι ένας 
αντάπτορας που επιτρέπει στους 
χρήστες του Νό4 να τοποθετήσουν 
µια κασέτα του ΘαπιθΏογ (1). Ποια 
κασέτα είναι αυτή; Δεν εἶναι άλλη 
από την έκδοση του Ροςκθί Μοηςίθι 
για το μικρό αλλά Βαυματουργό 


αλ 
1, 


μηχανάκι της 
Νιπίοπάο. 


Με τη 
δυνατότητα 
ου 
προσφέρεται 
για σύνδεση 
μέχρι και 
τεσσάρων 
παικτών 
ταυτόχρονα 
είναι εύκολο 
να καταλάβει 
κάποιος τι ξύλο 
ὃα παίζουν τα 
ζωάκια μεταξύ 
τους. Αν 


αναρωπιέστε τι 
κερβίζει η 
ΝίπΙθπἀο από αυτή 
την κίνηση, σας 
διαθεβαιώνουµε ότι 
τίποτα 
περισσότερο από τους 
8.000.000 κατόχους της 
έκδοσης του παιχνιδιού 
για το ΟαπιεΡογ. Πολλοί 
ὃα είναι αυτοί που ὃα 
αγοράσουν το Νό4 και 
το περιφερειακό για να 
εκθρέψουν τα 
αγαπημένα τους ζωάκια. 
- Ακόμη ένα 
κ λάόντοις που 
έκλεψε την παράσταση, 
αυτήν τη φορά δεν 
απευθυνόταν στους 
κατόχους Νό4 αλλά σε 
αυτούς του ΌαπιθΡογ. 
Πιο συγκεκριµένα, έκαναν 
την εμφάνισή τους µια κάµερα 
για το πισιρἰκι της 
οικογένειαςΝπΙοπάο, καθώς 
επίσης και ένας μικρός 
εκτυπωτής. Η κάµερα, απ΄ ότι 
δείχνει, έχει αρκετές 
πιθανότητες να γίνει το πιο 
προχωρημένο περιφερειακό που 
έχει ϐγει ποτέ για το Όαππεθογ, 


--] 


-- 


΄εοηπςοἱθ πθν5. 


κ 


κάδώς 
προσφέρει 
μι 
δυνατότητα 
στο χρήστη 
να 
“περάσει” το 
πρόσωπό 
του στην οθόνη του ΟαππεΡοΥ και 
µετά να παίξει παιχνίδια µε τον 
εαυτό του ὡς πρωταγωνιστή. Μη 
φανταστείτε Βέβαια κανονικά 
παιχνίδια, απλώς µπορείτε να δείτε 
τον εαυτό σας ως ζογκλέρ ή Ρ. 
Κατόπιν, µπορείτε να τυπώσετε 
την εικόνα σας χρησιµοποιώντας 
τον μικρό εκτυπωτή, 
«Στην έκθεση παρουσιάστηκε 
επίσης το σχεδιαστικό 
πρόγραµµα του Νό4, ἡ 
μάλλον η τριάδα των 
σχεδιαστικών προγραμµότων της 
σειράς Μαιίο ΑΠΐ5!: τα Ταἱθη 
Μακει, όπου µπορείτε να 
τοποθετήσετε το πρόσωπό σας 
πάνω σε ένα πολυγωνικό μοντέλο, 
Ροΐγαοη ΜαΚ6Γ, µε το οποίο 
µπορείτε να φτιάξετε πολυγωνικά 
μοντέλα, και Ρἰείυγε ΜΟαΚοΙ, µε το 
οποίο µπορείτε να φτιάξετε µια 
µικρή ιστορία. Ευτυχώς είχαν την 
έξυπνη ιδέα να φτιάξουν τα 
προγράµµατα έτσι ώστε να 
επικοινωνούν μεταξύ τους, οπότε Οἱ 
δυνατότητες χρήσης του 
προγράµµατος να εἶναι, θεωρητικά 
πάντα, 


άπειρες. 


19088 


ΡΙΧΕΙ. ηεχ! οεπειο/οπ Ιανουάριος 


(ρ 
ο] 
κ.) 
κ 
ῷ 
ο] 
κ, 
ο 
ας 
κ. 
[ο 
ο] 


| 
| 
| 


(κςοηςοἱθ πθννς ) 


ΒΡΕ ΚΑΛΩΣ Τ0 ΝΟΙ 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαήοπ Ιανουάριος 19988 


(ον. | 


αριθµός σελίδας 


Εκεί που λέγαμε ότι το Μ2 είχε 
αποσυρθεί απὀ το ν ῤονμ 
κατακτώντας τον Τίτλο του πιο 
αναμενόµενου-πιο καθυστερηµένου 
πιο συζητηµένου μηχανήματος των 
τελευταίων χρόνων, η Μαἰσυσβίία 
αποφάσισε να το επαναφέρει 
Βέθαια, δεν κάνει λόγο για χρήση 
του μηχανήματος ως 
παιχνιδοµηχανής και προτιμά να µας 
το παρουσιάζει ὡς εργαλείο για 
ππυ]Ηπιθαϊία εφαρμογές, 
εκπαιδευτικά προγράµµατα, 
εξοµοιωτή ΨΙηυα| Κθα[Ἡγ, εξοµοιωτή 
κτηµατομεσιτών/[ἡ, παρουσιάσεις 
εκθέσεων [εκμεταλλευόμενη το 
ενσωματωμένο πιρεᾳ]], 30 
ἱπαυς]τία| ἱπιααίπα (αυτό δεν εἶναι 
μηχάνημα, ελθετικός σουγιάς είναι). 
Παρ’ όλα αυτά στην έκθεση 
Ειφ(Ιαἰπιθαία ὙΜοιἁ Εχρο που έγινε 
στο Ἰόκιο στα τέλη του Νοέμβρη 


τι 


Παρατηρώντας τς λίστες µε 
τις επικείµενες κυκλοφορίες για όλα 
τα μηχανήματα διαπίστωσα μερικές 
αλλαγές, οι οποίες παραλίγο να 
περάσουν απαρατήρητες. Τι εννοώ; 
ὃα σας φέρω ὡς παράδειγµα ένα 
παιχνίδι για κάθε κονσόλα: Η 
κυκλοφορία του ορἱίος ὙΜοήα (το 
παιχνίδι µε τις διάσηµες ορἰςθ Οἱής) 
μεταφέρθηκε για τον 
Απρίλιο και 
Βλέπουμε. Το 
Μϊκείοη: Ιπῃροςςίδἰε 
χάδηκε απότις 

ίστες των 
κοντινών µηνών, 
ενώ και το Αἠαπΐς 
δεν πάει πίσω. 
Σε ότι αφορά το 
ορίος ὙΜοηα η 
αναθολή της 
Κυκλοφορίας του 
ήταν αναμενόμενη 
καθώς η ταινία δεν 
πήγε καλά, ενώ και 
ο τελευταίος 


που µας πέρασε, τα δύο από τα 
τρία φθπιος που παρουσίασε ήταν 
παιχνίδια. Εντυπωσιακότερο όλων 
ήταν ένα που μπορεί γα 
χαρακτηριστεί ὡς παιχνίδι µε 
δε μας. [κάτι αντίστοιχο του Εεςο 
της 56ᾳᾳ, κάτι περίεργο μυρίζει 
εδώ], το οποίο άφησε άφωνου 
όσους το είδαν µε τα ανεπανάληπτα 
γραφικά του [έτσι λένε 
τουλάχιστον), την υπέροχα ομαλή 
και ρεαλιστική κίνησή του και τα 
φανταστικά εφέ φωτισμού. Ο 
παίκτης ελέγχει το παιχνίδι 
χρησιμοποιώντας τον αναλογικό 
µοχλό του μηχανήματος. Το άλλο 
παιχνίδι ήταν το Μεπιοηγ ΒγθαΚει, 
ένα 5Ποο/΄θπῃ υρ πλάγιας 
προοπτικής, το οποίο όµως 
υστερούσε απέναντι στο δελφίνι. 
Την τριάδα συµπλήρωνε το Ὀἱοί(αί 
Ώαπεε Μἰκ Ναπιίθ Απιυτο (ούτε η 
σειρά »1Τ66Ι Εἰο[ήθι 
δεν έχει τόσο μεγάλα 
ονόματα], το οποίο 


δεν ήταν άλλο από 
λ. έναν εξοµοιωτή του 
. αγαπημένου 
“αθλήματος” των 


Γιαπωνέζων, του 
ΚαιαοΚθ. Σύµφωνα 
µε την εταιρία, ο 

μόνος λόγος που 
χρησιµο” 
ποιήθηκαν 


ΕΓΙΝΕ, 


δίσκος του συγκροτήµατος δεν 
σηµείωσετις Ίσεις που περίµενε 


η εταιρία του. Αν τελικά η πορεία 
των κοριτσιών τις οδηγήσει ξανά 
στην κορυφή, τότε Όα δούμε το 
παιχνίδι. Αν η δεν ὃα είναι και το 
πρώτο παιχνίδι 

λήθη. 

Όσον αφορά στα άλλα δύο, τα 


που χάνεται στη 


παιχνίδια ήταν για να δείξουν τη 
δύναμη του μηχανήματος καθώς η 
εταιρία δεν προγραμματίζει τ 
ανάπτυξη παιχνιδιών. Βέθαια ὃο μου 
πείτε, όταν είχε σχέδια για 
κατασκευή παιχνιδιών δεν έκανε 
τίποτα, µήπως τώρα που δεν έχει 
µας φτιάξει τίποτα περίεργο και µας 
τρελάνει; Οι υπεύθυνοι της εταιρίας 
αρνούνται κατηγορηματικά κάτι 


ἄγματα δεν είναι και τόσο 
ΓΕ κόθορα, Το Μἰςείοη: Ιπιροςςίρίε 
εξαφανίστηκε σαν να µην υπήρξε 
ποτέ. Εκεί που ήταν σχεδόν έτοιμο, 
αναθλήθηκε η κυκλοφορία του για 
να µην συμπέσει µε αυτήν του 

'άεηΕγε. Δεν ήταν και άσχηµη ὡς 
κίνηση, παρ΄ όλο που πρόδιδε φόβο 
για την αναμέτρηση. Όμως απ΄ ότι 
φαίνεται το Οοἱφοηξγα αποδείχτηκε 
κάτι παραπάνω από καλό κι έτσι το 
Μἰδείοη: Ιπιροςςῖθἰο ήταν αδύνατο 


τέτοιο και ανακοίνωσαν ότι η 
μοναδική αναβάθμιση του 
μηχανήματος θα είναι η δυνατότητα 
σύνδεσής του µε δίκτυο ΑΝΝ και η 
προσθήκη πληκτρολογίου. Εγώ 
προτείνω να τους πιστέψουμε προς 
το παρόν, αλλά να έχουµε τα µάτια 
µας ορθάνοιχτα για κάποια 
έκπληξη. 


να κυκλοφορήσει. Αναφορικά τώρα 
µε το ΑΙ]απ!ΐ5, η κυκλοφορία του 


δεν µπήκε στο χρονοντούλαπο, 
όµως κάθε φορά αναθόλλεται. Το 
ος µε το συγκεκριµένο 
παιχνίδι είναι το ότι δεν έχουµε 
παρά ελάχιστες φωτογραφίες κι 
αυτές χρονολογούνται από την 
πρώτη ανακοίνωση της 
κυκλοφορίας του, πριν από 3 µήνες 
δηλαδή. Τι άλλο να προτείνουμε 
εκτός απὀ υπομονή; 
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αριθµός σελίδας 


Η 5εφα απ’ ότι φαίνεται έχει 
θαλδεί να µας τρελάνει. Δεν 
εξηγείται αλλιώς το γεγονός ότι 
μας έρχονται περίεργες 
πληροφορίες από κάθε γωνιά της 
γης. Ας τα πάρουμε όµως από την 


αρχή. 
Πριν από λίγο καιρό ανακοινώθηκε 
το καινούριο μηχάνημα της 
εταιρίας, µε τις διαδικασίες που 
όλοι γνωρίζετε (σας ενημερώνουμε 
από την πρώτη στιγµή µε 
περισσότερες λεπτομέρειες από 
κάθε άλλο έντυπο]. Από την έντονη 
αµερικανο-ιαπωνική διαµά 

νικητές θγήκαν οι άκσίλ οι 
οποίοι έβαλαν μπροστά τις 
διαδικασίες για το νέο μηχάνημα. 
Οι Αμερικανοί, όπως άφησαν να 
διαρρεύσει στον Τύπο, δεν έµειναν 
καθόλου ευχαριστημένοι από την 
τροπή που πήραν τα πράγματα. 
Σιγά-σιγά όµως ηρέµησαν και τα 
γεγονότα έδειχναν ότι µε την 
κυκλοφορία του μηχανήματος Όα 
εἶχαμε δημιουργίες και από τις δύο 
µεριές του Ειρηνικού. Όσον αφορά 
στο »αΐυτη, τα πράγματα είναι 
επίσης µπερδεµένα, Στις γραμμές 
παραγωγής των εταιριών 

υπάρχουν πολλά παιχνίδια για το 
μηχάνημα και ο αριθµός των 
αναμενόμενων παραγωγών για το 
΄08 δεν ξεπερνά τις 30. Αυτό, αν 


και εἶναι αρκετά άσχημο, 
Βλέποντας κάποιος τους ῄτλους 
που ετοιμάζονται δεν µπορεί να 
έχει παράπονο. Το 8070 ήταν “ένας 
κι ένας”. Μέχρι και Υίηυα Εἰοπίει 3 
ανακοινώθηκε. Πώς Όα 
μπορούσαμε να της κρατάμε κακία; 
Όλα αυτά όµως ἴσχυαν µέχρι πριν 
από λίγες ηµέρες. Όλα ... 
όταν εντελώς απροειδοποίητα το 
γίπυα Εἰοῃίοι 3 ῥγήκε από τη λίστα 


των αναμενόμενων τίτλων. Σε 
ανύποπτο χρόνο επίσης ακούστηκε 


ότι το καινούριο µηχάνηµα µπορεί 
να εἶναι έτοιμο πριν από την 
καθορισμένη ηµεροµηνία. Η 
κατάσταση είχε αρχίσει να μυρίζει 
περίεργα. Το θέµα αρολαμὰν 
σοβαρό ψάξιμο. Στις ατελείωτες 
ώρες αναζήτησης στο Ιπ]ειπεί, 
Βρήκαµε (δεν ήταν δυνατόν να το 
κάνει µόνο ένας άνθρωπος, έτσι 
είχα την πολύτιμη θοήδεια του 
Γιώργου Κ.) την εξής ανακοίνωση: 
το Καϊαπα Ρτο]θς! Όα χτυπήσει 
πριν από το καλοκαίρι”. Τι είχε 
συµθεί; Απ΄ ότι φαίνεται το 
καινούριο µηχάνηµα άλλαξε για 
άλλη µια φορά όνοµα. Αυτό όµως 
είναι το λιγότερο. Τι εννοούν 
λέγοντας “πριν απὀ το καλοκαίρι”; 
Υπάρχει περίπτωση να δούµε το “Χ΄ 


(έτσι ὃα το ονομάζουμε και στο 
εξής, αφού φαίνεται ότι αλλάζει 
ύ συχνά ονόματα) στην αγορά 

πολύ πιο σύντομα απ’ ότι 
νοµίζουµε, κάποια στιγµή µέσα στο 
επόμενο όμηνο! Φανταστικά νέα, 
Είναι ὁμ. αλήθεια, Η 56ᾳα µας 
έχει συνηθίσει σε τέτοιες 
αιφνιδιαστικές κινήσεις, Δεν πρέπει 
να ξεχνάμε ότι την ἴδια πολιτική 
ακολούθησε και µε το Φα!υπῃ. Το 
κυκλοφόρησε στην αγορά 4-5 
µήνες πριν από την επίσηµη 

µεροµηνία κυκλοφορίας, 
ας όλο τον κόσµο. Δεν 
αποκλείεται να πω κάτι 
παρόμοιο. Η 5θᾳᾳα Ελλό ὁ 
λκο ντο. κάτι ος ο) 
ὃα μπορούσε άλλωστε, αφού εἶναι 
πολύ νωρίς ακόµα, Κάπου όµως. 
πρέπει να υπάρχει ένα ψήγμα 
αλήθειας, Μόνο που πρέπει αυτό το 
ψήγµα να εἶναι τεράστιο. Γιατί; 
Μόλις σήµερα το πρωί (χαλάλι η 
καθυστέρηση στην παράδοση της 
ύλης, και οι φωνές που ακούω απὀ 
τη Διόρθωση και το ΓΡ) η 58ᾳα 
Αμερικής ανακοίνωσε πτώση της, 
τιµής των παιχνιδιών του Φαΐυτη στα 
Φ5. Ἱέρετε τι σηµαίνει αυτό για 
όσους διαβάζουν πίσω απὀ τους 
αριθμούς; Προσπαθούν να 
ξε πωδούν το 5ίοςΚ τους. Γιατί να 
ο ριν τις τιµές όταν περιμένουν 
παιχνίδια όπως τα 5168| 5ἱορθ 
οἰνθοις, Βυππίπα Καπφο;», Κίνθη κ.λη. 
Ισως γιατί, όπως εἶπαν οι άνθρωποι 
τῆς εταιρίας, “οι κυκλοφορίες αυτές 
ὃα καθυστερήσουν 2-3 µήνες και 
ὃα διατεθούν για το καινούριο 
μηχάνημα”. 
Μπαμ και κάτω, Καρδιακή 
προσβολή. Τι γίνεται εδώ; Απ’ ό,τι 
φαίνεται οι επόμενοι µήνες ὃα είναι 
πολύ καθοριστικοί για την τύχη της 
εταιρίας. Ας ελπίσουμε να της πάνε 
καλά τα πράγματα. Περιμένουμε 
γα ακούσουμε και από Τη 5ΟΗΥ 
κάποιο νέο για το καινούριο της 


μηχάνημα. 
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ἁ αριθµός σελίδας 


Τα ζόμπι κυνηγανε τους 
ανδρώπους µέσα σε µια γοτθική 
έπαυλη. Η κάµερα αλλάζει 
γωνίες µε ταχύτητα. Ἰρόμος 
παραμονεύει σε κάθε γωνιά. 
Φρικιαστικά εφέ... Δεν εἶναι 
δύσκολο να καταλάθει κάποιος 
ότι μιλάμε για το Βεεἰάθη! Εν]. 
Όπως δεν εἶναι δύσκολο για 
όσους ασχολούνται µε τον 
κινηματογράφο να καταλάθουν 
ότι το παιχνίδι φέρει τη 
σφραγίδα του διάσηµου 


σκηνοθέτη Όθοιᾳθ ΒοπηςΓο. Για 
όσους δεν τον γνωρίζουν, 
ωρα - ότι ο Θ. Βοπιε(ο 
είναι υπεύθυνος για την τριλογία 
“ηνίπα Όεαα”. 
Όταν, λοιπόν, η (αρεοπι 
αποφάσισε να φτιάξει ένα 
διαφημιστικό Ιταῖ]θι για το 
Καρία επ! Εν/! 2, ήταν πολύ 
φυσικο να 
στραφεί σε 
αυτόν για το 
γύρισμά του. 
Η διαφήμιση 
κοστισε 
περίπου 1,2 
εκΟτ. 
δολάρια 
ως σε 
ύο µερες και 


δείχνει τους δύο πρωταγωνιστές 
του παιχνιδιού, τον ἰθοη και την 
(αΐτε, να προσπαθούν να 
ξεφύγουν από τα ζόμπι που τους 
κυνηγάνε στο αστυνομικό τµήµα 
της Καςοοῃ (1. Αυτό που 
ξεχωρίζει, φυσικά, στο 
διαφημιστικό είναι τα ειδικά εφέ 
τα οποία έχει επιµεληδεί ένας 
ζωντανός 
θρύλος στο 
χώρο:ο 
Ὀεγθαππίπᾳ Μαά 
Οεοιᾳθ. Η 
διαφήμιση 
αναμένεται να 
προθληδεί στην 
Ιαπωνία προς 
τα τέλη 
Φεθρουαρίου 


πιστεύω δε ότι εἶναι περιττό να 
κάνουμε λόγο για την 
ανυπομονησία µας να τη δούµε 
κι εδώ. Επειδή, όµως, αυτό εἶναι 
μάλλον απίθανο να γίνει, 
μπορούμε να αρκεστούµε στις 
φωτογραφίες και να περιμένουμε 
εναγωνίως την κυκλοφορία του 
έργου που Θα είναι βασισμένο 
σε αυτό το διάσημο παιχνίδι. 
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Κα... ΠΓΕΧΙ αεπε[αιοςπ Ἱανουµριος 


Άλλο ένα ευχάριστο νέο έφτασε 
στ΄ αυτιά µας τις πρώτες µέρες του 
χρόνου. Εχει να κάνει µε τη 
µεταφορά στις οθόνες µας της 
τελευταίας ταινίας της σειράς Αἰ[ίθη 
Κεευπτθς/ίοη. Το παιχνίδι ήταν 
προγραμματισμένο να 
κυκλοφορήσει προς τα τέλη του /΄08, 


ΜΗΠΩΣ ΒΙΑΖΕΣΙΕ ΛΙ Ο, 


Το Βυςμίάο Βἰαάε το 
ξέρετε. Σωστά; Ετοιµαστείτε, 
λοιπόν, για τη συνέχειά του. 
Τι εἶπατε; Δεν έχει θγει 
ακόµα το Νο 1; Τι σημασία 
έχει; Η 5αυατε έχει τη 
συνέχεια. 

Το παιχνίδι εἶναι κατά 906 
έτοιμο και, απὀ ότι λέγεται, 
ὃα έχει τουλάχιστον τρεις 


γέους χαρακτήρες, ενώ ο 
χειρισμός του δεν ὃα εἶναι 
κατά πολύ τροποποιηµένος. 


Το µόνο που φαίνεται 

διαφορετικό είναι η άμυνα, η οποία 
έχει αντικατασταδεί απὀ ένα 
περίεργο "σύστημα ανταπόδοσης 
επίθεσης”. Θα υπάρχει, επίσης, η 
δυνατότητα για περισσότε 

οοπ]θος. Μα, τι λέω; Εδώ έχουμε 


όµως από ότι φαίνεται Όα είναι 
έτοιμο στις αρχές του καλοκαιριού 
και έτσι Όα κυκλοφορήσει µαζί µε 
την ταινία. Το µόνο που ελπίζουµε 
εἶναι να µην αποτελέσει προϊόν 
θιασύνης, µόνο και µόνο για να 
προλάθει την πρώτη προθολή στις 
αίθουσες των κινηματογράφων. 


ω 


παρουσιάσει το Νο ] ακόµα και 
κάνουμε λόγο για το Νο 2; Τι 
πράγματα εἶναι αυτό; Πάντως, Όα 
εἶχε πολλή πλάκα να κυκλοφορούσε 
πρώτα η συνέχεια και µετά το πρώτο 


μέρος! 


ΛΝΛΙΚΗ ΠΙΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


Ο καινούριος χρόνος µάς 
έφερε πολύ όμορφα νέα από το 
στρατόπεδο της ΕἰθεΙτοπίς Ας: Στις 
20 Μαρήίου Όα κυκλοφορήσει στην 
Ευρώπη η καινούρια συνέχεια της 
σειράς Νθεα Εοι ὀρθ6ς. 

Σύμφωνα µε τα λεγόμενα της 
εταιρίας, το Ν.Ε». 3 Όα µπορεί να 
χαρακτηρισθεί ὡς “επιστροφή στις 
ο ες”, Η εταιρία δεν ικανοποιήθηκε 
ούτε από τις πωλήσεις του Ν.Ε». 2 
ούτε από τη στροφή που πήρε το 
οαπιερἰαγ. ἔτσι, αποφάσισε στο 
Ν.Ε». 3 να επαναφέρει τα 
περιπολικά και τα κυνηγητά τους, 
µόνο που τα πράγματα έχουν 
δυσκολέψει. Βλέπετε, πλέον Όα σας 


κυνηγάνε περισσότερα και όσο δεν 


σας πιάνουν Όα καλούν ενισχύσεις. 
Θα υπάρχουν επίσης καινούρια 
αυτοκίνητα, έργα τέχνης αυτή τη 
φορά και όχι οι φουτουριστικές 
ανοησίἰες του προηγούμενου µέρους 
της σειράς. Ανυπομονούμε να 
πιάσουµε στα χέρια µας τις Γειταιή 
355 και 950 Ματαπείίο. Το Ν.Ε». 3 
εἶναι το πρώτο παιχνίδι που έχει την 
επίσηµη άδεια της Εειταή. Αλλη µία 
καινοτομία της σειράς ὃα είναι το 
γεγονός ότι δουλεύουν οι 
προβολείς, προσδίδοντας 
αληδοφάνεια στις νυχτερινές πίστες. 
Ανυπομονούμε, φίλοι αναγνώστες, 
για την τρίτη συνέχεια της σειράς, η 
οποία ευχόμαστε να εἶναι και 
τυχερή. 


Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΤΩΝ 
ΖΟΝΤΛΝΟΩΝ ΝΕΚΡΩΝ 


Σε λίγο καιρό το Νό4 ὃο 
πλουτίσει τη συλλογή των παιχνιδιών 
του µε έναν καινούριο κλώνο Ἰθ[ή». 
Όταν κυκλοφόρησε το νέο, όλοι 
σκεφθήκαµε όπι οι προγραμματιστές 
της Ζεὰ Ίνο, της κατασκευάστριας 
εταιρίας, στέρεψαν απὀ ιδέες και 
προσπαθούν να εκμεταλλευθούν το 
διάσημο παιχνίδι. Μόλις, όµως, 
λάθαµε τις πρώτες εικόνες είδαμε ότι 
άδικα τους κατηγορήσαµε. 

Το παιχνίδι ονομάζεται ΥΝΘΙήχ και έχει 
µερικές πολύ καλές ιδέες να 
προσφέρει. Η ιδέα ξεκίνησε από ένα 
πρόγραµµα εξρµοίωσης της κίνησης 
του νερού και εξελίχθηκε σε ένα 
ισοµετρικό παζλ, στο πλαίσιο του 
οποίου ελέγχετε ένα τετράγωνο 
κομμάτι εδάφους. Από την κορυφή της 
οθόνης πέφτουν εικονίδια τα οποία 
αντιπροσωπεύουν καθορισμένες 
εδαφικές δραστηριότητες όπως 


Το παιχνίδι γιο το ΡἰαγοΙαίίοη 
που όλοι περιμέναμε µε αγωνία 
έρχεται. Η κυκλοφορία του Κρείαεηἰ 
Ενί! 2 αναμένεται προς τα τέλη του 
µήνα, το πολύ µέχρι τα µέσα του 


επόμενου. Όι πρώτες 
εικόνες που έχουµε δει 
εἶναι καταπληκτικές. Τα 
γραφικά είναι υπέροχα, ο 
ήχος ατµοσφαιρικός και η 
κίνηση πολύ φυσική. Εν 
αναμονή, λοιπόν, του 
τθνίθν/ του παιχνιδιού, το 
οποίο Όα φιλοξενήσουµε 
στο επόμενο τεύχος. 

Μέχρι τότε µπορείτε να 
απολαύσετε μερικές 
φωτογραφίες και τα 
ξαναλέμε... 


΄ Ριαδῄῃοῖ: 


ΜΟΥΣΚΕΜΑ ΤΑ ΕΚΑΝΗΝ 


ανύψωση και καθίζηση του εδάφους. 
Κατόπιν, από την κορυφή της οθόνης 
πέφτει νερό, το οποίο κα γεμίζει τις 
εδαφικές κοιλότητες. Σκοπός του 
παιχνιδιού εἶναι να γεµίσετε όσο το 
δυνατόν περισσότερες εδαφικές 
κοιλότητες µε νερό, χωρίς όµως αυτό 
να χύνεται από τα πλάγια. Όσο 
περισσότερο νερό χύνεται τόσο 
περισσότερο γεμίζει το δοχείο που 
Βλέπετε στη δεξιά µεριά της 
φωτογραφίας. Όταν γεμίσει, χάνετε. 
Απλό! Σε τυχαίες στιγμές πέφτουν απὀ 
την κορυφή εικονίδια καταστροφών 
(σεισμοί, παγετώνες, θόμθες κ.λπ.) και 
ο σώζων εαυτόν σωθήτω. 

Το παιχνίδι αναμένεται να 
κυκλοφορήσει και για Ρζ, ενώ η 
έκδοση του Νόά, η οποία µας 
ενδιαφέρει περισσότερο, ὃα 
υποστηρίζει ταυτόχρονη δράση 
τεσσάρων παικτών. 


|. 
| 
| 
| 


(Ριεδῃοίς ) 


ΚΙ ΑΛΛΑ ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΗ 
ΡΑΕ ΝΟΒΙΡ 


Στη στ των (οηροἰε Νεν!ς 
-ᾱἲ διά μα [ελπίζω] σχετικά µε τα 
περιφερειακά που παρουσίασε η 
ΝΙπίθπάο για τα µηχανήµατά της. 
Καιρός εἶναι να δούμε τι έγινε και 
από πλευράς ο λομαιν 
Σε ότι αφορά το 5οῄνα(θ, λοιπόν, 
το φως της δηµοσιότητας είδαν τα 
ακόλουδα: 
-Το φοβερό και τρομερό Ζεἰάα ό4 
µε την τελευταία ἐκδοσή του. 


ανάγνωση. 
Κύριε Μἰγαπιο!ο, ξέρετε πόσο µας 


αρέσουν οι εκπλήξεις; 
Κυκλοφορήστε τα νωρίτερα. 


ανυπομονησία είναι το Βἰο]ε[ηῖς. 
Πρόκειται στην ουσία για έναν 
Κλώνο του δημοφιλούς παιχνιδιού, 
που παρουσιάζει την εξής 
πρωτοτυπία: Στο κουτί του 


ὃα δείτε στη συνέχεια. Συνεχίστε την 


ιών. Το παιχνίδι που περιμένουμε όλοι µε 


Σύμφωνα µε τα λεγόμενα του “ιερού 
τέρατος” στον κόσμο των νίάθο 
ᾳαππθς, θΠίᾳετυ Μϊγαπιοίο, το 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! σφεπειαοη Ιανουάριος 1998 


παιχνιδιού ὃα 
περιλαμθάνεται ένα 


καλώδιο, το οποίο ν΄ 


παιχνίδι Όα κυκλοφορήσει µετά τον Κολλάτε πάνωσαςκαι «Ἡ 
Απρίλιο. μετρά τους Ἀν 
-Το Ε Ζεπο Χ το οποίο, σύµφωνα µε χτύπους της κ. 
τον ίδιο (οι ημερομηνίες καρδιάς σας([]. Όσο Ν 
Κυκλοφορίας ακούστηκαν όλες από πιο δυνατά χτυπά 

τον ὀῄίαετυ Μἰγαπιοίο, οπότε εἶναι αυτή, τόσο πιο 

εκνευριστικό να επαναλαμθάνω το γρήγορα ὃα 


όνομά του σε κάθε παιχνίδι) ὃα 

κυ ήσει τον Ιούνιο. 

-Το Μαιίο ΚΡΟ 2 ὃα εἶναι έτοιμο το 
χειμώνα του /08, οι δε χαρακτήρες 
του Όα είναι όπως αυτοί του 
Ραβαρρα, δηλαδή λεπτοί σαν 
τσιγαρόχαρτα. 

-Το Μο!ῄῃοι 3, ένα ΚΡΟ το οποίο, 
σύμφωνα µε τα λεγόμενα του 
προαναφερόµενου κυρίου, εἶναι 
καλύτερο από το ΕΕ7. Δεν Ὁα το 
δούµε πριν από τον επόµενο 
Δεκέμβρη. Θα περιλαμβάνει το 
μοναδικό οι να 
συμμετέχουν ο ίδιος ο παίκτης και Οἱ 
φίλοι του στην ιστορία. Πώς ὃα γίνει 
αυτό; Μα, σκανάροντας την εικόνα 
σας και τοποθετώντας την στην 
οὈόνη. Ἰώρα ὃα µε ρωτήσετε µε 
ποιον τρόπο. Δεν ξέρω στα σίγουρα, 
όµως έχω την υποψία ότι θα 
χρησιμεύσει ένα περιφερειακό που 
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πέφτουν τα τουβλάκια απὀ την 
κορυφή της οθόνης. Στο 
τέλος σας βγάζει κι ένα 
ιογράφηµα, που 
δείχνει -τι άλλο;- 
τρις ύπους της 
9 πάς σας. Θα 
ι "θέλαμε πάρα 
πολύ να δούµε 
.. αυτό το παιχνίδι 
--- Ι και στην Ευρώπη. 
-Δυστυχώς, τα 
γοοςοο που 
πο κάναμε δεν 
απέδωσαν. ἔτσι, 
ὃα πρέπει να ανεχθούµε και στο 
Νό4 τα “συμπαθητικά΄ εικονικά 
ζωάκια. Πιο συγκεκριµένα, µετά το 
ο: η σειρά ΡοεΚε! Μοηςίθι 
' και στο Νό4. Όπως 


προ οσα στο πρώτο τεύχος, 

θα υπόρχει μικρόφωνο µε το 
ὃα µπορεί ο παίκτης (στη 

συγκεκριμένη περίπτωση ο 


ε Ὁς ιδιοκτήτης των μικρών 
Ὃ να μιλά στο ζωάκι του 


λέγοντάς του τι πρέπει να κάνει. 
Αναµένονται ανεπιθύμητες 
ενέργειες, όπως το ζωάκι να 
'γράφει” κανονικά τον παίκτη, αυτός 
να τσαντίζεται και να καταλήγει να 
“κατεβάζει καντήλια” µπροστά σε 
µία οδόνη. 
Το μικρόφωνο συνδέεται στο Νό4 
και ενεργοποιείται µε το χειριστήριο. 
Στην έκθεση ὀραεθνοήἁ πολλά 
παιδιά ΄μίλησαν΄ µε τα ἑρώκο, 
χωρίς να παραη 

ἵματα λόγω της σος 

ᾱς της φωνής ή του 
Ιαφορετικού 

Μερικές απὀ ον των 


ζώων εἶναι οἱ 
9 Λέγοντας ΡΙζΑςΠΗΟ (το όνοµα του 
ζώου) αυτό χαιρετά. 

ντας ΚΟΝΙ(ςΗΙΝΑ (γεια σου) 
υποκλίνεται ευγενικά και χαμογελό 


9 Λέγοντας ΚΑΥΝΑΙΙ [είσαι ὁ ) 
κοκκινίζει, “κάνει ντροπές” και ξύνει 
τη μύτη του. 

9 Λέγοντάς του διάφορα κοσµητικά 
επίθετα φεύγει πανικόθλητο, 
χτυπώντας απὀ την τρομάρα του την 


ανόητη κεφάλα του στα δέντρα. 


[ια να το φέρετε πίσω, πρέπει να του 
πείτε ΟΟΜΕΝΑΟΛΙ (οι γνώσεις µου 
περί ιαπωνικής τελειώνουν κάπου 
εδώ, όµως πρέπει να σηµαίνει 
συγγνώμη]. Στην έκθεση 5ραοεν/οήά 
υπήρχε µόνο µία πίστα, οπότε 
είμαστε σε Ῥέση να σας πούμε τι 
γίνεται στις υπόλοιπες ή ποιες 
εντολές µπορείτε γα δώσετε. 
Πάντως, σύμφωνα µε όσα είδαµε, 
χρησιμοποιώντας το µοχλό µπορείτε 
να του πετάξετε µια µπάλα Και να 
του ζητήσετε να τη φέρει πίσω [κι αν 
δεν το κάνει, µπορείτε να του 
πετάξετε µια πέτρα], να του διδάξετε 
το σωστό και το λάδος (λέγοντάς 
του τι πρέπει να τρώει και τι όχι) και 
γα το στείλετε για ύπνο. Λέγοντάς 
του ΠΟΗΤ µπορείτε να το 
τσαντίσετε. 

Το καλό εἶναι ότι δεν πρόκειται να 
δούµε το παιχνίδι πριν από το 


ερχόμενο , οπότε 


μπορούμε να είμαστε ήσυχο! µέχρι 
τότε. 


[ΑΜΟΥΑΡΙΟΣ 90 


ΕΝΑ. ΤΕΥΧΟΣ “3 
ΑΠΟ ΤΟ ΣΧ 


ΚΟΝΠΝΟ ΕΛΛΟΝΣ" 


ΔΙΑΒΑΣ ΤΕ 
ΦΑΚΕΛΟΣ υΕ0. 


Α ἱπτάμενοι Δίσκοι στην 


Εηβάδα 
ἁᾱ Αντιβαρύτητα: Το μυστικό 
της κίνησης των υΕος; 


Α ΚΟΞΙΝΕΙΙ ἃ Στοιχείο 115 ΑΚΟΙή Η 
ΕΙΔΙ κο ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΑΗ Κατάρα του Τουταγχαµόν 


Α ΤΗΘ Χ-Εί]θς 5ε/ΐ65 Α. Ηαα:ρ: Επιστημονικό πείραμα ή μυστικό όπβο; 
Γνωρίστε τους χαρακτήρες Α. ΝθαΓ Ὀθαίῃ ΕχρεΠεπες: Η άλλη όψη του καθρέφτη 
της δημοφιπούς σειράς Α Πώς να δείτε ένα Φάντασμα: Οδηγός για επίδοξους 

ερευνητές 

ΜΕΝ. Νέα στήβπ: Προσωπικές εµπειρίες 


ΑΝΑΝΙ 
ΡΒΕΜΙΕΠΕ 


σε ΑΥτο το τεγχος ΔΩΡΕΑΝ 


ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΑΙΝΙΑ 


"ΦΤΑΚΣΗΙΡ 
ΤΚΟΟΡΕΚΣ” 


μι μοπιάο 


ΏὈοηκεΥ Κοπᾳ ΟΙας55ἱΐς -6,900 
Ῥομίγωπηϊς 2 - 9.900 
1ου Κίπρ - 9,900 
ὈοπηΚεΥ Κοπα | απά -7,.900 
Ι ΗςΚΥ 1 υκο -10.900 
ΕΙΕΑ 97 -9,900 


Ὀοπκογ Κοποα 
6ουωηίτγ ΙΗ1 - 19.900 
ΝΠΗαά σµης -9,900 
ΘΗΡοΓί ΦίΓοοί 
ΕιαΠίεγ ΙΙ! - 13,900 
Ρτίηςο οἱ Ρογςδία 2 

-9,.900 
Αξίοεγἰχ - 15,900 


ΤΞΠΕΥ ΟοΙθοίῖοη - 9,900 
ΒΑ Ι νε 97 - 14,500 


ΕΙΕΑ 97 - 14.500 
ΡιποςΠίο - 12.700 


»ΗΡΘΓ ΦίαΓ ΘοςςϱΓ 
ΡΕΙ υΧΕ - 14.900 


οί ΥΝοτΙια - 14900 


Οιθαίθά ΒΥ Ηγροικἰποίϊος͵ 
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Ἠανός ΤΗΛ: 4227379 - 4227097 - 4131167 :ΠΑΝ.ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52, ΤΗΛ: 400 2591 ἂψ 
ας ᾧ :ΓΙΑΝΙΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 3, ΤΗΛ: 9681626 :ΕΜΠ.ΚΕΝΤΡΟ, ΦΩΚΙΑΛΗ, ΤΗΛ: 0241 30898 
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ίναι 5:10 1ο Ἠπόγευμα. .ς έχετε -- 
την ολόσώμή στολή σ ειδικά γάνβα 
σας κάι ἡδ Ηραα ΜουπισΒ Πἱορ]αγ. Τα”. 
πάντα γιῆµω ὅας έχουν σκοτεινιάσε. 
Πυκνά, μαύρα, σύννεφα έχουν καλύψέήτον 


ήλιο που τείνει προς τη δύση του. Οι { 4 
Ἰ Ἰσχυροί κρότοι των κεραυνών αντηχούῦ ν 
μέσφ Ὅρην αβένα. Εσείς δένετε τον καρπό ᾗ ΠΠ 


σας µε ελαστικό εὔβεσμο και γυρίζοντας το κεφάλι προς 
τα επάνω, ἰσια μπροστά σαᾷ Βλέπετε τον αντίπαλο: ένα 
ψηλό ξανθό κορίτσι µε κοτᾷίδα που ανεμίζει και µπλε 
φόρμα να σας κοιτά στα μάτια... Σε λίγο ο αγώνας αρχίζει. 
Μη νομίζετε ότι απέχει πολύ ο καιρός που Όα φοράμε το 
γίγυα| Βεα]!γ κράνος και την ειδική στολή µετους 
εκατοντάδες αισθητήρες και Όα µπαίνουµε σε κόσμους 
εικονικής πραγματικότητας, όπου ὃα “παίζουμε” τα 
αγαπημένα µας Βθα//΄επῃ υρ ή οποιοδήποτε ἀλλο είδος 


παηρβδιού - και όχι µόνο... 


αφιέρωμαχ νἱτίυα]| τεα[!1γ ) 


δολ ΠΟΤΑΙΟΠ Συνόνώριοός πκώά 


"Βλληλεπίδρασης σε ένα αποµα 


Εκτός της διασκέδασης, η Υἱηυαί 
Κθα[!γ Όα Βρει πλήθος εφαρμογών και 
Θα χρησιµοποιηθεί ευρέως στην 
εκπαίδευση, την ιατρική, την τηλε- 
παρουσία, τον έλεγχο εναέριας 

πα ρπορς και όπου αλλού κρίνεται 
αναγκαία η δηµιουργία εικονικών 
Κόσμων. Στο σηµείο αυτό Όα πρέπει να 
αναφερθεί ότι η χρησιμοποίηση του 
όρου “εικονική πραγματικότητα” έχει 
επικρατήσει για την απόδοση στην 
ελληνική γλώσσα του αντίστοιχου 
αγγλικού όρου “γίηυαἱ Κεαί[ῃγ". ἰσως, 
βέβαια, να έχετε ακούσει διάφορες 


: 30 δουπά (Τρισδιάστατος Ηχος). Ηχος παραγόµενος µε 


τέτοιο Ἱρόπο ώστε φαίνεται ότι προέρχεται απὀ πολλές µεριές. 


΄Βοάγ 5υΐ! (Ολόσωμη Στολή) Ειδική στολή που φοριέται και 


χρησιµοπομείται ως Ιπ[θγίαςθ µε τον υπολογιστή και, κατ’ επέ- 
κταση, Τον εἰκονικό κόσµο. 


ζαποσίαη 5ραεο (Καρτεσιανός Χώρος) Ένα τριαξονικό (Χ, Υ, 


7) σύστηµα συντεταγμένων που χρησιµοποιείται για τον προσδιο- 
ρισµό της θέσης ενός αντικειμένου σε έναν τρισδιάστατο χώρο, 


γµογεραεο (Κυβερνοχώρος). Ένας εικονικός χώρος που 


κατοικείται απὀ έναν ή περισσότερους ανθρώπους, έχει δε δηµι- 
ουργηθεί και συντηρείται απὀ υπολογιστές και άλλες μηχανές, 


Ἡ αναπαραγόµενη από τα 
Ηεαά Μουπ!εά Ρἱςρἰαγς οπτική Περιοχή, 


Ἔοτεο Ροοὰ - ΡΕ8 (Δυναμική Αἰσθηση). Ἡ εξομοίωση της αἰ- 


σθησης του βάροὺς καὶ της ἀνῄστασης σὲ έναν εικογΙκό κόσµο. 


Θιονο, Ιπρυ! (Γάντι Εισαγωγής Δεδομένων) Ίρ ειδικό γάντι 


που μεταφέρει τις κινήσεις της παλάμης Καὶ Τῶν δακτύλων τόὺ 


χρήστη στον εικονικό κόσµο. 


Ἠοσά Μουπίοὰ ΒἱορΙαγ - ΗΜΟ (ΝΑ Κράνος) Πρόκειται για 


µία συσκευή (κράνος) που Φθριέται στο κεφάλι και χρησιµοποι- 
εἶται για την αναπαραγωγή Του ἑικονικού κόσμου. Το ΗΜΌ 
παράγει στερεο-οπτΙΚή θέα µέσω δύο Ι{Ώς ή μικρών (ΕΤ ο8ο- 
Υῶὠν. 


ο. » 
30 Ιογοβίες [,δικό ἱογσΗεκ που, εκτός των κλασικών κινήσεων 
εµπρός πίσω, αριστερά και δεξιά, έχει τη.δυνατότητα ανίχνευσης 
κινήσεων πάνω-κάτω. 


Τοἰοκί]ἀοηίςς Ὑποδθετική στενή επαφή μεταξύ δύο φύλλων[!]. 


Μία αἴσθηση που 
γίνεται αντιληπτή απὀ το δέρµα Και χρησιµοποιείται για να απο- 
δώσει επαφή µε άλλους χρήστες µέσα στον εικογικό κόσµο. 


Τεἰθργεσοηεο (Τηλεπαρουσία) Η ικανότητα ενεργειών και 


Ὁ περιβάλλον µε τη 
μορφη µας ψηφιακα αναπαραγοόµενη. 


Συσκευές που αναφέ- 
ουν την οθὲσίᾳ των αληδινών αντικειμένων στὸν εικονικό 
ρουν τη η μ 


κόσμο. Συνήθως χρηΒιμοποιούνται στα ΗΜΟΣ και τα ειδικά 
γάντια ή στις ολοσωῇεξ αΏολές, 


παραλλαγές του 
κυρίως στην 
αγγλική όπως: 

ο ωβλλον 
[από το βιθλίο 
“ΝευτοπιαπεεΓ” 
του Οἱῦςοπ), 
γπ[ηθῄς 
Εηνϊτοηππεπίς, 
Απιῄςίαἱ Κεα[ῃγ, 
οππυ]αίογ 
ΤεςΠποἰοαγ και 
τις αντίστοιχες 
αποδόσεις τους 
στη γλώσσα µας. 
Ωστόσο, ο όρος 
που έχει 
επικρατήσει εἶναι 
ο Υἱηυαἱ Κεα[ήγ 
(ΝΑ). 

Αν θέλαμε να δώσουμε έναν ορισμό 
της ΥΒ, αυτός Όα ήταν ο ακόλουθος: 
γίηήυαἱ Κθα]!γ είναι το µέσο που 
παρέχεται στους ανθρώπους 
προκειµένου να οπτικοποιήσουν, 
επεξεργαστούν και αλληλεπιδράσουν 
με πλ δεδοµένα ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. 

Ο όρος “οπτικοποίηση΄ αναφέρεται 
στη “γραφική” απεικόνιση ενός 
“κόσμου” από τον υπολογιστή. Αυτός ο 
κόσμος µπορεί να είναι ένα (Α0Ό 
μοντέλο, ένα τοπάειεὰ γράφημα, µία 
επιστημονική εξομοίωση ή µία θάση 
δεδοµένων. Ο χρήστης µπορεί να 
επεξεργαστεί τα αντικείµενα που 
υπάρχουν µέσα σε αυτόν τον κόσµο και 
γα έχει κάποιας µορφής 
αλληλεπίδραση. 

Οι Βασικοί παράγοντες που μετέχουν 
στη δηµιουργία εγός εικονικού κόσμου 
εἶναι δύο: το 5οῄν/α[θ που ολο, 
δημιουργεί και παρουσιάζει την 
τρέχουσα προοπτική του κόσµου 
[πολλές φορές ανά δευτερόλεπτο) και 
το Πατάν/ατθ που αλά θὰ είτε την 
οπτικοποίηση είτε την επικοινωνία του 
χρήστη µε τα δρώμενα στο εικονικό 
περιθάλλον. 

Ὑπάρχουν τρία Βασικά είδη Υἱηυαί 
Κεα!!γ, τα οποία αναλύονται στη 
συνέχεια. 


Ώεδκτορ ΒΕΛΙΙΤν 
Ἡ ΨΙΝΡΟΝ 0Ν ΨΟΡΙ0 [Ψ/0/] 


Η απεικόνιση του κόσμου γίνεται µέσω 
της οθόνης ενός υπολογιστή. Αυτή η 
απεικόνιση µπορεί να έχει ως 
αντικείµενο την απόδοση απλών 
γραφικών µέχρι τρισδιάστατων κόσμων. 
Το συγκεκριµένο είδος έχει τις ρίζες 
του στα 1965, όταν ο Ίναη ου/πειίαπά 
δημιούργησε το προσχέδιο εγός 
προγράµµατος γραφικών µέσω 
υπολογιστών, το οποίο ονόμασε “Τε 
ὑ]ηπιαίε Ὀἱρίαγ”. Ο 5υἱπθήαπά είχε 
αναφέρει ότι όποιος κοιτούσε την 
οθόνη του υπολογιστή Όα έπρεπε να 
δει ένα παράθυρο µε αληθοφανή δέα, 


ήχους και αντικείµενα 


συμπεριφερόµενα όπως στην 
πραγματικότητα. Αυτός ο ορισμός 
οδηγεί ακόµά και σήµερα τους 
ερευνητές ΥΕ στην ανάπτυξη νέων 
συστηµάτων και εφαρμογών. 


ΡΗΘ)ΕΕΤΙΟΝ ΒΕΛΙΙΤΥ 

Η απεικόνιση του κόσμου γίνεται σε µία 
µεγάλη οθόνη φέρνοντας πιο κοντά 
στην πραγματικότητα τα σα στο 
ἨΝίπαον/ οη ὙΜοιίά, 


ΙΜΜΕΗΦΙΝΕ ΒΕΛΙΙΤΥ 

Ο χρήστης “μπαίνει” στον κόσμο 
χρησιμοποιώντας ειδικἀ κράνη και 
στολές. Πρόκειται για το παρόν και το 
μέλλον της Εικονικής Πραγματικότητας. 


Η εφαρµογή της Υ στη διασκέδαση, 
γενικότερα, ή στα «οπιρυ!ε: ᾳαπῃθς, 
ειδικότερα, εἶναι αυτό που έχει 
κεντρίσει το ενδιαφέρον όλων µας. Εδώ 
τα πράγματα δεν έχουν προχωρήσει 
στο βαθµό που ὃο θέλαμε, κυρίως 
λόγω του υψηλού κόστους των ΥΕ 
συστηµάτων. 

Γύρω στα τέλη της δεκαετίας του 1980 
άρχισαν να εμφανίζονται τα πρώτα ΝΕ 
συστήµατα στις αίθουσες ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών. Τα πάντα ξεκίνησαν στην 
Αμερική για να εξαπλωθούν αργότερα 
στην Ευρώπη [κυρίως στην Αγγλία). 
Σήµερα έχουµε φθάσει στην τρίτη γενιά 
ΥΚ ατοαἆες µε τα γραφικά να εἶναι 
εξαιρετικής ανάλυσης και την 
ταυτόχρονη συµµετοχή πολλών παικτών 
πλέον γεγονός. Σε ότι αφορά την 
Αμερική, υπάρχουν εκατοντάδες ΥΕ 
αίθουσες και άνω των δέκα ΝΕ 
συστήµατα παιχνιδιών πολλαπλών 
παικτών. Ενα παράδειγµα είναι το 
ΒαΗ]ε]θε[ 

(ή ρ://ιν]ηυαἰνιοήα,οοπη], όπου έξι 
παίκτες μπορούν να συμμετάσχουν 
ταυτόχρονα σε ειδικά διαμορφωμένα 
εοεκρῖς σε µάχες τύπου Μεεμναπῖοι. 
Στην Ευρώπη, και ειδικότερα στο 
Λονδίνο, υπάρχει το περίφημο 5θᾳα 
ΥΝοιίά ἐς ο αον με 
έξι ορόφους γεµάτους ΥΕ παιχνίδια, τα 


οποία επιτρέπουν την ταυτόχρονη 
συµµετοχή ενός έως και έξι παικτών. 
Όλα τα είδη παιχνιδιών είναι 
διαθέσιµα: από ταςίπᾳ και Όθαί΄πι υρ 
µέχρι παιχνίδια σκοποβολής και δοηίς 
«απιθ, όπου ανταγὠνίζεστε στο 
τρέξιμο τον γνωστό µπλε 
σκαντζόχοιροἱ Μέχρι στιγµής η µόνη 
σχέση της ΥΕ µετις κονσόλες. Οἱ 
λόγοι στους οποίους οφείλεται το 
γεγονός αυτό είναι δύο. 
Ο πρώτος περικλείει την 
υψηλή υπολογιστική ισχύ 
που απαιτείται για τις ΥΚ 
εφαρμογές και το υψηλό 
κόστος των 
περιφερειακών - κάτι 
ανάλογο συμβαίνει και 
στο χώρο τῶν Ρ65, όπου 
τα τελευταία δύο χρόνια 
έχουν παρουσιαστεί 
αρκετά ΥΕ κράνη σε 
απαγορευτικές για τον 
µέσο Φαπηε: τιµές.Ο 


δεύτερος είναι η από ελάχιστη έως 
µηδαµινή ανάπτυξη των ΥΕ 9απῃε». 
Μην οκο όμως. Σε ότι αφορά 
τις κονσόλες το σκηνικό ὃα αλλάξει µε 
την παρουσίαση των Φαΐυτη 2 και 
Ρἱαγς/α[ίοη 2. Ειδικά εάν 
χρησιμοποιήσουν 1]28-Ρἱ! τεχνολογία, 
ο δρόμος για τα Υβ Φαπῃθς τρίτης 
γενιάς Θα είναι ανοικτός. Σε 
συνδυασμό, μάλιστα, µε την 
τεχνολογική εξέλιξη στο χώρο και τη 
ών παραγωγή ΗΜΟΏΣ πολύ σύντομα 
ὃα φέρουν στη ζωή µας τους 
εικονικούς κόσμους. 

Μέχρι τότε υπάρχει η λύση των ΥΕ 
αιοαᾶθ ραικς που άρχισαν να κάνουν 
την εμφάνισή τους στην Ελλάδα. Η 
αρχή έγινε από το Υἱηυα[ῃγ (αΐθ, ενώ 
σύμφωνα µε πληροφορίες ετοιμάζεται 
και 58ᾳα ὙΝοηα! Και µη σας ακούσω 
να παραπονεθείτε για το υψηλό 


κόστος παιξίµατος, γιατί το καλό 
πράγµα πάντα πληρώνεται ;] 


ΨΙΡΤΟΔΙΙΤΥ Όλεε 

Το Υϊηυα]ήγ (αίθ άνοιξε πριν από λίγο 
καιρό στο Ψααε (Θπ!εΓ στο 
Μαρούσι. Πρόκειται για το μοναδικό 
στο είδος του σα[θ στην Ελλά Ἡ 
Μολονότι κατά το παρελθόν είχαν 
γίνει προσπάθειες και από άλλα 


καταστήματα [κυρίως αίθουσες 
ηλεκτρονικών ώς ἄν το ΨΙΠυσ[Πγ 
(αίθ είναι το μοναδικό που έχει 
επενδύσει υψηλά ποσά στην αγορά 
μηχανημάτων, κίνηση η οποία έχει 
αποδώσει. Ο κόσμος έχει αγκαλιάσει 
την προσπάθειά τους και το (αΐθ εἶναι 
σχεδόν πάντα γεμάτο. Χειροκροτούμε 
τέτοιες προσπάθειες, καθώς µας 
κάνουν να αισθανόμαστε ότι η χώρα 
μας δεν έχει πολλά να ζηλέψει απὀ 
άλλες, τουλάχιστον στον τοµέα της 
ηλεκτρονικής διασκέδασης. : 

Ία φώτα στην αρένα έχουν σβήσει. Το 
πλήβος  μὸ κκγφ τν, ή άλλως, 
ποτέ δεν υπήρξε στ’ αλήθεια. Βγάζετε 
τη στολή σας. Ο ιδρώτας ρέει σαν 
ποτάμι. Χάσατε, ολλά δεν πειράζει. 
Πάντα υπάρχει το αύριο... β 


ριην 
ςεΝΤέΠ 


ην, 


ΠΠ 
/ΦΗΠΙΜΙ η 


ὁ δρ δλε, ουακΕ - 154900 
σον. 
“πα - οβοι - 15.900 


ΕΙΕΑ 98 - 15.900 


λό Ν 
δυκενυκεα ΡυύΚΕ ΝΗΚΕΜ 30 -15.900 


ΝΝΟΒΗΙ ΡΝΝΙΡΕ ΘΟΟΟΕΒΗ 98 -15.900 


νὰ) Ὑ αν Ὢ 
ή πι σξ 


ὤπ- ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑΟΡ-ΒΟΜ 
ΔΩΡΟ ΑΛΑΟ ΕΝΑ Π! 


“τί ΤΤΛΟΙ 
ΠΙά {Ί 

δν ορ αι 
των 7 θιΝοδαυβ Η ΝΤΕ δὲ ο νσΤ 


ἱγιαί ννατς 
Σ Βιωπιβίο ΡαοΚ - 18.900 


Γιάάγ Κοπα Βαοϊΐπα - 15.900 
Εχίγοπιο ς - 21,900 


σσ ΒΟΠΙΡΕΓΠΙΕΠ 64 - 12,900 
τα .. Θοιάεηπ Εγο 007 - 15.900 


σι 


ρ[θνἰθνν 


ΤΕΝΚΕΝ 


η 


Σ΄... πεχΙ αεπειαΠοπ Ίανουαριος 


1ου Πλια Κουκουτσα 


Μριωµμως ος νους 


5ΟηΥγ (ργθνίθνν Χ΄5οηγ ρἰαγςία[[οι) 


Η ΣΗΜΑΙΑ ΤΟΥ ΡΙΑΥΞΣΤΑΤΙΟΝ ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΡΙΤΗ ΕΠΑΡΣΗ. 


Οἱ ΑΛΛΟΘΡΗΣΚΟΙ ΑΡΧΙΖΟΥΝ ΝΑ ΤΡΕΧΟΥΝ. 


7 - 5 Αν κάποιος έψαχνε να Βρει 
0 βασιβιάς είναι Εὖ ὦ[) ένα συνώνυμο της λέξης 
Ρἰαγςα[ίοη, αυτό δεν ὃα 


μπορούσε να είναι άλλο από το ΤεΚΚεη. 
Αφήστε τον κακοµοίρη τον (ΓασῇΏ να 
προσποδεί. Δεν ὃα καταφέρει να γίνει τίποτε 
άλλο από τη συµπαδητική µασκότ. Τα σκήπτρα 
του Βασιλιά του μηχανήματος κρατά γερά στα 
χέρια του αυτό το παιχνίδι. Ὑπεύθυνο για 
άπειρα ξενύχτια, ομηρικούς καυγάδες, 
διαλυµένες φιλίες (συγγνώμη Γιάννη, αλλά 
ΕΙΜΑΙ καλύτερος από σένα) αλλά και τρελές 
πωλήσεις. Κανείς δεν µπορεί να πει µε 
σιγουριά ποιο Όα ήταν το µέλλον του 
μηχανήματος αν δεν υπήρχε το ΊθΚΚεη. 

Μετά την κυκλοφορία του Ἰεκκεη 3 στα 
αιςαςοθ͵ οι κάτοχοι του δημοφιλούς 


-- --- 
Γπίο 


Σύστημα: 8οµυ Ρίαμβἴαίίοη 
Κατασκευαστής: 


Ημερομηνία 
Φθινόπωρο 98 


μηχανήματος της 5οηΥ, κάθε ὡς προτού 
πέσουν στο κρεβάτι τους, στη βραδινή 
προσευχή τους συμπεριλάμθαναν και την 
παράκληση να φωτίσει ο Θεός τους 
υπεύθυνους της Ναπιςο͵ ώστε να μεταφέρουν 
το παιχνίδι στο µηχάνηµά τους. Οἱ προσευχές 
τους όμως δεν εισακούστηκαν. «ας ὑά 


έχρι πριν από λίγο καιρό. Στα παλιότερα 
μ 6η η µεταφορά ήταν εύκολη. Το τρίτο 
µέρος όµως της σειράς είχε να ανταγωνιστεί 
το γίήυα ΕῃΙει 3 [επίσης εκπληκτικό παιχνίδι, 
τη µεταφορά του οποίου στο 5αΐυτη 
ανακοίνωσε η 5θᾳᾳ πριν από λίγες µέρες - στο 
επόμενο τεύχος Όα υπάρχει αναλυτικό 
ρεπορτάζ]. ἔτσι δημιουργήθηκε µια νέα 
πλατφόρμα, οι δυνατότητες της οποίας 
ὠστόσο είναι πολύ µεγάλες για το Ρ9Χ. Οι 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ 
Τέρμα τα 
παιχνίδια. Τώρα 
ξεκινά ο 
πραγματικός 
πόβεμοος. 


(60ΗΥ ρἰαγςίαἴἰοπχριθνίθν 


να δείτε τη φάτσα του), 

Προς το παρόν δεν υπάρχουν περισσότερες 
πληροφορίες, οπότε Όα πρέπει να αρκεστούµε 
στις πρώτες φωτογραφίες. Σε αναμονή, λοιπόν, 
του πρώτου κινούμενου δείγματος του 
παιχνιδιού. Το µόνο που μπορούμε να κάνουµε 
είναι να εντείνουµε τις προσευχές µας 

και να... µαζεύουμε λεφτά. 


προγραμματιστές της Ναπιςο όµως, απ΄ ότι 
φαίνεται, έλαθαν τη Όεία φώτιση και οἱ κάτοχοι 
του Ρ]αγεἰαϊίοη μπορούν να ξεκινήσουν τα 
πανηγύρια. 

Το Τθκκεη 3) αναμενόταν του Απρίλιο του ’08, 
όµως οι τελευταίες πληροφορίες λένε ότι ὃα 
“φάμε” και το καλοκαίρι (σνιφ), εγώ οι πρώτες 
εικόνες που κυκλοφόρησαν δείχνουν 
εκπληκτικές, 

Δεν έχουµε ακόµα πολλές λεπτομέρειες για 
την επανεμφάνιση των ήν χαρακτήρων, 
όµως είµαστε σίγουροι ότι Όα υπάρχουν σαν 
µυστικοί πολεμιστές. Για την ιστορία να 
αναφέρουμε ότι στο τρίτο µέρος της σειράς, 
υπάρχουν αρκετοί καινούριοι χαρακτήρες, ενώ 
και οι παλιοί έχουν υποστεί την απαραίτητη 
φδορά του χρόνου. Χαρακτηριστικό 
παράδειγµα ο Ραυ], ο οποίος έχει αφήσει γένια, 
και ο Ὑοδηίπηίϊυ που έχει θγάλει πια τη µάσκα 
του (αν νοµίζατε ότι η µάσκα ήταν άσχηµη, πού 
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ρ[θΘνΙἰΘθν’ χ5θφᾶ σαἵμίη ) 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ ΜΕ ΑΚΟΜΗ Πιο 
ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟΥΣ ΡΥΘΜΟΥΣ! 


Σ1λΕΙ. πεχ! Φεπετα[ίοη Ιανουάριος 19968 


- (Τα «δαιαἰ ιο Μυθος 


εἶναι αυτοί της (γαη 
και της Φυη5οβ! 
Αποφάσισαν να 
δώσουν στους 
κατόχους Φαΐυτη τη 
χαρά απόκτησης ενός 
“παιχνιδιού” σαν αυτό 
που παρουσιάζουμε. 
Για τους ελάχιστους 
που δεν γνωρίζουν τι 
εστί Κἰνθη ὃα πρέπει 
να αναφέρω ότι 
πρόκειται για τη 
συνέχεια του Λγ5!, το 
οποίο έκανε πάταγο 
για τα γραφικά του. 
Βέβαια, σημειώθηκαν 
αρκετές επικρίσεις για 
το απιθρἰαγ που παρουσίαζε 
ελλείψεις στους τοµείς του απἰπια[ίοη, 
της πλοήγησης και της 
αλληλεπίδρασης. Οι όποιες ελλείψεις 
του ΜΥ5! έχουν διορθωθεί στο Λἰνεη. 
ἔτσι, σε συνδυασμό µε τα γραφικά, τα 
οποία έχουν δημιουργηθεί απὀ οσο 
Οπαρῄίς», και τους γρίφους, οι οποίοι 
εξελίσσονται κατά τη διάρκεια του 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


- παιχνιδιού, έχουµε στα χέρια µας ένα 
, Ιπίο τέλειο αποτέλεσµα. 
5] Εύσημα:ορα 8οίυΚΏ Το σενάριο της περιπέτειας έχει ὡς 
ὃ Διάθεση: ζεροίτοη εξής: Ο Αίτυς αναζητά απελπισµένα τη 
ώ Κατασκευαστής: 0υαη ͵ . ολάλ Οοἱνοή 
ὅ] - Ἰὖπος: Λάνοπίκε γυναίκα του [είναι καλά;], (αἰπεήπε, 
Ὁ] Ἡμερομηνία κυκβοφορίας: και χρειάζεται Βοήθεια! Ετσι, για άλλη 
[ο Φεβρουάριος 1998 ' . ῃ 
5 -ίςἹ µία φορά Θα πρέπει να µπει στον 


(566α σαίµτπ ἕ ρΓενίθνν 


Γι, 

3 

ι 

[ 
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Οι πρώτες 
εντυπώσεις από το 

παιχνίδι είναι 


άριστες. 

Όῆα δείχνουν ότι και 
η έκδοση ψια οαΐμγῃ 
θα είναι ανάΠοψη 
αυτής των Ρ05.” 


κόσμο του Γ/Πὶ, 
Οι πρώτες εντυπώσεις από 
το παιχνίδι είναι άριστες. 
Οι ΤπάθΓεα εικόνες του 
κόσμου του Εἰνθη εἶναι 
καταπληκτικές ακόµη και 
σε χαμηλή ανάλυση! Όλα 
δείχνουν ότι και η έκδοση 
για φαΐυτη Όα είναι 
ανάλογη αυτής των Ρςς. 
Αναμείνατε στο... 


“ΡΙχΘΙ” σας! 


αν. 


ὅ 


οΥΙΘΝΝ νι (5ς 


ΕΙΝΑΙ ΠΙΘΑΝΟΤΑΤΑ ΚΑΙ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ. 


ΡΙΧΕΙ. ηθχ! αεπεια//οπ Ιανουάριος 1998 
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ΤΟ ΠΙΟ ΠΡΟΣΦΑΤΟ ΑΓΩΝΙΣΤΙΚΟ ΚΟΜΜΑΤΙ ΤΗΣ ΠΑΛΑΙΜΑΧΗΣ ΡΕΥΟΝΕ 


π.--- 


ανα ακακκαεε µας αι λαο να μαν ον. 


Πόσο εὐκολο είναι να σας 
φύγει το αυτοκίνητο, ειδικά 
σε γρασίδι; 


Άν αγγίξετε άλλα αυτοκίνητα, 
θα δείτε πολλές σπίθες 
συνοδευόµενες από φοθερό 
ήχο μετάλλων σε τριθή. 


ἩΗ όθη σχεδίαση 
είναι αποτέῆεσμα 
προσεγµένης 
δουβειάς.” 


Σύστημα: ὃόπυ Ρίαυβιαίίθη 
Κατασκευαστής: 
Ρθυοποςίς 

Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Ἀπρίπιος 98 

Παίκτες: 2 


ΑΛ(ΙΝΟ: 


Για τους Αμερικανούς το 
Ιπάγζαι εἶναι ό,τι η Εοηπιυ]α ] 


--(Τνωστό το όνοµα;) το --(Τνωστό το όνοµα;) 
για τους Ευρωπαίους. Σε 


γενικές γραµµές, τα αθλήματα 
παρουσιάζουν µεγάλες ομοιότητες μεταξύ 
τους. Από τεχνικής άποψης τα οχήµατα 
διαφέρουν κάπως [ποιος ὃν δαύμασε τη 
Εθιτατῖ του Φεμυπιαςῃεί στην έκθεση 
αυτοκινήτου; και οι πίστες ακολουθούν 
άλλη φιλοσοφία. Για την ακρίθεια, ενώ οι 
πίστες της Εοηπιυἰα ] εἶναι κατασκευασμένες 
για να ο οδόν στο έπακρο τις ικανότητες 
ενός οδηγού, στο Ιπαγζατ οι αμερικανικές 
πίστες ὃᾳα σας Βυμίσουν Ὀαγίοπα καδώς 
είναι 9βάλ, δίνεται δε η εντύπωση ότι 
πρόκειται για αγώνα αντοχής. Ευτυχώς, 
μερικοί αγώνες λαμβάνουν χώρα και σε 
πίστες Ε] και εκεί... ανάβουν λίγο τα 
αίματα. 
Μιλόμε πλέον για το δεύτερο παιχνίδι 
ἱπάγζατ για το Ρ]αγεΙα/ίοη. Ευτυχώς, η 
κατασκευάστρια εταιρία έκλεισε ένα πολύ 
καλό [ίσθπςς, ερχόµενη σε συμφωνία µε 
την οµάδα Νθνπιαη Ηαας στην οποία 
ανήκε και ο ΝίΦε| ΜαηςεΙ στην αρχή 
της δεκαετίας. Ενώ είχε χαρακτηριστεί 


πρωτάρης, ο κύριος διέλυσε τους 
αντιπάλους του, κέρδισε τον τίτλο [και 
ΠΟΛΛΑ λεφτά(|) από την πρώτη κιόλας 
χρονιά και πήγε σπίτι του όλο χαμόγελα. 
Με την παρούσα ομάδα ο παίκτης 8α 
μέσα να ελέγχει µερικά γνωστά (στους 
άτρεις του α ατος) ονόματα, όπως οι 
ΟήΜίαη ΒΗΐρα[αϊ και Μἰε]αθἰ Απατθη, 
µαζί µε τα καµάρια του Ιπάγζατ για την 
περίοδο του ’08. 
Κάποιοι ὃα αναρωτιούνται τι το αξιόλογο 
οχι γα προσφέρει ο Νενπιαη Ηαας στο 
αγσ[α[ίοη, το οποίο είναι ήδη φορτωμένο 
µε καλά αγωνιστικά παιχυίδια. Πρέπει να 
οµολογήσω ότι οι Ἑπκυπονκος είναι 
δετικές, µε πρώτο και καλύτερο στοιχείο την 
υψηλή ανάλυση τν γραφικών µε τα 


5ΟΠΥ ρἰαγςσίαϊίοπχρΓγονίθι 


διάφορα καταπληκτικά εφέ. Σε ότι αφορά 
στην έκδοση που υπάρχει για την ώρα -και 
εἶναι στα µισά του δρόμου ακόµα-, οφείλω 
να αναφέρω ότι η κίνηση διακόπεται 
αισθητά. Στην τελική έκδοση, όµως, η εικόνα 
θα κινείται µε 30 καρέ χωρίς πρόβληµα. 
Όσοι θέλουν να ο µε τοὺς... 
κολλητούς τους δεν Όα απογοητευθούν, 
καθώς είναι πολύ πιθανό να μπορούν να 
παίζουν ρ[[[-5εΓθθη διπλάκια, µαζί µε άλλα 
έξι αντίπαλα αυτοκίνητα. Ηδη έως τώρα 


καταφέραμε να γλιστρήσουµε, να 


συγκρουστούµε, να φύγουμε 


ιπτάµενοι (χωρίς όµως 
αναποδογυρίσµατα] και γενικά να 
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«ΟηΥ ρἰαγσίαίίοη ) 


δα αλ, ΠΕΧΙΟΕΠεΙαιοπ πανυυαµριος οὐ 


αριόομος σεις 


"Στην τεβική 
έκδοση η εικόνα 
θα κινείται µε 90 

καρέ χωρίς 

πρόβΠηµα." 


χτυπάµε ότι Βρίσκουµε στο πλάι 
της πίστας, όλα αυτά δε µε 
τρομακτική ακρίθεια. Ευτυχώς, 8α 
συμπεριληφθεί και κάµερα στη θέση του 
οδηγού. Αυτή για την ώρα είναι πολύ 
οντροκοµµένη, αλλά µάδαμµε ότι θα 
δεληωθεί αἰσθητά µέχρι το τέλος. 
Από αυτή την κάµερα µπορείτε να δείτε κάθε 
είδους πληροφορία καὶ µέτρηση για το 
αυτοκίνητο Και τον αγώνα, όπως χρόνο για το 
ύρο, στροφές του κινητήρα και 
δορμοα ας Από εδώ µπορείτε επίσης να 
Βλέπετε [κάπως] τι Κάνουν οι αντίπαλοί σας, 
µε τη χρήση τῶν δύο πλαϊνών καθρεφτών. Η 
μηχανή του παιχνιδιού φανερώνει αµέσως την 
προέλευσή της, το πρώτο δηλαδή Εοιπιυ]α Ἱ. 
Ο χειρισμός όµως τών αυτοκινήτων εἶναι 
αρκετά διαφορετικός, έχουν δε 
συμπεριληφθεί και οριµένα νέα 
χαρακτηριστικά για να μένουν όλοι 
εὐχαριστημένοι. Εκτός της καλύτερης 
αἴσθησης στο χειρισμό, το παιχνίδι έχει 
σαφώς καλά γραφικά. Θα δείτε πράγματα 
όπως πυρακτωµένα δισκόφρενα και οµάδες 
στα ρίῖ5 να κιγούνται πολύ φυσικά Και να σας 
κάνουν το αὐτοκίνητο καινούριο σε 10 
δευτερόλεπτα. Συνολικά ὃα είναι 
διοβόδίρες 15 πίστες. Οι 1] 8α 


µία καινούρια από τα «ατὶς για το 
΄08] και θα περιλαµθάνουν 2 οβάλ 
Καῑϱ σε δρόµο, ενώ 4 8α είναι 


ΚΑΜΕΡΕΣ ΠΑΝΤΟΥ 


ΕΛΠΙΤΟΥΜΕ ΣΤοΟ ΤΕΛΟΣ ΝΑ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΟΛΛέΣ ΚΑΜΕΡΕΣ ΠΡΟΣ ΕΠΙΛΟΓΗ. 
ΒέΒΑΙΑ, ΚΑΙ ΑΥΤΕΣ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΗΔΗ ΔΕΝ πάνε πίσω! 


ΑΚΡΙΒΩΣ ΠΙΣΩ ΣΑΣ 


Απο Πιχα ΚΑΙ ΨΗΛΑ 


Απο ΠΙσΩ ΚΑΙ ΨΗΛοτερΑ 


εἶναι πραγματικές [μία δοκιμαστική, 


φανταστικές. Στο σηµείο αυτό πρέπει να 
επισημανθεί ότι ήταν έξυπνη νι ο 
πο του αριθμού των οβάλ πιστών 
στο ελάχιστο, αλλά όχι ο πλήρης 
αποκλεισμός τους. Όλοι ξέρουν ότι οι τρελές 
πίστες της Ε] είναι πολύ πιο συναρπαστικές 
και δύσκολες. Εξάλλου, µπορείτε να 
φανταστείτε να οδηγάτε 200 γύρους 

σε µία οβόλ πίστα; Ὠ 
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ΕΝΑ ΣΚΙΟΥΡΑΚΙ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ. 
Τελικά, το Νό4 δεν 
θα ενηλικιωθεί ποτέ. 


Οχι άλῆα χρώματα! 
Τα παιχνίδια που 


προορίζονται για την κονσόλα της 
ΝΙπΙεπαο έχουν όλα περίεργα ονόματα, 
αστείους πιαπαα ήρωες, πολύχρωμους 
κόσμους και χαριτὠµένες υποδέσεις. 
Σίγουρα οι πιο αιµοδιψείς ανάµεσά σας 
θα άρχισαν ήδη να χασμουριούνται µε 
τις προοπτικές του (οηΚκει” Ωυες!. 

Στο νέο παιχνίδι της Καθ 
πρωταγωνιστούν δύο σκιουράκια που 
πρέπει [γιατί άραγε;) να μαζέψουν τα 
δώρα που βρίσκονται σκορπισµένα 
στον κόσµο τους. Πρόκειται για ακόµα 
ένα τρισδιάστατο αιςαἆἀθ-ρἰαἤοιπι, στα 
πρότυπα που έχει χαράξει ο Μαῄο. Οἱ 
ομοιότητες αυτές όµως δεν µας 
πτοούν, αφού το παιχνίδι του 5υρε: 


ΝοβιὈ! 


.Φ υδραυλικού της ΝΙπΙεπάο είναι 


υ. 


ορόσημο. 

Η Καθ, γνωστή για τα Βία»! (οιρς, 
Οοἰάεπἔγε και Ὀἰὰάγ Κοπᾳ Καείπς, 
δεν έχει προσπαθήσει να ο. γήσει 
έναν ακόµα Μαήο, αλλά φιλοδοξεί να 
παρουσιάσει το τεχνικά τελειότερο 
παιχνίδι του είδους. Λλια µατιά στα 
γραφικά αρκεί για να σας πείσει. Το 


Ι9ΑΝ ΟΝ 
ΦΑΝ ΘΑ. 


Το σκιουράκ: µας µέσα σε µια στέρνα. 
Βγαίνοντας, θα αφήνει πίσω αποτυπώματα, 
µέχρι να στεγνώσουν τα πόδια του. 


Ιπίο 

Σύστημα; ΝΙπιοπάο 64 
Κατασκευαστής: ΡαΠ8. 
Τύπος: 90 Ριαζίοτπη 
Ημερομηνία κυκβοφορίας: 
Άνοιξη 

Παίκτες: 1 


Οἱ ζοηκοεν και Βενγί μπορούν µε την ουρά 
τους να χτυπήσουν τους αντιπάλους τους. 
Ὁὔ-- --------- ο αἑ) 


(ΟΝΚΙΗ» 


5ΟΠΥγ (6ΟΠΥ ρἰαγςία(ἰοπ) ρ[θνἰθι 


Σε λίγο, όταν περάσει τη γέφυρα, θα του 
κοπεί η χαρά. 


, αναπαρίσταται µε 

ευτικά χρώματα. Οι χαρακτήρες και 
ον «Κατουπας αποτελούνται από 
πλήθος Ιθχίυγθά πολυγώνων και έτσι 
δείχνουν πολύ οµαλότεροι και 
οµορφότεροι από αυτούς των γεµάτων 
γωνίες κόσμων που έχουµε γνωρίσει ὡς 
τώρα. Διάφορα εφέ όπως οι σκιάσεις, 
οι αντανακλάσεις του φωτός και τα 
αποτυπώματα που 
αφήνουν πίσω τους 
οι ήρωες, όταν 
πατήσουν σε 
κάτι υγρό, 
μας 
προϊδεάζουν 
για ένα 
καταπληκτικό 
παιχνίδι. 
Ενα άλλο 
χαρακτηριστικό του 
(οηκοι/ Ωυθς! είναι 
ο τρόπος µε τον οποίο 
ο ήρωας 
“επικοινωνεί” µαζί 
μας. Ναι, σωστά 
διαθάσατε.Ο 
(οηΚει και ο φίλος 
του ο Βεπί, τα δύο 
σκιουράκια που 
ελέγχουμε κατ΄ επιλογή, 
“επικοινωνούν” µε 


Ἅ]] 


Τα οπτικά εφέ του παιχνιδιού είναι 
εξαιρετικά. 


ϱ Ἆνα 
πο ο. 


Μπαίνοντας ο 6οπκει στα ορυχεία, θάζει το 
ειδικό καπέλο του µε το φακό. 


τον παίκτη. Πιο συγκεκριµένα, η 
ἐκφρασή τους αλλάζει ανάλογα µε τη 
Ροή του παιχνιδιού και εναλλάσσεται 
από ανία σε έκσταση δίνοντάς µας 
έτσι ένα Πἰπ! για τις επιδόσεις µας. 
Επίσης, οι δύο σκίουροι είναι και 
προικισµένοι σοφέρ, αφού, σύµφωνα 
µε τις διαβεβαιώσεις της Καθ, ὃα είναι 
σε Θέση να οδηγήσουν επτά 
διαφορετικά οχήματα στις 
προχωρηµένες πίστες. | 


Είμαι της γνώμης ότι το (οηΚθι5 
Ωυες! ὃα είναι το πιο 
“χαριτωμένο” παιχνίδι που 
έχει εμφανιστεί µέχρι 
σήµερα στο ΝΙπίθηάο 
64. Η υπόθεσή του, 
βέβαια, δεν διεκδικεί 
Νόμπελ Λογοτεχνίας, 
ὠστόσο τα ποιοτικά 
χαρακτηριστικά του 
μας γεμίζουν 
ελπίδες. Όταν µε 
το καλό, κατά 
την άνοιξη, 
κάνει τελικά 
την 

εμφάνισή 
του, θα το 
περιμένουμε για 
τα δέοντα. ο. 

) 


ρ[θ6νἰθν’ χ 5οηγ ρἰαγςίαίϊοη 


ΡΕΑΤΗΤΗΑΡ 


ΡυΝΟΕΟΝ 


| 
Με το ΏΕΑΤΗΤΕΑΡ Ώυνοεον Η Ειρος 

{ 

.. ΠΡΟΣΠΑΘΕΙ ΝΑ ΜΑΣ ΑΠΟΔΕΙΣΕΙ ΟΤΙ Η ΕΠΙΤΥΧΙΑ 
ΤΗΣ ΙΤ ΑΡΑ ΔΕΝ ΗΤΑΝ ΤΥΧΑΙΑ. 


Ὅ Ο νεκροµάντης του βουνού της φωτιάς. 
λ αν τα χιονια... ) Τιέγινει Χήώπησαν καμπάνες; Ηταν 
γύρω στις αρχές του΄΄80, όταν 


επινοήθηκε η πρώτη σειρά μαχητικών 
φανταστικών παιχνιδιών, η οποία πούλησε 
πολύ, Τώρα η ΕΙΡΟ5 είναι έτοιµη να “ρίξει” 


| στην αγορά κάτι που 8α ταιριάξει µετο 
πρι α 8 κλειστοφοβικό περιθάλλον µιας υπόγειας 


) 


θλοκής και τις αγωνιώδεις µάχες των ------------------------ 
Ιλίων. τ ί 
Ο λόγος φυσικά γιά το Ώθαίβίταρ Ώυπαθοῃ. διαβεβαιώνουµε ότι πρόκειται για µία ) ἔχει δοδεί 
Λοιπόν, ποιες εἶναι οἱ ο αυτού του προσεγμένη έκδοση. εµφαση στη 
τρισδιάστατου παιχνιδιού δράσης και ς 
σ. .» σας Πρώτο και σημαντικότερο είναι ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΑ ΘΠΛΑ διασκέδαση και 
το ότι έχει δοδεί έµφαση στη διασκέδαση Και . κάµερα κρίνει µόνη της ότι πρέπει να τον απΠό 
τον απλό χειρισμό. Η μάχη είναι πιο γρήγορη ώσει κάτι παραπάνω από µία πανοραμική .ν 
ἴπίο και πο τνάνὰ εύκολη (τώρα ο παίκτης ὃα  ἀποψη κάθε τοποθεσίας. Συχνά "ζουμόρει” Χξιρισμο. 
µπορεί να αποκρούει και να απομακρύνει ειδικά γύρω από το χαρακτήρα, όταν είναι μι πο τς πω 
Σύστημα: 5οµµ Ριαμοίαϊίοη αµέσως τις επιθέσεις, δημιουργώντας ρεύμα «σε κρίσιµ θέση. 
Ὃ ωωα» αέρος, αρκεί να πατήσει ένα από τα πάνω Όπως προτείνει το όνοµα του παιχνιδιού και 
κὠκθοφορίας: πλευρικά πλήκτρα του ζοΠΙτοί) ως απάντηση το πνεύμα των Βιβλίων του απ [νίηρσίοη 
Ιανουάριος 98 στην πειραματική έκδοση, στην οποία και του 51896 .αεκσοη, καθένα από τα 
χρειαζόταν ένας ολόκληρος συνδυασμός ατµοσφαιρικά σκοτεινά κελιά διαθέτει µια 
οι Άλλο ένα σηµείο που µας τράβηξε σειρά από παγίδες σχεδιασμένες µε µεγάλη 
την προσοχή είναι η “έξυπνη κάμερα”. Σας πονηριά. Μπορεί να ΄µπει” κάποιος στο 


παιχνίδι επιλέγοντας τον πολεμιστή τύπου 
Κοπηαη ή την ντυμένη µε δερμάτινα Κεα 
ἰο!υ5 (µια σκύλα εμπνευσμένη από τις 
Βαλκυρίες). 
Είναι αλήθεια Βέβαια ότι η έκδοση που 
παίξαµε χρειάζεται περαιτέρω Βελτίωση. Ο 
χειρισμός είναι λίγο νωθρός, αλλά σας 
ιαβεθαιώνουµε ότι είναι κάτι που µπορεί να 
διορθωθεί (Θα κυκλοφορήσει µέχρι τον 
Ιανουάριο). Μας άρεσε πολύ η ύπαρξη 
πολλών διαφορετικών τεράτων. Συναντάς 
από δράκους µέχρι ζόμπι (55 διαφορετικοί 
τύποι τεράτων συνολικά) όπως επίσης πολύ 
τρελά παζλ-παγίδες 
Μπορεί να µη δείχνει τόσο εντυπωσιακό όσο 
το Ίοπιρ Καΐάεγ ΙΙ, ὠστόσο διαθέτει το 
Βάδος του καλού παιχνιδιού και συχνά το 
Βυμίζει. Εχουμε ήδη παραγγείλει τα στενά 
δερµάτινα παντελόνια και κορµάκια µας και 
είµαστε έτοιμοι να εισθάλουµε σε 
αυτόν το σκοτεινό κόσμο. 


Μέτρον 5 ντσν... 
Ανατνύστης 


ΑΥΛΟΝ ΠΟ ΝΙΠΝΑ ῤώκή, : 


ος ΝΑΙ 


9ροεΊτυπι οπιυ]αήοης µ 
χιλιάδες παιχνίδια και 


ένας πρωτότυπος 
διαγωνισμός που ὃα 
σας συναρπάσει... 


ΝΑΙ τὸ Περιοδικό 2Α2] 


ριαονἰθνν ἕ5θ6σα 5αἴ Γη 


ΜΑΝ ΡΝ 
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των ωυγον ων κοντα 


1 


Ἆα «ών 4 ελ. ον πΔολλοληαὰ - 


ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΡΑΝΖΕΗ ΏΡΒΑΟΟΟΝ ΚΑΤΟΡΘΩΝΕΙ ΝΑ 
ΦΕΡΝΕΙ ΔΑΚΡΥΑ ΣΤΑ ΜΑΤΙΑ ΤΩΝ ΑΠΑΝΤΑΧΟΥ 
ΚΑΤΟΧΩΝ ΦΑΤυΗΝ. 


Το πέταγμα του δράκου συνεχίζεται... 


Αν κάποιος ρωτήσει τους κατόχους Φαΐυτη ποια 
εἶναι τα καλύτερα παιχνίδια για την κονσόλα 
τους, αυτοί ὃα απαντήσουν τα Ψἴηυα ΕἰσβΙει 2, 
5θ0α Κα και Ραηζε: Ώταφοοη 2. 

Ηρθε, όµως, ο καιρός για την τρίτη συνέχεια του 
ενός -Θρυλικού πλέον- Πτλου. Η Τεαπι 
Απάτοπιθάα φαίνεται ότι Όα καταπλήξει 
πολλούς µε το νέο µέλος της σειράς. Το ΡαΠΖΘΓ 
Ώπασοοη 5αφα ξεφεύγει από τα δεδοµένα των 
προκατόχων του και ακολουθεί τα αχνάρια των 
αανεπίυτε/{οἱθ ρἰαγίπο 9απιθς! Μην ανησυχείτε, 
όµως: Το 5Ποο/΄ΘΠΙ υρ µέρος του Ραπζθ ζει και 
βασιλεύει! (Η κληρονομιά εἶναι θαριά, άλλωστε, 
Βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι τα 
εκπληκτικά γραφικά του. Στην έκδοση που είχαμε 
στα χέρια µας [ήταν έτοιµο το 3070 του 
παιχνιδιού) οι τρισδιάστατοι κόσμοι ήταν τόσο 
ρεαλιστικοί που έκοθαν την ανάσα! Το Ραηζει 
Ώπαροοη 5αφα εκτυλίσσεται σε τρεις 
διαστάσεις. Η πρώτη αφορά στο τοίθ ρἰαγίπα 
4απιθ. Όπως ἰσῶς περιμένατε, ο χαρακτήρας 
που υποδύεστε είναι ο ΑΖε]. Ναι, ο τύπος που 
δεν έχει άλλη δουλειά να κάνει και πετά µε 
δράκους, αλλά έχει την ατυχία να τον κυνηγάνε 
[και να κυνηγά) χίλια-μύρια κακά ζωάκια. Αυτήν 
τη φορά πέφτει πολύ περπάτηµα. Οδοιπορία σε 
κόσμους απίστευτου.ρεαλισμού που 
περιλαμθάνουν χωριά και πόλεις. Ο Α7θἱ έχει 
πολλά να µάθει από τους αυτόχθονες των 
εικονικών κόσμων του ΡαηζθΓ Ώπαφοοη 5αφᾳ.. 


Ιηίο 


Σύστημα: 8οσα β8ἴµγη 


Διάθεση: Ζοᾳρἴτοη Όταν ο Αθ πρέπει να μετακινηθεί από χωριό σε 
Κατασκευαστής: ἴοαπῃ Αηάγοπιθάα : , ε , , 

Τύπος: Αποκάδ/ββ χωριό, ο δράκος του εἶναι το µέσον. Η δεύτερη 
Ημερομηνία κυκλοφορίας: διάσταση, λοιπόν, αφορά στο πέταγμα του 
Φεβρουάριος 1907 ' : , . 
Παἰκτάς: Ἰ δράκου. Εδώ, η Ίθαπι Απατοπιεάα δίνει αυτό που 


πάντα Ὀέλαμε: την ελεύθερη επιλογή 


της διαδροµής του δράκου. 
Μπορείτε πλέον να 


κατευθυνθείτε όπου εσείς 
επιθυμείτε. Κατά τη 

διάρκεια της πτήσης 
παρεμθάλλονται µάχες 
καθώς και διάφοροι 

γρίφοι που πρέπει να 

λύσετε για να καταφέρετε 
γα φθάσετε στον προορισμό 
σας. Εκεί που έχει γίνει επίσης 
καταπληκτική δουλειά εἶναι οι 
διαθέσιµες κινήσεις του δράκου, 
τις οποίες πρέπει να 
εκτελέσετε για να 
αποφύγετε τα 
εμπόδια και 
τα εχδρικά 
πυρά. 

Η τρίτη 
διάσταση 
είναι οι 

ίδιες οι 
μάχες. 


«ρσα 5αἴμ[ῃπ χΧ ρ[ανί[θνν 


"Μπορείτε πβέον να 
κατευθυνθείτε όπου 
εσείς επιθυμείτε”. 


Το σύστηµα τῶν μαχών μοιάζει αρκετά µε αυτό 
του Εἶπαί Γαπίαγ ΙΙ. Καθώς πλησιάζετε 
κάποιο στόχο, εµφανίζεται στην οθόνη ένας 
μετρητής. Όσο περισσότερο γεμίζει τόσο 
περισσότερες επιθετικές τακτικές εἶναι 
διαθέσιµες. Βέβαια, το ίδιο ισχύει για τους 
αντιπάλους σας. Η επιλογή της σωστής 
επιθετικής τακτικής Βοηδά να πετύχετε 
το στόχο σας, ενώ τα διαθέσιµα όπλα 
έχουν µεγάλη ποικιλία και είναι άκρως 
εντυπωσιακά. 

Τα πρώτα δείγµατα δείχνουν ότι η 
Ίθαπι Απαίοπιθαα Όα συνδυάσει ιδανικά τις 
τρεις διαστάσεις του παιχνιδιού, 
δημιουργώντας άλλο ένα πιαρἰειρἰθςε! Τέλος, 
οι πρώτες πληροφορίες Θέλουν το Ραηζεγ 
Ώ(αφοοη 5αᾳα να 


αποτελείται απὀ [πμ] 
τέσσερα (05ἱ 


ρΓθνἰθνν 


ο. λΙ ΟΟΠΟΤΠΙΟΠ ΠυνυυώΡρΙιός 27ο 


ων ο ὂ--- 


Πίο 


) 

) 

: Σύστημα; Νιηϊρπάο δά 

. Κοπαιπί 

Ώ Τύπος: Χειμερινά θρο/8 

] 2 

[Ιανουάριος 98 
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ρτανίανν πἰπίθηάο 64) ρτανίανν πἰπίθηάο 64) 


ΝΑΟΑΝΟ 
ΜΙΚΤΑ ΜΙΥΝΗ6 οἱ 


ΝΑΟΑΝΟ; Οχι, ΑΕΝ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΑΚΟΜΗ 
ΧΑΖΟΧΑΡΟΥΜΕΝΟΣ ΗΡΩΑΣ. ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΠΙΑ 
ΤΗΝ ΙΑΠΩΝΙΚΗ ΠΟΛΗ ΠΟΥ ΘΑ ΦΙΛΟΣΕΝΗΣΕΙ 
ΑΠΟ ΤΙΣ 721998 τη ΧειΜερινΗ 
ΟΛΥΜΠΙΑΔΑ ΤΟΥ 19968. 


: ή [}Οταν σκέφτομαι τη 
Βουτιέο και τούμπεο! νι... 


τη µεταφορά τους στις κονσόλες. 
Τόσο η ίδια η ΝίπΙθπαο µε το ΥΜΙηΙθς 
Οοἱά στο 5ΝΕΣ όσο και η 50ΗΥ µε το 
ζοοἱ Βοαιάςις έχουν πέσει στην ἴδια 
παγίδα, αποδεικνύοντας µε το 
πάθηµά τους ότι δεν αρκούν µόνο η 
υψηλή ταχύτητα και τα ρεαλιστικά 
γραφικά για να στηθεί ένα 
ενδιαφέρον αθλητικό παιχνίδι. 

Η µέχρι στιγµής εμπειρία µε την 
προσπάθεια της Κοπαπηί είναι 
ελπιδοφόρα και προϊδεάζει για 
ευχάριστες στιγµές όσον αφορά 

στη συµµετοχή ενός έως 

τεσσάρων παικτών. Τα γραφικά 

είναι ρεαλιστικά και ειδικά το 
απἰπια/ίοη βρίσκεται σε 

υψηλότατο επίπεδο. Η έκδοση του 
Νό4 δείχνει περισσότερο ρεαλιστική 
από αυτήν του ΡΟ9ΝΧ, αφού πια διαθέτει 


παιχνιδιών σε κονσόλα, δεν έρχεται 
στο νου µου εταιρία καταλληλότερη 
για την υλοποίησή της από την Κοηαπήί. 
Εχοντας στο ενεργητικό της ίσως το 
καλύτερο ποδοσφαιράκι ονόματι 
Ι5964 αλλά και τις εξαιρετικές 
εκδόσεις των ΝΒΑ ἵπ ήν ζοπθ 2, Ίταςίς 
απα ΕἰΘίΑ και Ι59Ρίο στο Ρἰαγκα[ίοη, 
έχει αποδείξει ότι ξέρει να φτιάχνει 
ρεαλιστικά, ευχάριστα και 
ενδιαφέροντα 
αθλητικά 
παιχνίδια. 
Πράγματι, µία 
τέτοια εμπειρία 
είναι πολύτιμη, 


ΗΕ ΕΠΗ ΠΗΓΗ] 


γιατί τα 
χειμερινά σπορ 
έχουν δεχθεί 
διάφορα 
πλήγματα κατά 


εξοµαλυσμένα πολύγωνα για την 
αναπαράσταση του περιθάλλοντος. 
Επιπλέον, το παιχνίδι διαθέτει τα πλήρη 
στοιχεία όλων των διαγωνιζόµενων 
αθλητών, αφού φέρει την επίσηµη 


άδεια της Ολυμπιακής Επιτροπής, και 
ενσωματώνει µέρικές έξυπνες ιδέες 
όπως τη δυνατότητα συνεργασίας 
τεσσάρων παικτών-μελών 
του πληρώματος στην 
κατάβαση µε 
έλκηδρο! 

Η κυκλοφορία του 
Ναασαπο - ΥΝΙπΙεΓ 
Ο]γπιρὶες ΄98 8α 


συμπέσει 


µε την 
έναρξη των 

αγώνων στις 7 
Φεβρουαρίου. 

Ως τότε, 

µπορείτε να 
µεταθείτε στον 
Παρνασσό και τα 
Καλάβρυτα για 


Ριαςήςθ. 


ωμή. 


- 


ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΑΙ 


ΠΑ ΤΟ Ρ9Χ. 


᾿ Μέσα σε έναν χαμό από καινούρια 
Γι ανα ὼ Ουμ6δ... ) παιχνίδια διακρίνουμε το 
Υουηρθἰοοα, ένα παιχνίδι 


κδρ», 


“» 


πα 

Πίο 

Σύστημα: 8ου Ρίαμβἴαἴίοη. 
61 Ιηιθιβο(ίνε . 


Ημερομηνία 
Ιανουάριος 98 
παίκτες: 


στρατηγικής το οποίο βασίζεται σε 
αποστολές εκτελέσιµες σε πραγµατικό 
χρόνο, φέρει τοἰε-ρἱαγίπα χαρακτηριστικά 
και, σε γενικές γραµµές, φαίνεται αρκετά 
ενδιαφέρον [εγώ τα είπα όλα αυτά]. 

Από τις φωτογραφίες µπορείτε να 
συµπεράνετε και μόνοι σας ότι ελέγχετε µία 
ομάδα αποτελούμενη απὀ διακεκριµένους 
εγκληµαῄες, δολοφόνους και επιστήµονες, 
προσπαθώντας να διασχίσετε 1 1 επίπεδα, 
αυξανόμενης ο.» 

Ισως σε μερικούς να Βυμίσει το πρόσφατο 
Ὑναπταῇ, Ἡ δράση εξελίσσεται ος 
ισοµετρικά επίπεδα, τα οποία ὃα σας 
μεταφέρουν σε πυκνές ζούγκλες, αφιλόξενες 
ερήμους, ενεργά ηφαίστειο κα. µε 
αποκορύφωμα " ἴδια την κόλαση (σπίτι µου, 


σπιτόκι µου). Οι εχθροί δυσκολεύουν (και 
ασχημαίνουν) Ὃ ον. περνάτε κάθε 
αποστολή. Δουλειά σας είναι να τους 
γικήσετε όλους, προτού οι κακοί Οἰᾳει και Ὀγ 
ἰβνίῆευς 8ρουν το μυστικό για την παγκόσμια 
κυριαρχία. ξεκινώντας διαλέγετε ὁ απὀ τους 
συνολικά 12 χαρακτήρες. Ως συνήθως, 
καθένας έχει τα δικά Του χαρακτηριστικά και 
Ιδιαπερες δυνάμεις, οπότε χρειάζεται κάποια 
σκέψη και προσοχή. Αφού ολο οκληρώσετε τη 
νθεση της ομάδας πρέπει να “επενδύσετε” 
πάνω της, εκπαιδεύοντας και ρυθµίζοντάς την 
όσο καλύτερα µπορείτε, λαμβάνοντας πάντα 
υπόψη τις δυνάµεις και τα μειονεκτήματα 
κάδε μέλους. Υπάρχει πιθανότητα να 
µπορούν να παίζουν ταυτόχρονα δύο παίκτες. 
Το σίγουρο πάντως είναι ότι Όα κληδείτε να 


στείλετε χαρακτήρες µόνους ή ὡς µέλη πολύ 
µικρών οµάδων να διασχίσουν τεράστιους 


5ΟηΥγ (6οηγ Ρἰαγςίαἴ[οπχριενίθι ΡΙΘνΙΘΝ 


γουνώι00) 


χάρτες και να πολεμήσουν. 

Αφού στείλετε τους χαρακτήρες στην 
αποστολή τους, µπορείτε να τους αφήσετε να 
εγεργήσουν αυτόματα, ανάλογα µε τις 
Ιδιότητές τους, ή να επέµβετε και να 
αναλάθετε εσείς τον έλεγχό τους. 

Παρ΄ ότι κατά το παρόν στάδιο το παιχνίδι 
παρουσιάζει µερικές ατέλειες, έχει 
ταυτόχρονα αρκετά ενδαρρυντικά στοιχεία. 
Αυτό για εσάς σηµαίνει εκπληκτικά ρ8- 
τθπριθά 9ριή]θς και πολύ καλό συνοδευτικό 
ήχο, καθώς επίσης αρκετά ΚΡΟ 
χαρακτηριστικά όπως θχρεήεηςε, 
σπσώς προσοχή στους διαλόγους κ.λη. 
Το Ὕρυπθθίς ους ας πολύ µε το Ριο[θε! 
Ονεηκ[ της Κοπαπηϊ. Η Κοπαπιί απέτυχε, 
όµως, αδή το παιχνίδι της ήταν κάπως 
µονότονο. Ας ίσουμε ότιτο 

Υουποῦἰοοά α αποφύγει αυτή την Γι 
παγίδα. 


Ἴσως σε 
μερικούς να 
θυμίσει το 
πρόσφατο 
ψ/αΓοΓαΠ.” 


Ξ 
ἴ 
« 
ς 
« 
.. 
ς 
- 
! 
Γ 
« 
ς 
Γ 


νακαλύψτε κι εσείς τον νέο ζωντανό κόσµο της 
επικοινωνίας και τῶν πληροφοριών, έναν κόσμο 
που δημιουργήθηκε για να καλύψει τις ανάγκες 
επικοινωνίας της εποχής µας! 
Σήµερα, πάρα πολλοί άνθρωποι έχουν τη δυνατότητα να “επι- 
σκέπτονται”, σε ελάχιστα δευτερόλεπτα, διάφορα σηµεία της 
Γης. Μπορούν να επικοινωνούν άµεσα µε 
εκατομμύρια ανθρώπους, να αντλούν πληροφόρηση από εκα- 
τοντάδες πηγές πληροφοριών ή ακόµη και να 
ψυχαγωγούνται µέσω του ηλεκτρονικού µας πλανήτη. 
Το Ιπ/ε/πε/ σας προσφέρει διαρκώς μοναδικές εµπειρίες... µε 
την (οπηρυἱ{πΚ γίνονται και συναρπαστικές! 


.. .. . 


Συνδεθείτε µε την ηλεκτρονική πολιτεία της 
ζοπιρυ[]πίς. Δικτυωθείτε µε το Ιπ!θγΠΘΙΗ! 


Νέος, εµπλουτισµένος ΝΝΜΕΡ 5ε/ΓνθΓ 

Νέες υπηρεσίες 

Νέα ΒΒ5 

Νέα συνδροµητικά πακέτα στα µέτρα σας 
Απεριόριστη πρόσβαση 

Ί8ωρη τεχνική υποστήριξη 

Το μεγαλύτερο πανελλαδικό δίκτυο 


Πλήρες πιαπυα[ χρήσης και Ιπίθγηθ! εἰἰθηίς 
σε «Ρ-ΚΟΜ 


ΡΗρ://νΜιςοπιρυἱίηΚ.ο; ϱ-πιαῖ! αάάτεςς: εἰπκθεοπιρυ[ίπκ.ᾳτ 
ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 924976] -8, {αχ: 9249200, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, (αχ: 282665 


’ ν / Π 
(συνέντευξη χΙόλη Παπαδοπούλου ) 
ο μον 


) 
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Του Ηλία Κούκουτσα 


ΤΟ ΜΗΝΑ ΆΑΥΤΟΝ ΕΠΙΣΚΕΦΘΗΚΑΜΕ ΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΗΣ 

. ΖΕΟΕΤΠΟΝ Α.Ε., ΑΝΠΗΠΡΟΣΩΠΟΥ ΤΗΣ ΦΕΟΑ ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΜΑΣ. 
ΟΓΛΟΙΟΙ ΠΟΥ ΜΑΣ ΩΘΗΣΑΝ ΣΕ ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΚΙΝΗΣΗ ΚΑΙ ΤΗΝ 
Ὢ ΠΡΛΙΓΜΑΤΟΠΟΙΗΣΗ ΤΗΣ ΣΥΝΕΝΤΕΥΣΗΣ ΠΟΥ ΘΑ ΑΙΑΒΑΣΕΤΕ 
ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΗΑ ΗΝΑΙ ΠΟΛΛΟΙ; ΜΕ ΣΗΜΑΝΗΙΚΟΤΕΡΟΥΣ ΤΗΝ 
ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ ΤΟΥ ΝΕΟΥ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ΑΝΗΣΥΧΙΑ ΟΛΗΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΠΙΑ ΤΗΝ ΤΥΧΗ ΤΟΥ | 
ΑΤυΗΝ. «ᾱ- - ὁ 
ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΣΕ ΜΙΑ ΣΕΙΡΑ ΑΠΟ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΜΑΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ 
ΣΤΟΙΧΗΑ ΠΟΥ ΑΦΟΡΟΥΝ ΚΥΡΙΩΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΑΓΟΡΑ ΜΑΣ 
ΠΑΡΑΧΩΡΕΙ Η ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΣΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ ΤΟλη ΠΑΠΑΛΟΠΟΥΑΟΥ. ΣΤΗ ΣΥΝΕΝΤΕΥΣΗ ΕΛΑΒΕ - 
ΜΕΡΟΣ ΚΑΙ Ο ΑΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΩΛΗΣΕΩΝ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
ΠΑΝΤΕΛΗΣ ΣΠΑΝΟΣ, ΟΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΤΟΥ ΟΠΟΙΟΥ ΕΙΝΑΙ 


ΕΣ. 


αριθµός σελίδας 


ο 


ΡΙχεΙ Νεχ! Οεπεγαῄοη: /Ίοια είναι 
“στρες της 9ΕΟΑ στην Ελλάδα; 
᾿αντελής Σπανός: Η 58ᾳᾳα ξεκίνησε 
το 1989, Η εταιρία που τότε 
αντιπροσώπευε τη 58ᾳα στην Ελλάδα 
ήταν η Ιπειία. Το 1992 δημιουργήθηκε 
µία καινούρια εταιρία, η Ζεαείτοπ Α.Ε., 
Ιδιοκτήτης της οποίας είναι ο κ. 


Ζευκιλής και διευθύνων σύμβουλος ο κ. 


[εωργόπουλος, 


Ρ.Ν.Ο.: Λία ερώτηση που απασχολεί 
τους ςλρήστες αλλά και όλους όσοι 
ασχολούνται µε τα σας εἶναι το τι 
γίνεται µε το Φα[υτη. Πιστεύετε ότιη 
θέση του στην αγορά είναι αυτή που 
του αξίζει και, αν όχι, γιατί; 

Ιόλη Παπαδοπούλου: Το δαΐυπι δεν 
πάει καθόλου άσχηµα στην 

, Όι πωλήσεις στις γιορτές 
κινήθηκαν αρκετά καλά. Βέβαια, η 
αγορά ήταν σχετικά “σφιχτή”, όµως δεν 
νους παράπονο. 

«Σ.: Επειδή µε τα νούμερα 
ασχολούμαι κυρίως εγώ, στις γιορτές 
έφυγαν από εµάς περίπου 12. 
μηχανήματα. Βέβαια, εἶναι αρκετά 
γωρίς να πούμε πόσα από αυτά 
Βρίσκονται εγκαταστηµένα σε σπίτια, 
καθώς δεν έχουµε στα χέρια µας τα 
απαραίτητα στοιχεία. 


το 5ΘΑΤΙΟΡΝ 


ΑΠΕἳὗἵΥΟΥΝΕΤΑΙ 
Ε ΓΝΗΣΙΟΥΣ 


ΑΝΙΛΕΕ. 


ΡΙΝ.Ο.: Τ γίνεται, όµως, µε τη µόχη 
μεταξύ 580α και ΦΟΗΥ; 

Ἰ,Π Πάρα πολύ Όα θέλαμε στα 32-μπια 
γα εἶμαστε πρώτοι. Εγιναν κάποιες 
εξαιρετικά καλές κινήσεις από τη 59ΗΥ, 
όταν βγήκε το Ρ9Χ. Εκεί που το Φαΐυπη 
ήταν ακριβό, η 5οηΥ έριξε την τιµή και 
τη διατήρησε σε χομηλό επίπεδα. Η 
5θ0ᾳ άργησε πολύ σας η 5οηγ 

“πήρε” την αγορά. Η 5ε9ᾳ είχε μείνει 
ΤΗΝ Ίσως δεν είχε καταλάβει 
ότι είχε “διαμάντι” στα χέρια της... Δεν 


φώναξε πολύ και έτσι θγήκε η 59η και 
είπε στον κόσµο: “Εχω το µηχάνηµα που 
παίζει ΟΡ!’ Εμείς εκείνο τον καιρό 
είχαμε επαναπαυθεί στις δάφνες µας, 
συνεχίζαµε να πουλάμε Μθαα Ὀήνθ και 
απολαμθάναµε την αἴσθηση ότι είμαστε 
οι γίγαντες της αγοράς. Αν κοιτάξουµε 
συνολικά την εικόνα της αγοράς των 
γίάθο Φ9απιθ5, είμαστε ακόµη γίγαντες. 
Όμως, το παιχνίδι στο Φαἴυτη παίχθηκε 
όταν η 589α ον ακολούθησε την 
πτώση της τιµής του Ρ9Χ. 


Ρ.Ν.6.: Ακολούθησε και η έλλειψη 
υποστήριξης από τις εταιρίες 
παραγωγής... 
Ι.Π.: Απεναντίας! Οι ανεξάρτητες 
εταιρίες δεν παραµέλησαν το Φαΐυπη, 
ο είχε πολύ µεγάλη εγκαταστηµένη 
Ἴση. Αυτό που συνέθη ήταν καδαρά 
θέμα προγραμματισμού. Το Ρ9Χ εἶναι 
ευκολότερο στον προγραμματισμό του, 
χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι είναι 
Καλύτερο από το δικό µας. Το 
Ρ]αγσΙα[ίοη φέρει έναν επεξεργαστή 
γρήγορο μεν, αλλά µαζικής παραγωγής. 
ἴναι ευκολότερο, λοιπόν, στη γραµµή 
παραγωγής να βάλεις έναν 
επεξεργαστή, παρά τους τρεις που έχει 
το Φαἴυτῃ - και μάλιστα ευ»!οπῃ. Το 
γεγονός αυτό ανεβάζει το κόστος κατά 


πολύ. Από ΄κεί και πέρα, ίσως πρόκειται 
για ακόµη ένα λόθος ττ ςν ὃν Έφιοδε 
µία κονσόλα τεράστιων δυνατοτήτων 
που παίζει ρΠοίο και νίάθο (Ρ.Ο 
χρήστης ήθελε κάτι να παίζει νίάθο 
ᾳαπῃθς. Αυτό τον ενδιέφερε 
περισσότερο απ΄ όλα. [Πήρε, λοιπόν, το 
ΡἱαγσΙα[ίοη που είχε φθηνότερο κόστος. 


ΡΙΝ.6.: ..Κσι εἶναι γεµότο τπλους. 
Όπως και να προσεγγίσει κάποιος το 
δέµα, μπαίνοντας σε ένα μαγαζί και 
Βλέποντας τη Βπρίνα του ΡΟΧ 


Ιόλη Παπαδοπούλου συνέντευξη 


δαμπώνεται. 

Ι.Π. “Πολλά” δεν σηµαίνει και “καλά”. 
Είναι κοινή παραδοχή το ότι στα δέκα 
παιχνίδια τα επτά εἶναι... πατάτες. 
Βοηδήδηκαν, όµως, και τα 
καταστήματα. Ο καταστηµατάρχης 
ευκολότερα πουλά ένα µηχάνηµα όταν 
πει στον πελάτη ότι υπάρχουν 200 
παιχνίδια μεταξύ των οποίων µπορεί να 
δαλάδ.. Θέλει να πουλήσει, µην του 
φύγει ο πελάτης. Αυτό, όµως, είναι 
πλάνη. Δεν µπορεί ποτέ κάποιος να 
αγοράσει όλα τα παιχνίδια, Θα πάρει 
τα καλά. Πιστεύω, καταλήγοντας, ότι το 
Φαΐυτῃ έχει τη θέση που του οδίζα, γιατή 
απευθύνεται σε γήσιους Φ4απιεις: σε 
αυτούς που ψάχνουν τα παιχνίδια και 
Θέλουν το καλύτερο. : 


ΡΝ.6.: Τ να περιμένουμε το 1998; Τι 
γίνεται µε το Ώυται; 

Ι.Π.: Πολλές εκπλήξεις τόσο για το 
Φαΐυτη όσο και για τα υπόλοιπα 
προϊόντα µας. Δυστυχώς, δεν μπορώ να 
σας αποκαλύψω περισσότερα. Σε ότι 
έχει να κάνει µε το Ὀυταί, η ανακοίνωση 
της 580ᾳ ισχύει ὡς έχει µέχρι τώρα: Ίο 
μηχάνημα α βρίσκεται στα χέρια µας 
στα τέλη του ’08, και Όα είναι στα 128 
ΕΙ. Μην ακούτε αυτά που κυκλοφορούν 
στο Ιπίετηθ! µε φωτογραφίες κ.λπ. για 


64 ΡἱΙ. Οι συγκεκριμένες φωτογραφίες 
δεν ξέρω από πού θγήκαν. Το µόνο που 
ξέρω εἶναι ότι είναι ψεύτικες. 


ΡΙΝ.Ο.: Κυκλοφορεί η φήμη ότι το 
μηχάνημα δα προκαλέσει έκπληξη στον 
κόσμο. 

Ι.Π.: Υπάρχει η πιθανότητα, τελικά, το 
όνοµα του καινούριου μηχανήματος να 
εἶναι Όταφοη Ρτο[θς! - εἶναι γνωστή η | 
αδυναμία των Ιαπώνων στους δράκους 
και τα συναφή. Όπως τελικά και να 
ονομαστεί, το θέμα εἶναι ότι για άλλη 


ιο «ολλ 


συνέντευξη χΙόλη Παπαδοπούλου 


Σα... πεχί αεπειαΠοπ Ἱπνουαριος 1956 
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ία φορά Όα βγούμε µπροστά απὀ 
. εἷθλίξις, ος 
ΡΝ.Θ.: Πώς λήφθηκε η απόφαση 
για τα ] 28 ῥή; Δεδομένου του ότι 
μέχρι στιγµής ούτε τα ό4 Β έχουν 
εξερευνηθεί πιστεύετε ότι ο κόσμος 
εἶναι έτοιμος για µία τέτοια Τεχνολογία; 
Ι.Π.: Ξεκίνησαν οἱ τεχνικοί να 
ατα κ ιθόε το νέο µηχάνηµα και 
πολύ σύντομα τέθηκε το εξή 
ερώτημα: Γιατί να κάτσουν να 
φπάξουν ένα µηχάνηµα, να ρίξουν 
τόσα λεφτά και να µην είναι τίποτε 
ἆλλο από ένα όά-μπιτο; Γιατί να µην 
“πηδήξουν΄” κατευθείαν στα 128; Στο 
µεταξύ μπαίνουν πολλά λεφτά στα 
ταµεία της 5θ9α από την κατοχύρωση 
της 30) κίνησης. (Θλ. Ρίχεἰ Νο 135] 


ΡΙΝ.Ο.: Θα υπάρχει ΄κρυφό” 
χαρακτηριστικό; 

Ι.Π.1 Δεν ξέρω αν ὃα φτιάχνει καφέ 
-] Νομίζω, όµως, ότι οι 4απῃεις δεν 
ζητάνε κάτι τέτοιο. Την πατήσαµε µε 
το φαΐυτη, δεν άρα να 
επαναλάβουµε το ίδιο λάθος. Εδώ 
και μερικούς µήνες έχουµε 
δεσπίσει την “πολιτική τῶν 
πέντε αστέρων”. Για να 
κυκλοφορήσει ένα παιχνίδι 
πρέπει να έχει σχεδόν άριστο 
Θαπιθρἰαγ, αντοχή στο 
χρόνο, γραφικά, πρωτοτυπία 
και ταχύτητα. Αυτά εἶναι τα 5 
πέντε αστέρια µας. Θέλούμε 
γα προστατεύσουµε τον 
κόσµο µας και να του 
προσφέρουμε ὅτι καλύτερο 


υπάρχει. 5 


κά 

ΡΙΝ:6.: Ας προχωρήσουμε 
Φλήγο, όµως... ΤΙ γίνεται µε την 

ελληνική αγορά; Πώς 

Βλέπετε τον ανταγωνισμό; 

|.Π.: Αυτή τη στιγµή και οι 

τρεις εἶναι πολύ καλές 

εταιρίες. Η 5οηγ αποτελείται 
τω εξαιρετικούς : 
επαγγελµαίίες, οι οποίοι ίζουν 
να δουλεύουν πολύ μμψρας πρέπει 
να ξεχνάμε ότι έχουν και τη γνώση 
αλλά και το χρήµα για να 
υποστηρίξουν την κονσόλα τους και 


πάνε πάρα πολύ καλά. Η 58ᾳᾳα έχει 
την ρα και λῤῥώς καλά 
παιχνίδια. ἔχουμε ρίξει εκατομμύρια 
για να “φτιάξουμε” το ὀνομά µας 
στην αγορά. 


ΡΙΝ.Ο.: Πώς Βλέπετε την αλλαγή 
στο Ιδιοκτησιακό καθεστώς της 
ΝΙπΙθπαο, καθώς επίσης την 
αγοραστική κίνηση του Νό4 στην 


ο αγορά, 
1μΠ.: Η ΝιπΙθπάο µπήκε δυναμικά 
στο παιχνίδι. Αυτοί που την 
ανέλαθαν είναι άνθρωποι που έχουν 
κέφι ψα δουλέψουν και ξέρουν καλά 
τη δουλειά τους. Πιστεύω ότι 
πάνε πάρα,πολύ καλά. Η αγορά 
διψούσε γιατο Νό4. 

.. 


ΡΙΝ.6.: Είναι εντυπωσιακό το 
εονός ότι εκφράζεστε µε καλά 
όγια για τον ανταγωνισμό. 
|.Π.: Είναι Θετικό να υπάρχει υγιής 
ανταγωνισμός. Η αγορά είγαι 
καινούρια, 8α συνεχίσει την,ανοδική 
πορεία της και τα νίάθο 9απιθς 
κερδίζουν έδαφος. Η εγκατασήηµένη 
Βάση διευρύνεται συνεχώς και αὐτό 


εἶναι πάρα πολύ καλό, διόιθα « 


Π.Σ.: Αυτή τη στιγµή δουλεύουν 
καλά τα καταστήµατα ηλεκτρικών 
ειδών, επειδή μπορούν και πουλάνε 
µε δόσεις τα μηχανήματα. 
Ακολουδούν, από όποψη 
προώθησης µηχανηµάτων, τα 
εξειδικευμένα κονσολάδικα και οι 
µεγάλες αλυσίδες παιχνιδιών. Σε 
περιόδους εορτών, όπως 
Χριστούγεννα και Πάσχα, υπάρχει 
µία “ἐκρηξη΄ στα μικρότερα 
καταστήματα παιχνιδιών, τα οποία 
όµως πουλάνε κυρίως Ἱό-μπιτα 
μηχανήματα. Το µέλλον εἶναι στα 
καταστήματα ηλεκτρικών ειδών και 
τα εξειδικευμένα κονσολάδικα. 


ΡΙΝ.Ο.: [ια τι νούμερα μιλάμε, 
υπολογίζοντας πάντα κατά 
προσέγγιση; 

Π.Σ.: Έφυγαν απὀ εµάς περίπου 
12.000 Ραΐυπι, 8.000 Μεσα Ὀήνε, 
ενώ δεν πρέπει να ξεχνάμε τα 9.000 
Μαρίει ογ5ίεπῄ|). 


ΡΙΝ.6.: /Ποια, κατά τη γνώµη σας, 
ήταν η µεγαλύτερη έκπληξη του 07 
από πλευράς αγορός όσο και τίτλων; 
Ι.Π.: Ὑπήρξε µεγάλη άνθηση στην 


μπορέσουν οι τιµές να πέσουν ακόµη 5 αγορά των ηλεκτρονικών παιχνιδιών, 


περισσότερο. Η αγορά αναπτύσσεται 3 


και έτσι έχουµε και οι τρεις εταιρίες 
χώρο ες νριν δί 
ο. Πώς Βλέπετε τη 

'αμό της αγορός της 
Ελλάδας: Συνεχώς ξεφυτρώνουν νέα 
μαγαζιά. Θα υπάρξει εναρμόνιση µε 


αυτή της υπόλοιπης Ευρώπης; « 


Ι.Π.: Προς Θεού! Δεν Θέλουμε να» 
γίνουμε όπως η υπόλοιπη Ευρώπῆ. 
Εδώ τουλάχιστον η 58ᾳα Ελλάδας 
πάει µια χαρά. [ενικά, η:σγορά της 
Ελλάδας πόει µια χαβᾶ. Υπάρχει 

ής ανταγωνισμός και δεν έχει 
τς Φφτεί” η »εᾷα όπως στο : 
εξωτερικό” Θέλετε γιατί έχουµε καλό 
όν. δέλετ γιατί δεν έχουµε 
πολλούς “ὀψιµους” παίκτες, αλλά 


ο "αυτούς που έπαιζαν από παλιά και 


ξέρουν πόσο καλά παιχνίδια έχει 
5θᾳᾳ, το θέμα εἶναι ος ν λά, 
Το γεγονός ότι στο εξωτερικό δεν 
συνέβη το ίδιο οφείλεται “προσωπική 
εκτίµηση: σε θέµα προώθησης. Όσο 
για τα καινούρια μαγαζιά, πράγµστι 
εἶναι πολλά. Υπάρχει µεγάλη 
ανάπτυξη και ο ένο θέλει να 
πάρει ένα μικρό κομμάτι. Ειδικά στην 
περίοδο των γιορτών, έρχονταν 


συνεχώς νέα άτοµα που .- να 
αἰοίον ένα μικρό µαγα( και να 
πάρουν µέρος της “πίτας”. 
Δυστυχώς, δεν Όα δουλέψουν όλοι. 
Ὑπάρχει ανταγωνισμός. Θα 
δουλέψουν µόνο όσοι κάνουν τίµια 
δουλειά και διαφηµίζονται, Αυτοί 
που δεν δουλεύουν σωστά και 
φέρνουν γνήσια προϊόντα δεν ὃα 
επιθιώσουν. 


εγαλύτερη και από τις προσδοκίες 
ἐ Ηταν πολύ ευχάριστη έκπληξη. 
αμε ότι η αγορά είχε ανοδικές 
τάσεις, όµως δεν περιμέναμε αυτή 
την έ . Ο ττλος που κινήθηκε 
απροσδόκητα καλά ήταν το Μαπχ ΤΠ. 
[νωρίζαµε ότι είναι καλός τίτλος, δεν 


πεβιµέναμε όµως να πάει τόσο καλά. 
. 


Ρ.ΙΝ.Ο.: Ποια παιχνίδια 
απογοήτευσαν, εἶτε ὡς κακοί Τίτλοι 
ο επειδή δεν πήραν αυτό που τους 
άξιζε; 

Ι.Π.1 Το Εθίθις Μεφαπιἰχ δεν πήγε 
όσο καλά περιμέναμε. Ενώ εἶναι πολύ 
καλό παιχνίδι [ίσως το καλύτερο 
Ποήίπα Φαπιε], δεν κατάφερε να 
πουλήσει. Το ίδιο έγινε και µε το ἰας! 
Β{οηχ. Εχει Κάνει µια στροφή ο 
Κόσμος προς τα αθλητικά παιχνίδια. 
Το ποδόσφαιρο πόει πολύ καλά, ενώ 
το ἰδιο γίνεται και µε το ὀ9θᾳᾳ Καἰἱγ. 
Μολονότι το παιχνίδι είναι σχετικά 
παλιό, πουλά ακόµα σαν νο. 
Μεγάλη απογοήτευση είχαμε το 
καλοκαίρι από την Εἰθεἰτοπίς Α;5. 
Βιάστηκε να Βιόλει µερικά παιχνίδια, 
όπως το Ιπάθρεηςε Όαγ, και φάνηκε 
ότι και η κονσόλα είναι κακή. Εμείς, 
έχοντας εμπιστοσύνη στη 
συγκεκριμένη εταιρία, παραγγείλαµε 
αρκετά κομμάτια και την πατήσαµε. 
Είναι κρίµα να κυκλοφορούν τέτοια 
παιχνίδια και να επιθαρύνεται και ο 
καταναλωτής και τα καταστήματα. Η 
Εἰθείτοπίς ΑΠ5 µας πρόδωσε. 
Προτιµάμε να έχουµε λίγα παιχνίδια 
και καλά, παρά να Βγάζουμε 

τίτλους µόνο και µόνο για να 
κάνουμε φιγούρα. 


Σταματήστε το διάβασμα αυτή τη στιγµή! 
Κόψτε τη σεβίδα 
8 Φέρτε τη στο 


σβΝΕΘΙ ΗΝ 


»[0Ρ 


(το µαγαζί που Φέρνει τα πάνω κάτω 
στην Ηβεκτρονική Διασκέδασι) 


Δωρεάν εΥγΥγΙ 
Εκατοντάδε 
ο... σε όλη την ΕΛηΔάδα 


ὡς ο 


ΟΒΙΠΕΡΟΠΙ Ὦ Μικράς Ασίας 19, Γουδί, Ττηῇ.: 77834824 


νντουννν ννινβτηΗ! 3ΙτιάΛ.Ι 


βόλτα στα... μαγαζιά! Ὁ πο 


μή) | | 


ετά τον πανικό των γιορτών, και 
ελπίζοντας ότι οι περισσότεροι 
από εσάς, αν όχι όλοι, έχετε 
εκουραστεί, ας πάρουµε µαζ 
ανά τους δρόµους για τη 
μηνιαία Βόλτα µας στα 
καταστήµατα που δραστηριοποιούνται µε το 
αντικείµενο του πόθου µας. Τα θήματά µας αυτόν 
το µήνα µας έφεραν στο Παγκράτι και 
συγκεκριµένα στην οδό Φρύνης 44. Εκεί 


-- 


Του Ηλία Κούκουτσα 


στεγάζεται το κατάστηµα ΜΙΓΕΟΟΑΜΕΣ, το 
οποίο παρά το ότι έχει µικρή διάρκεια ζωής 
(μόλις έναν χρόνο), έχει επιτύχει πολλά 
µέσα σε αυτό χρονικό διάστηµα. Το 
κατάστημα ξεκίνησε τη λειτουργία του από 
την οδό Εκφαντίδου 9 και στη 
συγκεκριμένη διεύθυνση Βρίσκεται τους 
τελευταίους 8 µήνες. Οι χρήστες όµως της 
περιοχής φαίνεται ότι αγκάλιασαν την 
προσπάδεια των παιδιών, µε αποτέλεσµα 
το κατάστηµα να ο σα μικρό. ἔτσι, 
το καινούριο ΜΙΟΚΟΟΑΜΕς διαθέτει 
µεγάλους χώρους, τους οποίους 


ΛΑ 


αριθµός σελίδας 


καταλαμβάνουν γεμάτα 
παιχνίδια ράφια, 
περιφερειακά και 
αξεσουάρ για όλες τις 
κονσόλες ανεξαρτήτως 
γενιάς. Αν νομίζετε ότι 
αστειεύοµαι, δεν έχετε 
παρά να δείτετις 
φωτογραφίες. 
Η παρουσία του κόσµου 
εἶναι αισθητή καθ΄ όλη τη 
διάρκεια της ηµέρας. Ισως 
λόγω αυτού του γεγονότος 
διοργανώνονται συνεχώς 
μικρά πρωταθλήματα 
ανάµεσα στους πελάτες, 
αναζητώντας τον καλύτερο 
παίκτη για όποιο παιχνίδι µπορεί 
να βάλε, το μυαλό σας. Επίσης 
στο ΜΙΟΚΟΟΑΜΕΣ υπάρχει ένα 
από τα καλύτερα σε όλη την 
Ελλάδα εἰυῦ για το 589α Φαΐυγη. 
Καινούριοι τίτλοι έρχονται 
συνέχεια, εἶτε για ευρωπαϊκά είτε 
για αμερικανικά και γιαπωνέζικα 
μηχανήματα. 
Μοναδικό µειονέκτηµα είναι το 
Θέμα του παρκαρίσµατος, αφού 
όπως γνωρίζετε το Παγκράτι είναι 
από τις πιο πυκνοκατοικηµένες 
περιοχές της Αθήνας. Υπάρχει 

ως τακτική συγκοινωνία για να 

Ἡ πηρετηδείε. Εξω από το 

κατάστηµα υπάρχει μάλιστα στάση 
για δύο τρόλεϊ. Για όσους όµως 
µένουν µακριά, επισημαίνεται ότι 
το κατάστηµα επιδίδεται στο σπορ 
των αντικαταθολών, µε αρκετά 


µεγάλη επιτυχία, απαντώντας στο 
τηλέφωνο 726076]. 

Καιρός όµως να περάσουμε σε 
αυτά που µας εἶπε ένας από τους 
δύο υπεύθυνους του 
καταστήματος, ο Πέτρος [1 
[κόρτσος. 


ΡἰχεΙ Νεχ! 6επογα[οη: Πότε 
ξεκίνησε η λειτουργία του 
ΛΛἰσγοσαππες; 

Πέτρος Γκόρτσος: Τον Ιούλιο του 
1996. Και οι δύο ήµαστε -και 
εξακολουθούµε- φανατικοί ᾳαπιθς 
και αποφασίσαμε να ασχοληθούμε 
επαγγελματικά µε το χώρο. Ίο 
προηγούμενο μαγαζί µας ήταν 
αρκετά μικρό, γρήγορα όµως οι 
απαιτήσεις της αγοράς µάς έκαναν 
να επεκταθούµε. 


ΡΙΝ.6.:; Πώς ήταν η κινηση κατά 
την εορταστική περίοδο; 

Π. Γκ.: Στην περίοδο των γιορτών 
έγινε το µεγάλο ΄µπαμ”. Ο κόσμος 
ξεπερνά σιγά-σιγά τους όποιους 


δισταγμούς και αμφιβολίες για τις 
κονσόλες και στρέφεται προς 
αυτές. Με 50.000 - ό0000 δρχ. 
µπορεί να παίξει ισάξια και 
καλύτερα από ότι σε έναν 
πανάκριθο και µη φιλικό 
υπολογιστή. Επίσης, παρατηρήθηκε 
µεγάλη αύξηση στους χρήστες 25- 
40 ετών, ενώ υπήρξαν και αρκετοί 
μεγαλύτερης ηλικίας. Ποτέ ὃν 
εἶναι αργά για νίάθο ᾳαπηθς! 


Ρ.Ν.6.: Πώς 
Βλέπετε τη 
διαµόρφωση της 
ελληνικής αγοράς; 
Π. Γκ. Υπάρχει 
μεγάλη έκρηξη στο 
χώρο. Η ζήτηση 
αυξάνεται άρα και 
η προσφορά. Για το 
λόγο αυτόν 
ανοίγουν 
καινούρια μαγαζιά. 
Όμως, ο κίνδυνος 
του κορεσμού εἶναι 
µπροστά στην 
πόρτα µας. 
Πιστεύουμε ότι σε 
λίγο καιρό µεγάλο 
µέρος αυτών ὃα 
αναγκαστεί να 
βάλει λουκέτο. Οἱ 
λόγοι εἶναι πολλοί: 
κακός 
επαγγελµατισµός 
άτοµα ξένα µε το 
χώρο, ανορθόδοξη κατανομή τῶν 
µαγαζιών [υπάρχουν περιοχές µε 
υπερ-πληθώρα καταστημάτων και 
άλλες µε έλλειψη] και, το 
κυριότερο, το εξαιρετικά χαμηλό 
ποσοστό κέρδους που 


επιθόλλουν οἱ εταιρίες. Ο καιρός 
θα δείξει. 


Ρ.Ν.Ο.: Ποια ήταν τα καλύτερα 
και ποια Τα χειρότερα σηµεία του 
1907; 

Π. Γκ.: Η παραγωγή µερικών 
δυνατών τίτλων και η µεγάλη 
αύξηση των χρηστών εἶναι τα 
καλύτερα που συνέβησαν το χρόνο 
που πέρασε. Από την άλλη, μελανό 
σηµείο ήταν για άλλη µία φορά οἱ 
υψηλές τιµές των παιχνιδιών που 
κρατούν µακριά το µέσο χρήστη 
απὀ το να έχει πολλούς τίτλους στη 
συλλογή του. Μας παραξένεψε, 
επίσης, η απουσία παραδοσιακών 
εταιριών κατασκευής αἀνθπ!υΓθ 
ᾳαπιθς ὁπῶς οἱ ἱυκαςΑηής και 
δίθιτα. 


ΡΙΝ.6.: Τ περιμένετε από το 1998 
Π. Γκ.; Πολλά και καλύτερα 
παιχνίδια, νέους χρήστες και γιατί 
όχι; νέες κονσόλες. Επίσης, νέες 
Ιδέες και όχι άλλες επαναλήψεις. 


ΡΙΝ.Ο.: Ποιο είναι το κοινό του 
ΛΛἰςγοςαππες; 

Π. [κ.:; Καλύπτει ανθρώπους όλων 
των ηλικιών, από ό µέχρι 76! Στο 
Μἰετοααππες έχουµε δημιουργήσει 
το πρώτο Αάνεπίυτθ (]υὈ στην 
Ελλάδα, Εχουμε τελειώσει και 
έχουµε τις λύσεις για όλα τα 
αἀνεπίυτες που κυκλοφορούν για 
όλες τις κονσόλες. Οι δια δεν 
εἶναι ξένοι, είναι φίλοι µας. βοηθά 
ο ένας τον άλλο στα δύσκολα 
παιχνίδια, παίζουµε όλοι µαζί, 
οργάνώνουµε διαγωνισμούς και 
γενικά, προσπαθούμε να µην 
υπάρχουν απρόσωπες σχέσεις. 


μα | 


| ος τν τὰ πι ησαη 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπεια/ίοπ Ιανουάριος 1998 


Του Νίκου Μελά 


Ἡ ορθµός στ Ξε 


ανἰθνν σοπΥ Ῥιαγςα[ἴοπ. 


«ΕλςτΑ ΑΝΟ ΕΟΒΙΟυς ΥΕ ΒΙΡΕ ΤΗΕ ὑΝΙΝΕΗςΕ 


Το ΟΑΗΝΕ Α ΒΟΑΡ ΕΟΗΒ ὑ5 ΤΗΑΤ 5110Ε5 ΕΥΕΗΥ 
ΟυΒΥΕ ΙΝ 5ΙΟΗΤ 
Ίγε ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΕ ΝΟ ΤΙΜΕ ΤΟ ΗΕΣΙΤΑΤΕ 

Τηις ΙΟΑΡ ΥΠ ΡΕΤΟΝΑΤΕ ΝΗΟΕΥΕΗ Νουιῦ 
ΟΟΝΤΕΝΟ ΙΠς ΒΙΟΗΤ 

ΒΟΗΝ ΤΟ ΙΕΑΌ, ΑΤ ΒΗΕΑΚΝΕΟΚ 9ΡΕΕΡΌ, ΥΙΤΗ 
ΗΙΟΗ ΟΟΤΑΝΕ, ΝΕ ΑΠΕ 5ΡΙΤΤΙΝΟ ΕΙΑΜΕς, 
ΕΡΕΕΝΥΗΕΕΙ ΒυΗΝΙΝΟ.” 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: Θοπυ Ρίαυ βία ίοη 
Κατασκευαστής: 


{ Εἰαοίτοπίο ΑΠΘ 


Γ Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 


| Κυκήοφορεί 


(ος, 


δἰποίο βίαιο 


πα. 


θμαί θό 


ΠΚ σαδία 


͵ , Καταρχήν, πρέπει να 
- Τέρμα τα γκάόια! ) πονίσουµε ότι το Ίος! Ώήνθ 
4 ουδεμία σχέση έχει µε 


τα προηγούμενα ἸΤᾳ5ἱ Ὠήνε, κυρίως διότι 
δεν εἶναι πια σα οἰπιυ]αίοι αλλά οαΓ 
«Ηπιυ]α[οτ. Δυστυχώς {για τους παλιούς 
6απιε!ς που είχαν παίξει κάποιο απὀ τα 
προηγούμενα της σειράς σε ΡΟ], η 
Αεεοἰαάθ αποφάσισε να αλλάξει το 
ύφος του παιχνιδιού, γιατί αφ’ ενός ο 
αριθµός των παικτών που ὃα 
ασχολούνταν µε ένα παιχνίδι, στο 
οποίο Όα έχαναν µε το πρώτο 
τρακάρισµα, Ὁα ήταν ελάχιστος και 
αφ’ ετέρου Όα χρειαζόταν επιπλέον 
εργασία για να φτιαχθούν πίστες 
ανάλογου µεγέθους µε τις παλιές. Τότε 
γιατί ονομάστηκε 195! Ὠγίνε; Πρόκειται 
για καθαρά εμπορική κίνηση, καθώς η 
αγορά σήµερα εμπιστεύεται 
υπερβολικά το όνοµα. Ας περάσουμε 
όµως στην ουσία. 


- . 
κα - 
Καπνοί, σημάδια απὀ λάστιχα και µία ΤΝΗ 
ΟοἵΌογα στους δρόμους της Βέρνης της 
Ελθετίας. Φανταστείτε και µια θεά δίπλα σας 
και δεν χρειάζεστε τίποτε ἀλλο. 


Κάτσε σπίτι, κυρά µου, αν δεν ξέρεις να οδηγείς. Οι δρόμοι είναι για αμάξια και όχι για χελώνες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ " ΗΧΟΣ 
ν γραφικά του παιχνιδιού είναι από τα 
ερα που έχουµε συναντήσει σε 
-ᾱ ᾳαπηθ. Ο σχεδιασμός των 
αυτοκινήτων εἶναι πιστή αντιγραφή αυτού 
των α κών, αφού η εταιρία έχει 
εξασφαλίσει τα δικαιώµατα για όλα τα 
μοντέλα. Στο παιχνίδι εμφανίζονται πέντε 
παλιά και πέντε νέα αυτοκίνητα, µε πιο 
παλιό το 9ΠΕΙΡΥ (οὕτα του 1966 και 
γεότερο την (οπνθῄθ του 19068, Όσοι 
όμως περιμένετε να Βρείτε και τα 
ανάλογα «οεΚρίϊς ατυχήσατε, αφού δεν 
πυμπεριλήφδη αν τελικά στο 
παιχνίόι όγω 
απόφαση 
στηρίχθηκε 
κυρίως σε 


αποτελέσµατα ερευνών, σύμφωνα µε τα 
οποία οἱ εοη»οἰε υ»8:5 προτιμούν κυρίως 
τς εξωτερικές όψεις. Ίο µεγάλο ατού 
όµως του Τε»! Ὀήνε 4 δεν είναι τα 
αυτοκίνητα αλλά οἱ καταπληκτικές πίστες 
που περιέχει, πολλές από τις οποίες εἶναι 
Βασισμένες σε πραγματικές τοποδεσίες, 
Τόνοι φωτογραφιών είχαν τραβηχθεί για 
αυτόν το σκοπὀ. Ειδικά ακολουθώντας την 
πίστα που περνά από τα δρομάκια του 
5απ Εταηείσοο Όα σας έρθουν στο νου 
αντίστοιχες σκηνές από ταινίες. Ἡ μουσική 
του δεν ανν. κάτι το ιδιαίτερο, εν 


“Προσοχή! 


Η ταχύτητα ελέγχεται 


µε ραντᾶρ!!!” 


ανηδέσει µε τους ήχους των μηχανών οἱ 
οποίοι προέρχονται απὀ ηχογραφήσεις 
των πραγματικών. Τα µαρσαρίσµατα και το 

“τραγούδι τους στις 8.000 στροφές εἶναι 
κάτι το μοναδικό (για όσους τουλάχιστον 
δεν έχουν την ευκαιρία να τα ακούσουν 
σε τθαί γιοήα περιθάλλον). 


(ΑΜΕΡΙΑΥ 
ο λαρισμός του Τε5ἱ Ὀήνε 4 είναι ο 


αυ ος 


ως.» για τέτοιου είδους 
αιχνίδια, µε δυνατότητα 
λογής πότε να 

Ὃ αν γωνιών (είπαμε, 

εοεΚρῖ δεν έχει). Για να 
παίζετε διπλό, Όα χρειαστείτε 
δύο ΡἰαγεΙαῄοπ, αφού δεν 
υπάρχει η επιλογή για σρί-- 


«εἴθθη. Στο σἱηο]ε ρἰαγει 
πιοάθ επιλέγετε εάν ὃα 


παίξετε σε μεμονωμένη πίστα 


νι τν πππωνν 


..-.- δι -- αμ «Νδ 
5ΟηΥ ρἰαγςσίαϊίοπ χγαν[θνν 


ορσοἳ 15. σα 


Μήπως οἱ Όωκος θα ζήλευαν τις σημερινές εκδόσεις των παλιών αυτοκινήτων τους; 163πιρῃ και . Ν 300 ΖΧ 
πού είναι ο Βοσςο; αχ 


ή 8α λάβετε µέρος σε κάποιο απὀ τα 


παιχνίδι µιλάµε μα. οι οποίοι 
τέσσερα πρωταθλήματα. Σόχοςσας ή Ὃ θλι τα οχήµατ πα ε 
βέβαια και στις δύο περιπτώσεις εἶναινα λώσει ο. 
κερδίσετε τους αντιπάλους και να Β σας 


πρώτοι μιλάμε για.. πρωτοτυπία]. Ν Μπορεί 
να ακούγεται εύκολο, Ωστόσο η 
άνυρα τ” εἶναι οπλὰς 


διαφορετική. Σ κωιό εξ κκώς) σας, εκτός 
από τα ανήπαλα ἱ 


συναντήσετε και οχήματα,  .- οι 
οποίοι φυσικά πηγαίνουν πολύ πιο αργά 
από εσάς. Αυτό ο οσό κυρίως στο ότι 
τα αυτοκίνητά τους εἶναι πολύ 
χαμηλότερης κατηγορίας και δεν εἶναι 
εξοπλισμένα µε κασετόφωνο, 
Τώντας έτσι εκ των πραγμάτων να. 
"απογει ακούγοντας το  -.- 
"Επθενήηθεί Βυππίπο” των 9υφας Ρήθο, - 
Εκτός όµως από τους εν μα 
πολίτες, υπάρχουν ακόµη πιο! 
κλασικοί αµερικάνοι μικπσοι ἡβα 1 μα 
----- 5ο ων «ᾱ-- 4 


- πασώἩᾳ Ε] 
ο ] αι) 


Εισαι με ἡ ενέργεια 
αν κάνουν τη φυγή σας Ιδιατερα 
ύσκολη. Μη στεναχωριέστε͵ όµως, γιαή 
µπορείτε να τους το ανταποδώσετε στην 


Όντας πάνω τους µε «λΜες. Το αποτέήεσµα εἶναι 
αλ μήῳ καταπἠηκτικό. Αιοράστε το. 


Φ Η 
προσπάθεια, το παιχνίάι 


είναι απὀ τα καἠύτερα πλεῖνς 


--- τα αυτοκίνητα δεν έχουν 
φτερά; ιαπ αλλιώς α επρόκειτο 
για ήφίή εΙπιυ]αίοι.’ 


συνάντηση του σήµερα µε το χθες ἡ 
ος Ἶες ον αμδαφιεἰκόδ 


Ὀήνο 4 εἶναι ένα από τα καλύτερα καὶ πο 
γρήγορα Γαςίπᾳ 9απιθ», ενώ σας 
παρέχεται η δυνατότητα να οδηγήσετε 
μερικά από τα “διαμάντια” των 
προηγούμενων δεκαετιών. [1] 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΩρεΙ ΗΜΕΡΕΙ ΕΕΔΟΜ ΜΗΝΕΙ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ ΜΟΙΠΡΙΑΙΤΑ πρ 


Ένα Τεςί Ὀτίνε αλλιώτικο από τ’ άλλα! 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Ρονσεµε (Ἠλίίεναε 
Εἰάε Βλεεκ 


(ἠνιντενρο.. Τρ 5 ὰ ο ο ο το 


( Γβνίθνν χ Ππἰηπίοπάο 64 ) 


Οι ΓΑΛΛΟΙ, ΕΚΤΟΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΚΟΥΖΙΝΑ ΤΟΥΣ, 
ΦΗΜΙΖΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΑ ΚΑΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥΣ. 
ΑΠΟ Ο,ΤΙ ΦΑΙΝΕΤΑΙ, ΟΜΩΣ, ΤΟΥΣ ΕΠΙΑΣΕ ΚΑΙ 
ΑΥΤΟΥΣ Η ΕΠΙΔΗΜΙΑ ΤΩΝ ΄ΧΑΖΩΝ ΟΝΟΜΑΙΩΝ’’... 
Μέχρι πρόσφατα, µόνο για 


΄ { | 
Δώστε Γκάέια! Μώλορῤθηνα 


Θλιμμένα το κεφάλι οι κάτοχοι του 
"για την απουσία από το 
µηχάνηµά τους ενός αξιοπρεπούς 
παιχνιδιού “ξύλου” και ενό 
παιχνιδιού αυτοκινήτων. Εβλεπαν τα 
άλλα παιδάκια να παίζουν µε τα 
παιχνίδια των υπόλοιπων κονσολών 
και ένα δάκρυ κυλούσε στα µάγουλά 
τους, Τέρμα όµως τα δάκρυα! Ο Αἴ- 
Βασίλης άκουσε τις προσευχές τους 
και έθγαλε από το σάκο του ένα 
ολοκαίνουριο παιχνίδι {µε χαζό 
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Του Νίκου Κοσμάτου 


ο. 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


αριθµός σελίδας 


Βυσαττι ΕΒΙ1Ι0 


Βύσαττι ΕΒΙ10Ο 


ΙΑΜΒΟΗΕΗΙΝΙ ΌΙΑ8ιο 


ὀνομαΙ), ικανό να εκπληρώσει ότι 
απέτυχαν όλα τα άλλα. Μετά το Ἱορ 
Οεα( Κα, οι δρόμοι είναι έτοιµοι να 
δεχθούν το νέο παιχνίδι της Τήυς 
ονόματι Αυἱοπιορί[ [απιροτοβίηί 
[όνομα κι αυτό), το οποίο είναι 
"ομολογουμένως πολύ καλό. 


ΙΑΜΒΟΒΕΗΙΝΙ ΒΙΑ8ιο 


ΙΑΜΒΟΒΟΗΙΝΙ ΒΙΑ8ιο ΙΑΜΒΟΒΕΗΙΝΙ ζΟυΝΤΑςΗ 


ΡΑΕνΙου»Σ 
-τιε -.” ----- 


ΕΑΡΤΙΗΕ 
ο αρ”'τοσ 


ΡΕΣΤ ΑΡ 


--. -.-- 


η 


Αν αυξήσετε το γκάζι σπότοµα ἡ κολλήσετε στο γρασίδι, το µόνο σίγουρο είναι ότι θα χάσετε τον 
έλεγχο. Αυτό κοστίζει πολύ χρόνο, όµως τα σημάδια απὀ τους τροχούς φαίνονται ιδιαίτερα όμορφα. 


ΒΛΛΤΕ ΑΚΟΜΑ ΛΙΓΟ 


ΧΡΩΜΑ, ΒΡΕ...Ι 


Τα περίεργα δεν σταματούν εδώ. Τι 
εννοώ; Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι ιδιαίτερα όµορφα, αλλά για 
κάποιο λόγο τα χρώματα είναι πολύ 
άτονα και ξεθωριασμένα (να 
υποθέσουμε πως όλα στη [αλλία 


Τα εφέ φωτισμού εἶναι υπέροχα. 
Ρίξτε µια µστιά στην αντανάκλαση 
στο κάτω µέρος της οθόνης. 


πράσινο, δε 


είναι έτσι). Ακόμα και τα πιο ζωηρά 
ὑματα, όπως το κόκκινο Και το 

σινο, δείχνουν πολύ γκριζωπά, 

ενώ έπειτα ισµένη ώρα 

καταντούν ακωτικά. 

Όποια ζημιά κάνουν τα χρώματα στο 
ἡ (ναι, έτσι 

αποκαλούμε το παιχνίδι στη διάρκεια 


«αρ το αρ 


Ὡ  ΣΗ” [ὰν 
Το παιχνίδι είναι αρκετά γρήγορο, όταν 
παίζουν τέσσερις παίκτες. Δυστυχώς, 

δεν εἶναι εξίσου γρήγορο στο διπλό. 


Ροµςεηε 959 


ΙΑΜΒΟΡΕΗΙΝΙ ζΟυΝΤΑςΗ 


ΙΑΜΒΟΡΟΗΙΝΙ ζΟυΝΤΑςΗ 


νά 
ἱ 
κ 


αρ τ/ς αρ], 


ο)» 


- 


ο ρντιαρ-α”σ- αρ σα: ον ὅρα 
Ο δεύτερος και ο τρίτος παίκτης 
αγωνίζονται για τη δεύτερη και την τρίτη 
θέση αντίστοιχα, ενώ ο τέταρτος παίκτης 
καρφώνεται µε τη µία στην πρώτη θέση. 


του Γενίεν;͵, γιατί αν συνεχίσουμε να 
το περιγράφοῦµε µε το κανονικό 
όνομά του, Όα τὸ κλείσουμε το 
µαγαζ) έρχονται να διορθώσουν το 
Τέλειο απἰπια[οη και οι µεγάλες 
ταχύτητες. Το Όπθ Ρίαγει πιοάθ 
είναι και το καλύτερο χάρη στην 
ενιαία οθόνη, εγώ Ταυτόχρονα είναι 
αρκετά γρήγορο, παρά το γεγονός 
ότι η (ΡΙ) του μηχανήματος 
ζορίζεται όταν ρίσκονται πολλά 
αυτοκίνητα στην οθόνη µε άµεση 
επίπτωση στην ταχύτητα. Ωστόσο, 
στην πορεία Ὁα διαπιστώσετε ότι 
δεν είναι τόσο άσχημο όσο 


ακούγεται. Το Τνο Ρίαγεις 


πιοάς εἶναι πολύ 
χειρότερο από πλευρός 


Εδώ φαίνεται πόσο καλοσχεδιασμµένα είναι 
τα αυτοκίνητα. Ακόμα και µε 
ξεθωριασµένα χρώματα δείχνουν πολύ 
καλά. Προσέξτε το ροζ ουρανό. 


ΡΟΗΞΕΗΕ 959 


ΡοΗςεηε 959 


ο ο αμα. αμ 


ηἰηίαεπάο 64 χτονίθ 


Το σηµατάκι στο αριστερό µέρος της 
εικόνας εμφανίζεται κάθε φορά που 
πλησιάζετε στα Ρ/Ης, δείχνοντάς σας τη 
θέση τους. 


Τα ΡΙΤ5 ΕΙΝΑΙ ΣΥΝΗΘΙΣΜέΝΑ ΣΤΑ ΒΑεινα 
6ΑΜΕΣ, ὀΜΩΣ ΣΤο Ι.ΑΜΒΟΒΟΗΙΝΙ ΕΙΝΑΙ 
Λίγο ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ. ΣΤΑ ΡΙΤ5 ΜπΑίνετε 
ΚΑΝΟΝΙΚΑ, ὀΜΩΣ εδώ Πρέπει! ΝΑ κάνετε 
6ΛΗ ΤΗ ΔΟΥΛΕΙΑ ΜόΝΟΙ ΣΑΣ. ΤΑ ΚΑΥΣΙΜΑ 
ΔΙΟΧΕΤΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΑΜάΞΙ ΣΑΣ 
ΚΟΥΝΩΝΤΑΣ Το ΑΝΑΙσσυΕ ρΑῦ, ενώ ΓΙΑ 
ΝΑ ΣΤΡΙΨΕΤΕ ΤΑ ΜΠΟΥΛόΝΙΑ πρέπει να 
ΣΤΡΙΦΟΓΥΡΝΑΤΕ ΣΥΝΕΧΩΣ Το ΑΝΑΙΟσυε 
ΡΑΌ {ΔΕΝ ΣΑΣ οΥµΜίτει ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΙΒΟΥ;). 
Ετοιµαζτείτε, ΛΟΙΠΟΝ, ΓΙΑ ΠΟΛΛΑ 
ΣΠΑΣΜέΝΑ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ. 


μα 
αμα. 


ος 030 


μαι 
ορ... 


0ο. 0ϱ”28 


Βυσαττι ΕΒΙ1Ι0 


Υ0ῦ0ΕΒ ΕΝΕΙΝΕΡΙ 


Το Αποααθ πιοᾶς χωρίζεται σε 
δύο τµήµατα. Το πρώτο 


ταχύτητας, αφού 
ῶ» κοῦ ΄όλη τη 
διάρκεια του αγώνα 
τα αυτοκίνητα σέρνονται, 
στέλνοντας το Οαπιθρἰαγ 
στην εντατική. Μαντέψτε 
τι γίνεται στα ΤηΤθθ και 
Ρουγ Ρίαγει πιοςθς. Πώς 
είπατε; Το παιχνίδι έχει τα 
χάλια του; Μπράθο... 
χάσατε Το περίεργο είναι 
πως εδώ το μμὰ είναι 
οσυγκράτητα γρηγορότερο 
ακόµα και απὀ το Όπθ 
Ρίαγε πιοςθ. Αυτό μάλλον 
οφείλεται στο μικρό 
µέγεθος των αυτοκινήτων 
και στη λίγο χαμηλότερη 
ανάλυση. Αρχικά µπορείτε να 
διαλέξετε ανάµεσα σε έξι 
αυτοκίνητα (τα οποία εντελώς 
τυχαία εἶναι όλα τ 
ἱαπισοτομἰπί) και δν πίστες. 
Στη συνέχεια Και µε 
ολοκλήρη των πο 
του παιχνιδιού Όα αµειφθείτε 
µε διάφορα ον αυτοκίνητα 
[ευτυχώς, όχι πό 
ἱαπάθονθλν], Συνολικά, 
υπάρχουν τέσσερα 
διαφορετικά πιοάες, στα οποία 
µπορείτε να παίξετε. Αυτά είναι 
το Ατοαάε πιοάς, το 
ναπιρίοηςΠίρ πιοςθ, τα 5ἰποίθ 
Καςε και Τίπιε Τήαἱ πιοάς. 


6ΕΝΤΙΕΜΕΝ, 5ΤΛΗΤ 


περιλαμθάνει τις τρεις 
 φέφς (και : 
ευκολότερες, ειδικά για 
τους ρεζληδες) πίστες, 
ενώ το δεύτερο τις τρεις 
πίστες για έµπειρους 
[αυτές όλοι οι συντάκτες 
μας τις έχουν για 
πρωινό). Σε κόδε πίστα 
πρέπει να κάνετε την ἴδια 
διαδρομή επί έξι γύρους 
περνώντας από τα 
γνωστά (Πθεκροίπίς, 
προσπαθώντας έτσι να 
γικήσετε όχι µόνο τους 
αντιπάλους σας αλλά και 
το χρόνο. Δεν χρειάζεται 
να ανησυχείτε για τα 
λάστιχά σας ἡ αν. αν 
σας τελειώσει η θενζίνη. 
Γι΄ αυτό, άλλωστε, το 
πιοςς λέγεται Ατεαάθ. 


ων 


Αυτή η Ρουος]ο έχει αδειάσει όλα τα λάστιχα 
στο δρόμο. Μου φαίνεται κιόλας πως µυρίζω 
καµένο λάστιχο. Πάλι φτιάχνει κέικ η µάνα 

μου; 


Παρ΄ ότι τα Ρῆς εδώ εἶναι άχρηστα, 
µπορείτε να τα χρησιμοποιήσετε ως 
παράκαμψη, για να το παίξετε και 
έξυπνοι, αρκεί να µην προσκρούσετε 
στα τοιχώματα. Για να συνεχίσετε στην 
επόµενη πίστα Όα πρέπει να τερµατίσετε 
στην πρώτη Θέση και βέβαια µέσα στον 
κατάλληλο χρόνο, αλλιώς ᾳ«απῃθ ον6;, 
πιο] 

Το (Μαπιρίοη»Βἰρ πιοάθ περιλαµβάνει 
όλες τις παραπάνω πίστες, µε τη 
διαφορά ότι δεν χρειάζεται να έρθετε 
πρώτοι σε µία πίστα για να συνεχίσετε 
στην επόμενη. Σε κάθε αγώνα κερδίζετε 
πόντους ανάλογα µε τη θέση σας. Όσοι 
συγκεντρώσετε εννιά πόντους κερδίζετε 
το (Παπιρίοη-Πίρ. Όσοι δε συλλέξετε 
από οχτώ µέχρι τέσσερις πόντους 
κερδίζετε τη συµπάθειά µας. Τέλος, 
εσείς που ὃα µαζέψετε από τρεις 
πόντους και κάτω κεβδίζετε την εύνοια 
του αρχισυντάκτη, που έχει παρόμοιες 
εµπειρίες (δεν µπαίνουµε σε 
λεπτομέρειες, γιατί Όα µας µαγκώσουν 
από το “Ηθών”]. Σε αυτό το πιοὰθ 
πρέπει να αρχίσετε να ανησυχείτε για τα 
λάστιχα και τα καύσιμά σας. ώρα ῄα 
στάση στα ΡΙΙ εἶναι αναγκαία. ν | 
Χρησμολμώντας εκείτο αναλογικό 
σίίς ἵ 


µπορείτε να επιταχύνετε 
πάνε 8 ἵνονται κκ μὸ ᾿ 
σας [πολύ µαζοχιστικὀ αυτό δεν 
βρίσκετε]. ο πο 
Το 5ἰποί Βαος πιοάθ εἴναιγιατους 
βιαστικούς αλλά και τους πρωτάρηδες. 
Κάδε ον. του παιχνιδιού εἶναι 
διαδέσιµη, ενώ µπορείτε να ρυθμίσετε 
τους γύρους απόὀ τρεις σε τριάντα, 
καθώς και να απενεργοποιήσετε τα Ρίῃ5. 
Μέχρι και να τρέξετε τον αγώνα 
ανάποδα µπορείτε (βέβαια, αυτή η 
δυνατότητα δεν είναι άμεσα διαθέσιμη). 
Το Τίπιο Τήαἱ πιοοθ είναι, γενικά, για 
μοναχικούς τύπους. Ο ο οίνος 
αγωνίζεται στην πίστα της επιλογής του 
μόνος του και για όση ώρα δέλει, µέχρι 
γα μείνει ικανοποιημένος µε το χρόνο 
του. Τόσο απλό! 


κ. 


Τα ορίίοη» του παιχνιδιού εἶναι 
αρκετά απλά. Υπάρχουν δύο επίπεδα 
δυσκολίας: Νονίςθ και Εχρεη. Αν, 
όµως, είστε από τους τύπους που 
µηδενίζουν τα παιχνίδια σε επίπεδο 
δυσκολίας 5υρε: Εχίτα ΨθηΥ Εαδγ και 
µετά το παίζουν δεινοί 9απης;ς, 
καλύτερα να αρχίσετε να ανησυχείτε, 
γιατί το ἱαπιροιοβίπἰ ακόµα και στο 
Νονίςθ |ενθ] είναι πολύ ζόρικο «οπότε 
δεν υπάρχει λόγος να ανησυχείτε για 
τη ια του ρα Μπορείτε 
να αλλάξετε την της ταχύτητας 
ο νορασε ο πηρααν 
ώρα. Χρήσιμη ακόµη ὃα σας φανεί η 
δυνατότητα εξαφάνισης των θελώ 

που εμφανίζονται κατά τη διάρκεια 
κάθε αγώνα, ενηµερώνοντάς σας για 
τις στροφές που Όα ο αν 
Πράγματι, έπειτα από λίγη ώρα 
γίνονται εκνευριστικά, αφήστε που 
όταν εξοικειωδείτε µετις δοδρονν 
θα σας εἶναι εντελώς άχρηστα. Τέλος, 
για τους λάτρεις της αγωνίας υπάρχει 
η επιλογή της επιταχυνόµενης 
ταχύτητας, για όσα αυτοκίνητα έχουν 
μείνει πίσω στον αγώνα. Πιο απλά, όσο 
προηγείστε ὃα πηγαίνετε πιο αργά 
µέχρι να σας φδάσουν οἱ υπόλοιποι. 
Όταν σας περάσουν, Όα πηγαίνετε πιο 


γρήγορα µέχρι να τους ξαναπεράσετε, 


και πάει λέγοντας, Ωστόσο, ακόµα και 
να. ο 


τηλεοράσεις) τείνει να κάνει το 
παιχνίδι κάπως βαρετό. Τα µονότονα 
ὦματα [δεν υπήρχε άνΌρωπος στη 
ἴ που να µην το 
τουλάχιστον δύο φορές) κάνουν το 
παιχνίδι λιγότερο ελκυστικό στον 
τοµέα των γραφικών αλλά, εντάξει, 
το Οαπιερἰαγ εἶναι αρκετά καλό, 
ώστε να παραβλέψουμε αυτή την 


[ο { 


β ΙΤ “. ἁ γω ό, 
ο κ λ ε 1λ ἅἡ ἐλλ ἆἲ Πσάς, Φυσικά η 


ΙΠΑΝΙΑ 


ονέ ΛΑ η] σος προσφέρει 


ερ ξανα 


δυσκολία, το παιχνίδι απευθύνεται 
σον προ ὑόας α 


Τ0 ΒΟΝ 0Η νοΤ Τ0 ΡύΥ2 


Στα αυτοκίνητα υπάρχει η επιλογή για 
αυτόματη ή χειροκίνητη αλλαγή 
ταχυτήτων. παίζετε µε 
ειροκίνητες ταχύτητες, ὃα 
Ππιστώσετε ότι το αυτοκίνητο πιάνει 
νι ἡμὸ υψηλότερη τελική ταχύτητα, 
γενικά η οδήγηση είναι πολύ πιο 
άνετη µε αυτόματες ταχύτητες. 
Το ἰαπηροτοβίηί έχει όλα τα 
χαρακτηριστικά ενός μεγάλου 
πὰ Βέβαια, η ύπαρξη λίγων 
δ µών [μέχρι τη στιγµή που 
παρέδωσα αυτό το Γενῖθν/ κα 
επιπλέον πίστες και ας έκαψα οχτώ 


(πἰπίσηάἀο 64 τανίθΝ 
1 τα 


μοποιειται 


α- 
Εππόχυνση 


ς πάνω: Πίσω Θέα " «κάτω: αμ 
ταχύτητας " { αριστερό: Πίσω Θέα 
ωχ δεξί Χς ιρόφρενο 


πο. 
προοπτικης 


ΌΤΊΨΤΈ Τ το ποπ ἑἸωανυνριιάριας ροφι | 


“Το | απιρογσἡ]ηὶ 


ῃ , 
! | έχει όλα τα 
ατέλεια. [ισῶς και τα παιδιά ο . 
Σύνταξη να Το είχαν καταλάβει, αν 
αν ων  ὼ.. μν μή 
στις κόντρες µεταξύ µας γΙα νο 
πο ον ες μεγάλου 
Τ αίος γραφει τα πιτα΄. (Αν 
έχετε περιέργεια να άδος ποιος παιχνιδιού. 
ήρθε τελευταίος, δείτε το 9Μ8ε! 


δἰχίθθη.) Όπως και να έχει, εμείς 


η γνώµη 


Αν εζαιρέσουµε το 


ισή αξία του πα Αν πού χαζό ὄνομα του 
δεν έχετε αρκετούς ίλ υς, παιχνιοιού και τα σχετικἀ μουντά 
φροντίστε γα κάνετε, και αν δεν του χρώματα, αποτεἠεῖ µια πάρα 
έχετε αρκετά χειριστήρια φροντίστε πού καἠή ἠύση τια όσους 


γα αγοράσετε (και µη µου πείτε πως 
δεν κονοµήσατε αρκετό ρευστό από 
τις γιορτές]. Με την κατάλληλι 
να το ἱαπισοιοβίἰ... καλά, 
καλά... το Αυἰοπποθί]ἱ ἱαπιροτοβηί 
[απίστευτα χαζό όνομα] Όα 
πολλές ώρες 
διασκέδασης. 59ε γα! 


ψάχνουν ἕνα αὐιόήοσο κλεῖνα 
παιχνίοι εια το μηχάνημά τους, 
Στο κάτω-κάτω πόσες φορές ζα 
οὐηκήσετε µια ΓΑ οκ μίνί; 


Γραφικα ΦΦΦοφ9φ9φ099΄ 
ΗΧΟΣ οθοφφοῬφ 
ολμεριαΥ ο σφοφφοφθφ 
Αντοχη οφφθφοφ 


Ἀπολαυστικό, ρεαλεστικό, υπέροκο. 
Αποκτήστε το. 


ΕΝΑΛΛΑΚΠΚΑ: 


ῳ 
5 
«ο 
ο 
ὃ 
- 
σ 
ο 
5 


Μυλή αλοῖνα εμλρίονςήρ 


ΕΙ Ροἷε Ροςΐπον 


(τον{θνν) 5θσ8 5αἴἵ μίῃ ) 


α 
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ΗΛ ΜΙΝΜΝ 


ΑΝ ΘΕΛΑΜΕ ΝΑ ΠΕΡΙΓΡΑΨΟΥΜΕ ΜΕ ΤΗ ΧΡΗΣΗ 
ΜΟΝΟ ΜΙΑΣ ΑΕΣΗΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ, ΑΥΤΗ ΘΑ 
| ΗΤΑΝ Η ΛΕΣΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ! 


πει οι τ ΓΑ 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


ἐμλεδίσλο, 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: 8οσα Θαἴμγη 
Διάθεση: Ζορθίτοη 
Κατασκευαστής: 8εσα/ΑΜ Απποχ 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Κυκήοφορεί 

Παίκτες: 2 


ως 


ον νψω Μιιρίαψευ 


ωρ 
5 
ο] 
-ς 
ῳ 
οἱ 
αρ 
-ὅ 
-Ἡ 
-ο 
5 
ο) 


ἀλλο ἐν 
(Τέρμα τα γκάέια ω ὃν μθευτιό κό .ς -- 


Πολλοί από εσάς θα 


αυτό του ρΓενίθΜ/ του παιχνιδιού. Οἱ 
πρώτες εκδόσεις του µπορώ να πὠ ότι 
με ενδουσίασαν, αφού σε αρκετά 
σηµεία το θα Τουπίπᾳ (αι 
ΟΜαπηρἰοηρβίρ (5ΤΓς) ήταν καλύτερο 
από το 5θ9ᾳ Καἰἰγ. Ωστόσο, παρά τις 
διαθεβαιώσεις της 589α Ευρώπης, η 
τελική έκδοση του 5Τς δεν περιείχε 
τις αναγκαίες Βελτιώσεις, ώστε να 
προσπεράσει το µεγάλο αντίπαλό του. 
Το 5Τ6Γ εἶναι η μμίοεοςά του 
ομώνυμου αιεαᾶε της ΑΜ Αππεχ στο 
Φαΐυτη, την οποία ανέλαβε -όπως ήταν 
φυσικό: η ἴδια προγραμµατιστική οµάδα 
της ὀθᾳα. Η Αηπεκ είχε πολύ δύσκολη 
δουλειά να κάνει, αφού η µεταφορά 
του 5θ9ᾳ Καϊϊγ στο δαΐυπι ἦταν η 
μι ρὴ δυνατή. ἔτσι, αναπόφευκτα οἱ 
ο ος δα γίνουν µε βάση το 5θ9α 
Βέβαια, η φύση των δύο αιεαάθς 
είναι  κορεπιη, Το 580α Καὶϊγ 
επικεντρώθηκε στην οµ. 
συμπεριφορά του αυτοκινήτου και τα 
γραφικά τῶν διαδρομών, ενώ το 5Τ6ς 
εστίασε στην ταχύτητα Και την άκρως 
ρεαλιστική συμπεριφορά του 
αυτοκινήτου. 
Το πρώτο που Όα προσέξετε κατά την 
πρώτη επαφή σας µε το 5Τ{{ εἶναι η 
ταχύτητα. Πράγματι, σε αυτό τον 
τοµέα η ΑΜ ΑπηΠΕΧ πρώτευσε. Δεν 
υπάρχει.γρηγορότερο παςῖπα 
4αππθ σε οποιαδήποτε κονσόλα! 
Τελεία και παύλα. Εκτός από την 
ταχύτητα υπάρχουν βέδοια τα 
γραφικά, ο ήχος, ο χειρισμός 
Και τα υπόλοιπα 
χαρακτηριστικά που 
συνθέτουν ένα παιχνίδι 
αγώνων αυτοκινήτων. Ας τα 
πάρουμε ένα-ένα και µε τη 
σειρά. Τα γραφικά του παιχνιδιού, σε 


ότι αφορά τόσο τα τοπία όσο και τα 
αυτοκίνητα, εἶναι σαφώς κατώτερα από 
αυτά του ατοαάε αλλά και του ΦαΐυΓη 
5θᾳᾳα Καἰ]γ. Ειδικά όσον αφορά στην 
εμφάνιση των αυτοκινήτων, δεν υπάρχει 
ο ρεαλισμός του 5θᾳᾳ Καἰἱγ, ίσως µε 
εξαίρεση την Ίογοία ουργα. Παρ΄ όλα 
αυτά, το τελικό αποτέλεσµα στα 
γραφικά κυμαίνεται σε αποδεκτά 


επίπεδα, ενώ οι όποιες παρεμβάσεις έγιναν για να 
διατηρηδεί η ταχύτητα σε τόσο υψηλά επίπεδα. 
Εδώ ὃΌα πρέπει να σημειώσουμε ότι στην 
πραγματικότητα οἱ ο. των αγώνων 
αυτοκινήτων τουρισμού δεν εἶναι τόσο 
εντυπωσιακές όσο οἱ φυσικές διαδρομές του 
Παγκόσμιου Πρωταθλήματος Ράλι. 

Διαθέσιμα αυτοκίνητα είναι τα Ορ6ἱ (α[ίρτα ΥΝό, 
Μειοεπἰες ΑΜΟ {ς 6ἶας», Αἰία Ροπιθο 155 Υό Τὶ 
και Ἰογοία »υρία. 
Κάθε μοντέλο έχει 
τη δική του 
αγωνιστική 
συμπεριφορά. Για ιΠΡ 1 ΙΠΕ - 
παράδειγµα, η Αἰΐα ι 02668 
Κοπιθο “μαζεύεται” 2 τας 
στις στροφές : 
ευκολότερα από τη 
δυρία, το πίσω 
µέρος της οποίας µε 
δυσκολία κρατιέται 
µέσα στην πίστα. 
Όπως θα δούµε στη 
συνέχεια, µπορείτε 
γα επέµθετε στη 
συμπεριφορά κάθε 
αυτοκινήτου µε 
εντυπὠσιακά 
αποτελέσµατα. 

Οι διαθέσιµες πίστες 
του παιχνιδιού εἶναι 


οι εξής πέντε: 


ζουπ/τγ ἰτευῖε 

Πολύ γρήγορη πίστα µε ανοικτές στροφές και 
µεγάλες ευθείες που, όµως, δεν προσφέρει πολλά 
φυσικά τοπία. 


Ότυη ἸΛαΙ! Θἰτευῖε 

Επίσης πολύ γρήγορη πίστα, µε δυοτρεις κλειστές 
στροφές που απαιτούν προσεκτικούς ελιγμούς. 
Εχει αρκετά φυσικά -κυρίως θραχώδη: τοπία. 


Βγϊεἰς ἸΛία[ἰ Τον Θἰγευ]ε 

Η συγκεκριμένη πίστα περιλαμθάνει αρκετές 
στενές ευθείες που καταλήγουν σε εξαιρετικά 
κλειστές στροφές. Το τοπίο, όπως περιγράφει η 
ονομασία της, είναι αστικό µε αρκετά δασώδη 
κομμάτια. 


ὑνραῃ Θἰγευῖ! 

Διαθέσιμη, αφού πετύχετε τους καλύτερους 
χρόνους στις τρεις προηγούμενες πίστες. Είναι 
κάτι σαν τη ἰακθ δἱ4Θ του 58ᾳα Καἰἱγ. 


(ςρσα ςαἴμιηχτονί[θδνν 
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Ιδιαίτε 

σολ πίστα, 
μέρος του 
αστικού οδικού 
δικτύου µε 
πολλά τούνελ, 
και πολύ 
κλειστές 
στροφές. 


Φαΐυτη 
Εἰτευῖ! 
Άλλη µία 


“μυστική” πίστα 


που έχει δύο εκδόσεις. Αφήνω να 

βρείτε μόνοι σας πότε είναι 

διαθέσιµη η καθεμιά. 

Ως προς τον αριθµό των πιστών, το 

οι υπερτερεί του 9θᾳα Καΐγ κατά 
ύο. 


Σε ότι αφορά τον ήχο, όλα τα 
ηχητικά εφέ εἶναι 5απηρἰθα, γεγονός 
που σηµαίνει ο νφε βαθμό 
ρεαλισμού. Κάθε αυτοκίνητο έχει τη 
δική του ηχητική χροιά, η οποία 
αλλάζει ανάλογα µε τις στροφές του 
κινητήρα! 

Υπάρχουν δύο εκδόσεις του 
παιχνιδιού; Ατοααθ και δαίυτη. Η 
Ατεαάθ έκδοση έχει ελάχιστες 
επιλογές, µε κυριότερες αυτές του 
επιπέδου ος και του αριθμού 
των γύρων που θέλετε να τρέξετε. 

Η έκδοση Φαΐυτη εἶναι αρκετά πιο 


πλούσια σε επιλογές. Περιλαμθάνει 
µεταξύ άλλων αγώνες 
αμ λεσιος σγώνα ἤππθ αἨαεκ, 
αγώνα µε δύο παίκτες και «αι 5ε!υρ. 
Με το τελευταίο η Αππεχ προσπαθεί 
γα εξουδετερώσει τις επικρίσεις που 
δέχθηκε για το ατεσάθ σχετικά µε 
τον υπέρµετρο ρεαλισμό στο 
χειρισμό των αυτοκινήτων, ο οποίος 
µετέτρεπε τη 5υρτα και τη Μειεεπίες 
ΑΜΟ σε συγκρουόµενα 
αυτοκινητάκια του λούνα-παρκ και 
εσάς σε νέους µε νευρικό κλονισμό! 
Ετσι, µπορείτε πλέον να επέµθετε 
στις αναρτήσεις, τα ελαστικά και τον 
τρόπο που στρίβει το αυτοκίνητό 
σας, κάνοντας πιο προθλέψιµη στην 
αγωνιστική συμπεριφορά του. Στο 
χειρισμό των αυτοκινήτων 
εντοπίζεται ίσως η µεγαλύτερη 
διαφορά του 5Ι6Γ µε το 58ᾳᾳ Καϊγ. 
Το Φαΐυτη 5Ι6ς έχει κληρονομήσει 
το “δύστροπο”, µη ομαλό χειρισμό 
από το αισαςθ. Βελτιώνεται όµως 
αρκετά µε την επέμβαση στα 
μηχανικά µέρη του αυτοκινήτου, 
άζοντας τα επίπεδα του ὀ9θᾳα 
Καΐγ. 
Στον αγώνα µε δύο παίκτες η οθόνη 
χωρίζεται στα δύο, ενώ το [ταπιε 
ταῖς και η λεπτομέρεια των γραφικών 
ελαττώνονται. Ειδικά σε ότι αφορά 
την ταχύτητα, η µικρή µείωση γίνεται 
αµέσως αισθητή λόγω της 
Ιλιγγιώ αρχικής ταχύτητας. Σε 


αντιστάθµισµα των 
αν μώσο η ΑΛΑ Αηπεχ 


Π 
πρόσθεσε µία σειρά από 
χαρακτηριστικά που δεν υπήρχαν 
στο 5θᾳᾳ Καϊγ. Οι παίκτες μπορούν 
να εξατομικεύσουν κάθε διπλό 
αγώνα, αφού έχουν τη δυνατότητα 
να επιλέξουν την πίστα και τους 
γύρους του αγώνα. Επίσης, υπάρχουν 
αρκετές επιλογές για την επιβολή 
εμποδίων στον αντίπαλο, όπως 
γροηκή καθυστέρηση και υήδο 

5/, ώστε να καλύπτεται γρήγορα 
η όποια απόσταση από τον 
πρωτοπόρο. 
Ὑπάρχουν και άλλα καινούρια 
στοιχεία όπως: ο εσωτερικός 
καθρέφτης που ἴζεται µόνο 
όταν το παιχνίδι διεξάγεται από το 
εσωτερικό του αυτοκινήτου, στοιχείο 
που έλειπε αισθητά από το 5θ0α 
Καἰ!, τα αυτοκίνητα που 
καταστρέφονται εφόσον υπάρχει 
επαφή µε εμπόδια, τα ρίΐς που 
λεπουργούν κανονικά, ο. επίσης 

τθρ 


και το πολύ εντυπωσιακό τθρἰαγ των 
αγώνων. 
Άφησα για το τέλος ένα αρκετά 


ενδιαφέρον κοµµάτι του 5ΙΟς που 
λος Οἱοδαί Νο! Ενεπίς. Πρόκειται 
για µία πρωτότυπη Ιδέα της 5θ9ᾳ, 
που δίνει άλλη αἴσθηση στο ποιχνίδι. 
Μόλις θάλετε το (0 στο δαΐυτη σας, 
θα σας ζητηθεί να επιλέξετε τις 
σωστές ηµερομηγία και ώρα, τη ζώνη 


ὕρας της Ελλάδας και την 
ο αλν, σας. Όλα αυτά είναι 
απαραίτητα, γιατί υπάρχουν 
προγραμματισμένα τρία Οἰοβαί Νε! 
Ενεη!ς, που εἶναι κα ειδικοί 
αγώνες και στι διαφέρουν από 
ως να, - αναφερθώ 
στον πρώτο που έλαθε χώρα 
αγήµερα τα Χριστούγεννα από τις 
πέντε τα ξημερώματα έως τις 
δώδεκα το Βράδυ. Μόνο για εκείνο 
το διάστηµα μπορούσατε να 
αγωνιστείτε σε µια παραλλαγή του 
Φαἴυτη Οἰτουϊ!, η οποία 
πραγματοποιήθηκε βράδυ µε 

γγάρι και σε χιονισµένο τοπίο, 

ιάσπαρτο από φωτισµένα έλατα! Οἱ 
εκπλήξεις δεν σταματούν εδώ, αφού 
µπορείτε να καταχωρίσετε το χρόνο 
σας σε ειδικό ΙπίθΓπθ! σἱἵς της »θᾳα 
κερδίζοντας πολλά δώρα Μια 
πράγματι πρωτότυπη Ιδέα που 
προσθέτει πολλούς πόντους στο 
ααπιθρἰαγ του 51656, 
Και τώρα η ώρα της αλήθειας: Αΐαι 
το 58ᾳα Ἰουπίπᾳ (αι (ΠαπρίοησΠίρ 
τα είκοσι χιλιάρικα της τιµής του, 
εἰδικά αν έχετε στην κατοχή σας το 
5θᾳα Καἰιγ; Σίγουρα, η απάντηση δεν 
µπορεί να είναι ένα απλό ναι ή όχι. 
Ας εξετάσουμε λίγο τις αποαὰθ 
εκδόσεις των παιχνιδιών. Το 580α 
Καΐγ αλλά και το 5θ9α Τουήίπο (αι; 
6Ποπιρἰοη»Βἰρ ήταν εξομοιωτές δύο 
διαφορετικών αγώνων αυτοκινήτων. 
Το Παγκόσμιο Πρωτάθλημα Ράλι 
[δεαα Καἰγ) σε γενικές γραµµές 
δίνει έµφαση στην ακρίθεια, την 
ομαλότητα των χειρισμών και φυσικά 
την ταχύτητα, στοιχεία που 
διαφέρουν σε κάδε ειδική πίστα. Το 
Πρωτάθλημα Αυτοκινήτων 
Τουρισμού (5166) δίνει µεγαλύτερη 
Βάση στην ταχύτητα και την ακρίθεια 
κάθε πίστας που, όµως, 
επαναλαμθάνεται συνεχώς. Πάντως, 
και οι δύο αιοαἀθ εξομοιωτές της 
Ῥθᾳα πέτυχαν απόλυτα στην 
απόδοση της πραγματικότητας. 
Ας έρδουµε τώρα στις εκδόσεις για 
το »αΙυτη. Εχοντας υπόψητις 
µεγάλες διαφορές του [Παγάνα(θ του 
Ῥαΐυτη Και των Αγεαὰθ Βοαιά» της 
5θᾳᾳ, μπορούμε να ισχυριστούμε ότι 
και τα δύο εστίασαν εκεί που έπρεπε: 
το 5θᾳᾳα Καἰἰγ στην ομαλότητα των 
κινήσεων και το δΙ(Γ στην ταχύτητα. 
Η ΑΜ Αηπεχ όµως έκανε αρκετές 
“περικοπές” για να καταφέρει να 
επιτύχει την ιλιγγιώδη ταχύτητα και 
το παιχνίδι δεν είναι τόσο ομαλό όσο 

έπρεπε. 

Ως σύνολο, το 5θ8ᾳα Καὶϊγ 
εξακολουθεί να εἶναι η καλύτερη 
µεταφορά αιοαᾶθ σε «οησοἰθ 9απῃθ, 
ενώ το 5θ8ᾳα Ἰουήπο («αΓ 
ΜαπιρἰοησΠἰρ είναι το γρηγορότερο 
παιχνίδι αγώνων αυτοκινήτων 


µέχρι στιγμής. 


ΗΤΟ 


Μύνο 
26.900 δρχ. 


1ο... 


Σύστημα: ὃοπυ Ρίαυβία[ίοη 
Κατασκευαστής: θοπυ 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Κυκἠοφορεί 


9ἱηοίε Ρίαυει Όμαί Απαϊοσιο 


Μεπιοιη αγά 


-ΕΠΕΣΤΡΕΙΨΕ ΓΙΑ ΤΗ 
ΤΣΙΑ] 


ἔχρι 
/Ἠρόσφατα 
Ψ΄ θα 
αν κάποιος να Βρει ρἰαήοπη 
ΠΙογ-Ιο[ίοη. Αν ρίξατε 
όμι ἅ στις χριστουγεννιάτικες 
Βπρίες ὃο είδατε τα Αδε΄ς Οἀγ558Υ, 
ῬαηθεΓποπίυπι 2, ζαρίαίη Βἰα5!ο͵ /858γ 
Βενί] και τελευταία το (τα5ῇ Βαπαϊςοο! - 
όλα µαζί να ανταγωνίζονται το ένα το 
ἆλλο για µία Θέση στη χριστουγεννιάτικη 
λίστα σας. Το συγκεκριµένο παιχνιδάκι 
μάλλον αποτελεί µία πολύ καλή ιδέα. 
λοννας να µας υπενθυμίσει ότι οἱ 
κακοί τελειωμό και ξεκούραση δεν 
έχουν, η εισαγωγή του παιχνιδιού µάς 
δείχνει τον Ώοε]οι Νθο (οηςχ να πέφτει 
από την ιπτάµενη μηχανή του, 
συνεχίζοντας απὀ εκεί όπου τελείωσε η 
πρώτη έκδοση του παιχνιδιού, κάνοντας 
µία πολύ άσχηµη προσγείωση. Για να µην 
αναρωτιόµαστε, δίπλα του Βρίσκει έναν 
μωβ κρύσταλλο µε απίστευτες δυνάµεις. 
Για να µην πάει λοιπόν χαμένη η 
ευκαιρία, ο καλός αυτός τυπάκος αρχίζει 
αµέσως να κάνει ωραία σχέδια για εµάς 
τους υπόλοιπους. Πηγαίνουμε τώρα έναν 
χρόνο µπροστά και βρίσκουμε τον (πασῇ 
να... τον έχει ψιλοπάρει µέσα στο Τυη]ε 


ἈΣΚκΟΤ ΤΟΥ 


Ὑνοοας, ενώ η αδελφή του γράφει σαν 
τρελή στο ροζ φορητό της. Κάποια 
στιγµή, λοιπόν, της τελειώνει η µπαταρία 
και στέλνει (για µαντέψτε!) εσάς να 
βρείτε άλλη. Μέχρι εδώ όλα καλά, ενώ 
μας ο έχετε νέα τι σας περιμένει 
σος. 
Από την πρώτη στιγµή καταλαθαίνετε ότι 
η γενική φιλοσοφία του παιχνιδιού δεν 
έχει πειραχτεί στη δεύτερη ενσάρκωσή 
του. Σε αρκετά επίπεδα Όα βρεθείτε να 
προχωράτε µέσα στην οθόνη, πάνω σε 
ένα μονοπάτι που δεν αφήνει και πολλά 
περιθώρια πλάγιας κίνησης. Αλλοτε τα 
πράγματα είναι πιο κλασικά κι εσείς 
περπατάτε από τη µία άκρη προς την 
όλλη µε τα Ὃ ο. άλματα από 
πλατφόρμα σε πλατφόρμα. Σπάζετε 
ξύλινα κιθώτια για να συγκεντρώσετε 
έξτρα ζωές, προστατευτικές μαγικές 
µάσκες και, φυσικά, εκατοντάδες μήλα. 
Μέχρι εδώ όλα εἶναι ἴδια και 


Το νερό έχει νάρκες, οἱ οποίες είναι µεν εὔὐκολο 
να εντοπιστούν, δύσκολο δε να αποφευχθούν 
εξαιτίας του περίεργου ελέγχου του [οῖ-οκί. 


Ν 


Μακριά απὀ τις γλυκές χελώνες, γιατί κρύθουν 
άσχηµες λεπίδες κάτω απὀ το καθούκι τους. 


µεταθείτε σε όλα τα παγωμένα και χιονισµένα 
επίπεδα. Πηγαίνετε µε το ασανσέρ πάλι κάτω, 
γνα πρόσθαση στα παλαιότερα επίπεδα. 


συνηθισμένα. Μην ανησυχείτε, όµως, 
διότι δεν πρόκειται ὑπλάς για µία 
βιαστική και θαριεστηµένη συνέχεια. 
Ενώ το πρόσφατο Ραπἀςπιοπίυπῃ 2 είχε 
μόλις δύο νέες κινήσεις (πυροβολισμός 


πολλά χαρίσματα που τον κάνουν πολύ 
απολαυστικό µέσα στο παιχνίδι. Πάνω 


δα σκύψει ή ὃα συρδεί για να έχετε 


πρόσβαση σε μικρά και σφιχτά μέρη, Όα 
πηδήξει σαν μαϊμού πάναπστς| μύτες των 


άκρων του για να ξεπεράσει 


σος κ ακόμα καὶ [εί «ἰά 


οδηγήσει ανάποδα στο ρεύμα. Με 
λίγα λόγια, είναι ένα πολύ “άρρωστο 
Βηλαστικό. Μέχρι και -- 


Τώρα πια πηγαίνετε στα Βοπως επίπεδα µέσα 
από µαρκαρισµένα ανοίγματα στο έδαφος. 


τρέξτε, γονατίστε και ο 0ΥΓ45Η θα κάνει µία 
ωραία κίνηση που χρησιμεύει στο να σπάτε 
πολλά κιθώτια µαζ!. 


δελ, 
Ἱ λος 


Η κεντρική ἹΝατρ Βοοπῃ, απὀ όπου µπορείτε να 


και ανάβαση], ο (πα»Ώ έχει προικιστεί µε 


σε πάγο ὃα κάνει πολύ επιδέξιο πατάς, ο Τρόπος µε τον οποίο Τα διανύετε ενα [3 


5ΟηΥ ρἰαγσίαίίοη 


.. 


Καλή η προστατευτική µάσκα στους 
υπονόµους, ειδικά µε όλους αυτούς τους 
κακούς τριγύρω. 


προώθησης χρησιμοποιεί σε πεί 
που ὃα Βρεδεί στο διάσ 
σκεφδείτε όπ έχει µεταφ 


άριστος ΚΑΙ άμεσα κσπονσα 


Πολύ εὔκολα πέφτετε, 
εξαιτίας του πανικού, σε 
λάκκους για να αποφύγετε το 


λήκη τόσο νέων χαρα 
τα επίπεδα παραμένοι 


πολύ ελεύθερος. Στο τέλος κάθε 
επιπέδου καταλήγετε σε ένα από τα 
κυκλικά γλίατρ Βοοπῃς, απὀ όπου 
µπορείτε να µπείτε σε οποιοδήποτε από 
τα πέντε επίπεδα Και µε όποια σειρά 
µείτε περνώντας την αντίστοιχη 


... Εδώ Βρίσκεται µία από τις 


ές µε το πρώτο Βαπα[ςοο!. Στο 
κάνετε και τα σωσίματά 

σας ενώ στο προηγούμενο παιχνίδι 
έπρεπε να ολοκληρώσετε ένα νσκολο 
΄Ῥοπυς 5Ίαοε για να σας επιτραπεί γα 
σώσετε. Αυτό το καινούριο σύστημα 
εἶναι σαφώς λιγότερο εκνευριστικό, 
αλλά ταυτόχρονα διευκολύνει την 
πρόοδό σας κάπῶς υπερβολικά, ειδικά 
αν αναλογιστείπε τις άφθονες έξτρα 

ωές τις οποίες Βρίσκετε. Σπάνια ὃα 

ίτε το Όσπιε Όνει. Πιο πολλές 


πιθανότητες έ ἂ ετε να » 


κολλήσετε Ἂνς ὡς σε 
κάποιον Κακό, τον οποίο 


5ΟΗΥ ρἰαγςίαίίοη 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! ᾳεπειαήοπ Ιανουάριος 1998 
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Πολλές και ενεργοί νάρκες 


Μπορείτε να επανέλθετε όσες φορές θέλετε 
στα οπως επίπεδα. 
δεν ὃα βρίσκετε πώς να 
σκοτώσετε, ή απλώς να µη 
βρίσκετε κάποιον κρυμμένο 


ύ ο. 


Σε κάθε περίπτὠση, ακόµα και αν 


- ειώσετ 


ρε 
μ 


ον ου ποτέ δεν είναι ακριθώς τα ἴδια. 
6 επίπεδο Τυη!ς γνοοάς, για Ὢ 

παράδειγµα, όταν το επισκεφθείτε 

θα μ Βρέχει καταρρακτωδώς 


Αν και στην πρώη « 
παιχνίδι ήταν πολύ ὁ 


Υπενθύμιση: Την επόµενη φορά που είναι 
κίτρινο το νερό µην μπείτε, γιατί ἑνα 
ηλεκτροφόρο χέλι εκφράζεται! 


Καθάλα σε ἑνα μικρό” πολικό αρκουδάκι! 


.. 


καθαρά γραφικά. Στα στάδια της 
παγωµένης Αρκτικής, για παράδειγµα, 
φαίνονται ατµοί να θγαΐνουν από το 
στόμα του παρ, καδώς αναπνέει µέσα 
στην παγωνιά. Σε μεγάλα κομμάτια 
πάγου Όα δείτε λεπτομερή αντανάκλαση 
τῶν κινήσεών σας. Αν δεν κουνήσετε για 
λίγο τον (τα»ῃ, ὃα αρχίσει να τρέμει και 
γα τρίθει τα χέρια του για να ζεσταθεί 
Ο ήρωάς σας έχει και άλλες 
λεπτομέρειες, όπως εκφράσεις πριν απὀ 
κάποιες κινήσεις ή χαρακτηριστικούς 
πανηγυρισμούς µετά την ανεύρεση ενός 
κρυστάλλου. Σε γενικές γραµµές, 
μποροίμᾳ άνετα να πούμε ότι το Ώγαςῇ 
2 εἶναι αξεπέρ οσις απὀ άποψη 
ολύ γρήγορες και 
. ϱ ν (τασῃ εἶναι 


Ουμµόστε που λένε ότι πρέπει να µένετε 
ακίνητοι µέσα στην κινούµενη άμμο; Ξεχάστε 
το και τρέξτε σαν τρελοί. 


Άν το κάνετε σωστά, η κίνηση αυτή, εκτός από 
κιθώτια, “κανονίζει” και κακούς. 


ρε ΗΝΕΡΕΙ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΙ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΙΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΛΥΗ ΜΗΙΠΡΙΑΥΕΑ Όχι 


Ναχῦ σοῄβΒ ση 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9990909990 


Θα κρατήσε: αμείωτο το ενδιαφέρον σας. 


ΓΝΑΛΛΑΚΤΙΚΛ: 
Εννδενονίυν 2 
εν 2 


ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΤΙ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΟΤΑΝ ΕΝΑΣ ΜΕΤΡΙΟΣ 
ΤΙΤΛΟΣ ΠΑ Ρίςς ΜΕΤΑΦΕΡΕΤΑΙ ΕΠΙΣΗΣ ΜΕΤΡΙΑ ΣΤΟ ΦΑΤυΗΝ; 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΤΟ ΒΕΥΙΕΝΥ ΠΟΥ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ. 


Εεε, Φίᾷε, ξέρεις από σα”; ενος 


Σύστημα: 8θ6σα βαση 
Διάθεση: Ζθρείτοη 
Κατασκευαστής: Μαπίς Μοάία 
Ριοάμοίίοπς 

Τύπος: Βαοίπς Θιπιο 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Κυκβοφορεί 

Παίκτες: 2 


παιχνίδια αγώνων «ας ἐλοΠαή από 
τη συλλογή του Φαΐυτῃ. Ειδικά µετά 
τον καταιγισμό ανάλογων τίτλων στο 
Νό4 και το Ρἱαγσἰα[ίοη, η »θᾳα 
αποφάσισε να παρουσιάσει το 
Εοππυία Καῄς 5Ε. Το διακριτικό 5Ε 
σηµαίνει ότι ο τίτλος για Φαϊυτη.είναι 
µια θελτιωµένη έκδοση του αρχικού 
τίτλου για Ρζ5. 
Θεωρητικά το Εοππυία Καής έχει όλα 
τα στοιχεία που απαιτούνταί για τη 
σύνθεση ενός επιπυχηµένου 
παιχνιδιού αγώνων «αη. Μπορούν να 
ου) µέχρι δύο παίκτες 
ταυτόχρονα (η οθόνη χῶρίζεται στη 
μέση]. Οι διαδέσιµες επιλογές 
περιλαμβάνουν αγώνα εξάσκησης, 
απλό αγώνα, πρωτάθλημα και αιοαάθ 
αγώνα. Μπορείτε να 
παραμετροποιήσετε Καθένα αγώνα 
ολλάζο ου το επίπεδο δυσκολίας, 
τον αριθµό τῶν γύρων, καθώς επίσης 
επιλέγοντας ή µη την πρόκληση 
ζημιών στο «αΏ σας, όταν 
συγκρούεστε µε τους τοίχους ή τους 
ανηπάλους σος Υπάρχουν οκτώ 
πίστες προς επιλογή, προερχόμενες 
από διάφορες χώρες του κόσμου. 
Κάθε πίστα εμπεριέχει στοιχεία από 
τη χώρα στην οποία ανήκει, Υπάρχουν 
προς επιλογή οκτώ αγωνιστικά εαή5 
από συγκεκριμένες “ομάδες”, µε 
κάθε όχημα να έχει τα δικά του 
χαρακτηριστικά. Ἰέλος, µπορείτε να 
αγωνιστείτε µε εσωτερική ἡ εξωτερική 
δέα. Στην πράξη τα πράγματα δεν 
εἶναι και τόσο κά, Ας αρχίσουµε 
από τα γραφικά τοῦ παιχνιδιού, τα 
οποία αφορούν στις πίστες Και Το 
όχημα (στην εξωτερική δέα κυρἰῶς]. 
Τα ἠθχίυγες των τοπίων είναι χαμηλής 
ανάλυσης, προσδίδοντας µια ΄ἀγρία”. 
όψη στο περιθάλλον µε εὐοί αίρεση µια- 
δυο πίστες, Κατά τη διάρκεια των 


ςσρσα 5σαἴμτηχτγοενίθν 


αγώνων Βελτιώνεται κάπως η 
Κατάσταση, όταν όμως μειώνεται η 
Ταχύτητα ή στην περίπτωση των 
σταπκών σκηνών, το όλο Θέαμα είναι 
απογοητευτικό. Το «αή έχει σχετικά 
καλύτερα γραφικά και σχεδίαση, 
ὡστόσο ω πόλι να με το 
τοπίο, 
Η ταχύτητα του παιχνιδιού είναι 
αρκετά καλή και σχεδόν τα πάντα 
κινούνται ομαλά, [{ράφω "σχεδόν τα 
πάντα” γιατί, όταν το «αΠ χτυπά στον 
τοίχο µε δύναμη, αναπηδά αφύσικα 
προς τα πίσω και ξεκινά πάλι απότομα 
τον αγώνα) Όλα ότιη Μαπίς 
Μεαια έκανε πολλές παραχωρήσεις, 
σε ότι αφορά Τα γραφικά του 
παιχνιδιού, προκειµένου να 
διατηρηθεί η ταχύτητα σε υψηλά 
"σχετικά: επίπεδα. Η αγωνιστική 
συμπεριφορά των «αΠ5 εἶναι αρκετά 
ρεαλιστική εκτός από τς 
προαναφερόμενες συγκρούσεις. 
κό. ν Ἶς τέλος την αναφορά 
του παιχνιδιού. Απλώς εἶναι 
ολλ μμ Αν ξεκινήσουμε απὀ 
τον ήχο τῶν µηχανών των «αή5 που 
εἶναι µονότονος και ψεύτικος και 
καταλήξουμε στον ήχο των 
συγκρούσεων που μοιάζουν µε 
σπάσιμο σπίρτων, έχουµε ένα κλασικό 
παράδειγµα προς α ἠἰ 
Όσο και αν ἐς ον ρα δα 
µπόρεσα να θρω έναν λόγο για να 
ασχοληθώ οσο) από πέντε 
λεπτά µε το Εοππηυία Καῄς 5Ε. Όταν 
υπάρχουν παιχνίδια όπως τα 5θᾳα 
βαἰγ, Ὀαγίοπα Η5Α και . Ἰουήπρ 
(αι, ὃα πρέπει τουλάχιστον τα νέα 
“αγωνιστικά” παιχνίδια να κινούνται 
στο ίδιο πλαίσιο ἡ τουλάχιστον να τα 
πλησιάζουν. Ακόμα κι αν είστε τρελοί 
και παλαθοί µε τους αγώνες οαή5, το 


Εοπηυἱα Καής δεν Όα ανταποκριθεί 

ούτε σης ελάχιστες 

απαπήσεις σας από ένα [1] 
του εἶ 


έκανε επολλές « 


Ζήτω τα 16-01! 


Γον[θιν 


5ΟΠΥ ρἰαγσίαίίοηῃ ) 


ΡΙΣΟΝΗΟΕΙ) 


ΜΙσΙΝΕ ΡΑΕΞυΜΕΟ...1 


ΦλεΓΜΑΤΙΚΟ ΧΙΟΥΜΟΡ ΚΑΙ ΑΡΚΕΤΗ ΔΡΑΣΗ ΣΥΝΘΕΤΟΥΝ 
ΕΝΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ ΠΑΙΧΝΙΑΙ. 


ο ᾱ-α, ΠΕΧΙ αεπειαιοηπ πανουάριος α”2ομ 


Το αγαπημένο 


(0 Χάρος βγήκε παγανιά ) μος Ραγκσ]οη 


Ίου ὀπυρου Τ!αρασχη 


Σύστημα: 8οηυ Ρίαυ βία ίοη 
Κατασκευαστής: Ρο σποςίς 


Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 


αριοµμος σελιοας 


πορεί να 
διαθέτει ορισμένα καταπληκτικά 
παιχνίδια Εμ λυνλὴ αλλά έχει 
παραµελήσει σχεδόν εντελώς τα 
αάνεπίυτθς. Ελάχιστα έχουν κάνει την 
εμφάνιση στην κονσόλα της 50ηΥ, 
προσφέροντας έτσι ένα δυνατό 
επιχείρηµα στους πωρώμένους 
κατόχους Ρ{, ώστε να περηφανεύονται 
για την ανωτερότητα των μηχανημάτων 
τους. 
Ευτυχώς, ορισμένες εταιρίες κάνουν 
κάποια ἕλό Βήματα παρουσιάζοντας 
αἀνθηίυτες και στο Ρ9Χ. Μετά το ΒΓοκεη 
5Ψ/ΟΓΟ, το πολύ γνωστό Ὀἰκονιοήά Ιἱ 
καταφθάνει στις κονσόλες µας. 
Υπεύθυνος για την πλοκή και τους 
διαλόγους εἶναι ο Ίθιγ Ριαἰσμεή, ένας 
από τους γνωστότερους συγγραφείς στο 
γώ ῳρο των διηγημάτων φαντασίας. Ο εν 
όγω κύριος προσπάθησε να φτιάξει µια 
Βεότρελη υπόθεση και να την 
εµπλουτίσει µε παλαθό χιούμορ και 
δηκτική σάτιρα. 
Σύμφωνα µε το σενάριο, λοιπόν, ο 
Χάρος, απογοητευμένος από την 


αχαριστία των ανθρώπώή, εγκαταλείπει 
τη.. δουλειά του. Το αποτέλεσµα είναι 
ότι κανείς πλέον δεν µπορεί να πεθάνει 
Ο ἡρωάς µας, ο Κἰπονίπα, αναλαμθάνἑγ----'. 
γα τον πείσει να γυρίσει στο πόστο του. 
Για να το καταφέρει, ὃα πρέπει να 
περάσει µέσα από παλαθές -στα όρια 
του σουρεαλισμού- καταστάσεις. Οἱ 
γρίφοι εἶναι καλοδουλεμένοι ενώ πολλά 
από τα αστεία θγάζουν γέλιο (πχ., ο 
Χάρος γίνεται αστέρας του 
Ηοϊγνους)). Το παιχνίδι προσπαδεί να 
σαπρίσει πολλές καταστάσεις και, σε 
γεηκές γραµµές, τα καταφέρνει. Όμως, 
ν μπορούμε να µην παρατηρήσουμε 
την ακατάσχετη φλυαρία των διαλόγων 
που δεν προωθούν τη δράση και 
κουράζουν τον παίκτη. Επιπλέον, οι 
σχεδιαστές προσπάθησαν να κάνουν 
αστεία κάθε φράση, µε αποτέλεσµα σε 
σύντομο χρονικό διάστηµα ο παίκτης να 
χάνει το µέτρο και να µη γελά µε τίποτα. 
Ευτυχώς, υπάρχει η δυνατότητα για 
διακοπή των διαλόγων, προτού 
ολοκληρωθούν και µας σπάσουν τα 
γεύρα. 
Τα γραφικά που “ντύνουν΄” όλη τη δράση 
είναι ζωγραφισμένα στο χέρι, στο πνεύμα 


λα. 
. 
ἀ 


Ὑ 


των «αΠοοῃς. 

Έχουν ὠραία 

χρώματα και 

µερικές πολύ χαριπωµένες λεπτομέρειες. 
Το απἰπια[ίοη και το 5ετο]ἰίπα δεν είναι 
τόσο καλά, αλλά αυτά (πρέπει να] είναι 
δευτερεύοντα στοιχεία σε ένα αἀνεπίυΓθ. 
[ενικώς, τα αἀνεπυγθς αντιμετωπίζουν 
δύο προθλήµατα κατά τη µεταφορά 


Ο πελεκάνος στη στέγη [όπως λέμεο 
Βιολιστής στη Στέγη] θα σας φανεί πολύ 
χρήσιμος στον κήπο του πανεπιστημίου. Για να 
τον κατεθάσετε θα χρειαστείτε ψάρια. 


(6οηΥ ρἰαγσἰαίίοη ἸΓθνίθν 


ΙΟΑΡΙΝα 


Αυτή είναι µια εικόνα που θα 
σιχαθείτε να θλέπετε. 
Εμφανίζεται ανάµεσα στις 
τοποθεσίες, ακόµα και όταν 
προσπαθείτε να κοιτάξετε 
κάποιο αντικείµενο. 


τους στις κονσόλες. Το φόρτωμα είναι γενικά µικρή, ενώ και το 
πρώτο είναι η χαμηλή ογρα αποδεικνύεται αρκετά 

ταχύτητα του «Ρ-ΒΟΜ εὐχρηστο. 

και το δεύτερο η έλλειψη Παρά τς μα που αφορούν στο 
ποντικιού. Σε αυτούς τους Χιούμορ Καιτην πο υλογία του, το 

τοµείς το Ὀἰσεν/οη]α |! Εἱσον/οη]ἁ |ἱ είναι ένα καλό 
ανταποκρίνεται πολύ αἀνεηίυτθ που, ουσιαστικά, παίζει 

καλά, Η αναμονή για το χωρίς αντίπαλο στο Ρἱαγσ]α[ίοη. Ὡ 


ἀ λίᾳα ἁ ο] ὃς 


4 - ͵ "θ . 
φ ”.-α Επιλέγοντας έναν χαρακτήρα, θα σας δοθούν μαι ινιτ ο νε νι 


αρκετές επιλογὲς συζήτησης. Αυτές διαφέρουν 
ανάλογα µε το χαρακτήρα, την κατάσταση στην 


“Οι γρίφοι εἶναι «κ λνοσεκα νε πο προηπθς 
καλοδουλεμένοι, 
ενώ πολλα απὀ 
τα ἄστεία 
βγάζουν γέλιο." 


} ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 

| ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
{ΑΝΤΟΧΗ 


5ου! 


|. Δαό το πο αάλοια άνω. τα πιο |. Δαό το πο αάλοια άνω. αάνεπίατες. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Ὀικονονίά 
Βκοκεν Όννοκά 2 


Το σινεµά ΟΡΙυΜ. Για το καλό του παιχνιδιού 
και των νεύρων µας, µακάρι να µην παίζει 
κάποια ταινία του Αγγελόπουλου. 


Γ 


"ν ον ο τν 


- ο κ «ΟΠΟΙΟ ΠυνυνΗΟς σου 


οὐ {θ]ιν 


με. 


ΙΝΕΟΡΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: Νἰπτεπάο δά 
Κατασκευαστής: Μίάν/αι 
Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Κυκήοφορεί 


ΠἠΠτθπᾶο 64- 


ΣΑΣ ΑΡΕΣΑΝ ΑΝΕΚΑΘΕΝ ΤΑ ΚΥΝΗΓΗΤΑ ΜΕ ΑΜΑΖΣΙΑ 
ΜΕΣΑ ΣΤΗΝ ΠΟΛΗ; ΕΑΝ ΝΑΙ, ΤΟΤΕ ΤΟ 9ΑΝ 
ΓΡΑΝΟΙ5ΟΟ Βυςη ΘΑ ΣΑΣ ΓΟΗΤΕΥΣΕΙ. 


Χαμός στο οαη ΕΓ{αποίδοο 


ο 


Πρόκειται για τη 
μεταφορά του 
ομώνυμου τίτλου της 
Αἰαή από τις αίθουσες των 
ηλεκτρονικών στο ΝΙπΙεπάο ό4. 
Όπως και στο αυθεντικό, έτσι και εδώ 
έχουµε να κάνουμε µε την οδήγη 
οχημάτων ση, πόλη. το 
πρόκειται για οποιοδήποτε “άστυ” 
αλλό -όπως ήδη ὃα έ άθει- 
για Το 5αΠ Ἰταπείσοοί Ἡ πόλη αυτή, 


και συγκεκριµένα το τµήµα της µετις 
νε 


απότομες κ ἦταν ανέκαθεν μορφολογία της τοποθεσίας λλλές φορές ίσως να εἶχατε 

το πλέον κατάλληλο σηµείο για ανάγκαζε τα οχήματα να κάνουν ευχηθεί να ήσαστε εκεί, για να 

γυρίσματα σκηνών δράσης µε πολύ εντυπωσιακά άλματα και κ. 

κυγηγητά τροχοφόρων. Η τούμπες που έκοβαν την ανάσα. 


Βήσετε όλα από κοντά. 
Ιπόν, η σειρά σας να πάρετε 
σας τον έλεγχο των 
Ε μα μώο ΄ 
και να τα πετάξετε σε 
όποιον τοίχο εσείς Θέλετε! δ- 


Τα γραφικά του 9αη Ειαπείσοο Κυ 
εἶναι πολύ καλά, µε ωραία χρώματα - 
Και µεγάλη ταχύτητα, χωρίς ὠστόσο 
γα φθάνουν την ποιότητα των 
οφ της αιοαἀθ έκδοσης. 

ιος έχει ασχοληθεί πολύ µε τα 
ηλεκτρονικά ίσως προσέξει την 
απουσία μερικών οικοδομημάτων και 
δενδρυλλίων που έπρεπε να 
"οποχώρίσουν” κατά τη διάρκεια της 
μετατροπής για λόγους... ανωτέρας 
ταχύτητας. Ωστόσο, δεν Όα σα 
λείψουν οδερα, καθώς είναι π.. 


ηἱηπίοαηαὰο 6. χτεν[ενν 
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Πολλές από τις τοποθεσίες που 
εμφανίζονται στο παιχνίδι ὑπάρχουν 
στην πραγματικότητα Και μάλιστα 
έχουν εμφανιστεί σε ανάλογες 
Ταινίες. Όι πίστες εἶναι καλά 
δοµηµένες και σας προσφέρουν τη 
δυνατότητα να Ώγειε και εκτός 
δρόμου για µια βόλτα στην εξοχή. Ο 
ήχος δεν κυμαίνεται σε επίπεδα 
ανάλογα µε αυτά τῶν γραφικών. 
Ειδικά η µουσική εἶναι μονότονη και 
θα σας κουράσει γρήγορα. Ωστόσο, 
τα ηχητικά εφέ είναι καλά, µε τα 
διάφορα τρακαρίσµατα και ξυσίµατα 
τῶν μετάλλων να ακούγονται αρκετά 
στικά, 


“ 


Μαθήματα πτήσης σπό το συμπαθέστατο έντομο της παρέας. 


ΒΙΡΙΝ΄ ΝΙΤΗ ΤΗΕ ΡΒΙΝΕΗ 


Το 5απ Ειαπείσεο ΕυσΏ έχει οκτώ 
διαφορετικά αμάξια (ανάμεσα στα 


οποία και η µη εξαιρετέα Ώοάος 
γιρει) και έξι διαδρομές (:κρυφές]. 
Οἱ διαδροµές μπορούν να πο θθΝν 


ανάποδα αλλά και ππτογίζθά, κάτι 
που αυξάνει την αντοχή του 
παιχνιδιού στο χρόνο. Κατά τη 
διάρκεια της πορείας σας Όα έχετε τη 
δυνατότητα να µαζέψετε διάφορα 
Ῥοηυς5ες αλλά και να κόψετε δρόµο, 
µε αποτέλεσµα να αφήσετε τους 
αντιπἀλούς σας χιλιόμετρα πίσω. 
Υπάρχουν πολλές λος και 
αλλαγές που µπορείτε να κάνετε, έτσι 
ώστε νο μείνετε απόλυτα 
ικανοποιημένοι από το τελικό 
αποτέλεσµα. 
Πολύ ευχάριστη έκπληξη είναι η 
δυνατότητα επιλογής για την 
καταστροφή ή µη του αυτοκινήτου 
από τις συγκρούσεις. Η επιλογή αυτή 
έλειπε από τα παιχνίδια του είδους 
για πάρα πολύ καιρό και η επιστροφή 
της µόνο ὡς δετική µπορεί να 

ρακτηριστεί. . 

χειρισμός του παιχνιδιού στην αρ 
θα σας ού δνα ὑμώς μόλις 3 
µάδετε τη δαυματουργή επίδραση 


του χειρόφρενου 


«ε{Θθῃ πιοάς και 


η υποστήριξη 
[οιερ-Ίθεάρας 


Ἠμόνι. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το 5αη Επαηςίσοο 
Ευςῃ της 
Μἰὰν/αγ µπορεί 
να µην ξεπερνά την αυθεντική 
αιοαάθ έκδοση, ὠστόσο πρόκειται 


για µία πολύ καλή 


μετατροπή, µε την οποία 
αξίζει να ασχοληθείτε. 


“Ία γραφικά του 
9αη Εγαηςίσεο 
Βυςσῃ είναι πολύ 
καλά, µε ὠραία 

χρώματα και 


µεγάλη ταχύτητα” 


πέφτετε στους 
τοίχους; Αν συνεχίσετε έτσι, δεν πρόκειται 
να ξεκολλήσετε απὀ την τελευταία θέση. 


Πολύκρωμο και γρήγορο. 


τθνίθνν Χ 5οπγ ρἰαγσίαίίοημ. 


ΡΑΟΚΕΝ᾽ 


ΤΗΕ ΟΜΟΚΙΝ6 ΜΙΝΛΟ 


ΣΠΑΝΙΟ ΕΙΔΟΣ: ΓΝΗΣΙΟ ΑΡΥΕΝΤΟΡΕ ΓΙΑ ΤΟ ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ. 


51... ΠεΧΙ αεπεια[Ποηπ Ίπνουαριος 1956 


Ἱου ὀπυρου Τ!αρασχη 


Με την 
εισαγωγή του 


Εκπβηκτική ατμόσφαιρα 
παιχνιδιού 


καλείστε να σώσετε [φυσικά] την κοπέλα 
σας αλλά και να σταματήσετε πν 
ἱροςα!, 


απελευθέρωση του Βεού Ίεσει στον παίκτη ενέργεια (ομιλία, δράση, πούμε, Θελήσετε να μιλήσετε για ένα 
ο οποίος έχει τη δυνατότητα να κίνηση κ.λπ'). Η επικοινωνία µε τους αντικείµενο που πουθ ολο απλώς το 
ΑΙ επανέλθει κατά τη διάρκεια μίας υπόλοιπους χαρακτήρες δεν γίνεται επιλέγετε και παρακολουθείτε τη 
ΡΗΡΓΑΡΤΟ επικείµενης έκλειψης Ηλίου. διαλέγοντας έτοιµες προτάσεις, αλλά συζήτηση που ακολουθεί, 
με) ΤΕ Γε) Ἡ) Το παιχνίδιπροσφέρει πό τα Καλύτερα μάλλον µε την επιλογή θεμάτων. Αν, ας Ερχόµαστε τώρα στο σημαντικότερο 


ποη-(οπάρΓθα γραφικά που έχουν 


Καπιομοικσιής μονος Κικλοφορῆρει στο εἶδος. Αν σας ορέσει 
Διάθεση: 8οηυ) Ηοίίας το στιλ τους [ομολογουμένως είναι 


χαρακτηριστικό], εγγυημένα αρκετέ 
φορές Όα σταµατάτε να παίζετε,  λᾶς 
για να προσέξετε τις λεπτομέρειες. Τα 
γραφικά φαίνονται φτιαγμένα µε το χέρι 
-.καιτις περισσότερες φορές συμθόλλουν 
αποφασιστικά στη συνολική ατμόσφαιρα. 
Ὁ ήχος βρίσκεται σε αρκετά υψηλά 
επίπεδα. Η μουσική συνήθως διαφέρει 
από σκηνή σε σκηνή και αλλάζει 
ανάλογα µε τα τεκταινόμενα. Ία εφέ 
ίσως εἶναι πιο σηµαντικά, καθώς κάθε 
τοποθεσία έχει τα δικά της που 
ταιριάζουν µε όσα απεικονίζονται. Αν, 
για παράδειγµα, Βρεδείτε σε παζάρι, 


ο... 


. 6ΟηΥ ρἰαγσίαί[οῃ ενίεν 


“ ΒΗΜΛ-ΒΗΜΑ 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΕΣ ΤΩΝ ΓΡίΦΩΝ ΠΟΥ 9Α 
κληθείτε ΝΑ ΛΥΣετε Στο ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 


-- 
Ν 114. 


κ... ῥ ., 
. ο] ” 


κά Φῥάτε ἁλλη τρόπο κα πήσατε Τη 6ᾳπλ ἱ 
και ΝΑ βγείτε ση. 


Το παιχνίδι είναι γεμάτο από καλοσχεδιασµένους, γραφικούς χαρακτήρες όπωςο 
κύριος που διακρίνεται εδώ. Το πώς θα τον ξεφορτωθείτε, είναι άλλο θέµα. | 


Για να περάσετε από εδώ, θα χρειαστείτε ἑνα 
αρκετά μακρύ κοντάρι και ένα κουτί μπισκότα. 
Παραξενιές! 


κ. . στ ”- : 

Με τα πολλά θρίσκετε και τη Νίςο. Τώρα θα αλ τ Ξ | 

ανω. οώνα - - Ἡ :ΒΝΙΟΛ Η ΣΤΟ Χρ ΡΟΝΟ. 
συνεχίσετε την περιπέτειά σας. Ἵ 


Μάρ σκιάς τη 
Εδώ οι γνώμες οι 
ορία Του, Το 
ύ καλά, Αν και 
ς 
Πρφικα ΦΦθΦΦΦ9οΦ06ο0 
κάποια κενά, τα οποία όµως ο» Ηχος ο99σοςς9 
δα ενοχλήσουν µόνο τους τ ΟΑµεριαΥ ΦθΦΦΦ9999 
ο ανα αἀνεπ!υτθ- Αντοχη ΦΦΦΦΦ990909 
όδες. Συγκεκριµένα, σε 
μερικά σηµεία η υπόθεση 
ανηµετωπίζει “κινηματογραφικά κενό΄ 
περιπτώσεις κατά τις οποίες η εξέλιξη 
δεν εἶναι η αναμενόμενη. Κάτι τέτοιο 
είναι ένδειξη σας ἡ λανθασµένου 
σχεδιασμού. Όπως προαναφέραμε, 
όµως, τα προβλήµατα του είδους αυτού 
σπανίζουν και κάποιος πρέπει να τα 
αναζητήσει για να τα εντοπίσει. Σε 3 
γενικές γραµµές, η υπόδεση κυλά ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


αδιάκοπα από τ ε ο του 
η μερ ΒκοΚεν οννοκά 


παίκτ : 
η. Πιςεννονἰά 2 


ΓΘν[6ΘΝΝ 


19956 


αριος 


4 


οεπετα[ίοη ἴπνου 


ουΠλιαβουκουσα ο. πθχΙ 


ΌΥΜΑΣΤΕΤΟ Ηιςε ΟΕ Τηε Βοβοτς; Το μ.ο... 
ΘΕΩΡΟΥΣΑΤΕ ΚΑΚΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ: ΣΑΣ ΕΧΟΥΜΕ ΝΕΑ... 
ΑΥΤΟ ΕΙΝΑΙ ΧΕΙΡΟΤΕΡΟ! 


Ττενίθνν χ΄ πἱπίεπάο 64 ) Ττενίθνν χ΄ πἱπίεπάο 64 ) 


ΕΛΙΗΠ 


ΙΝΕΟΕΜΙΑΤΙΟΝ 


Ημερομηνία 
Κυκῆοφορεί 
Παίκτες 2 


9ἰποίο Ρίαυθι 


Σύστημα: Νίπτεπάο 64 
Κατασκευαστής: Ιπίριρίαυ 
κυκῆοφορίας: 


2 ρίαψεια 


Συνήθως μοῦ τμ η δουλειά µου. 
Εχω πι τα ηλεκτρονικά 

παι λλαή και πάρα πολλά χρόνια 
ο λορὰ τυχερό τον εαυτό μου που 
έτυχε να ασχοληθώ και 
επαγγελματικά µε αυτό τον τοµέα. 
Είναι όντως πολύ όμορφο να µπορεί 


ακοο γα κάνει Το χόμπι του 


Όμως δεν γίνεται τα πάντα να εἶναι 
υπέροχα. Υπάρχουν στιγµές που 
εύχομαι να µην είχα πιάσει ποτέ 
χειριστήριο στα χέρια μου. Μέρες 
που Όα προτιμούσα να ήµουν Ρώσος 
κοσμοναύτης (από αυτούς τους εδώ 
και ἠολύ καιρό ξεχασµένους στον 
ΜΙΚ], παρά να είχα πατήσει το Ρον; 


στον πρώτο υ ὀρθείτυπι, 
ο λλοί από εσάς, δεν έχετε 
κ το λόγο αυτής της 


εισαγωγής. Θα σας κουράσω, όµως, 
λίγο ακόµα, καθώς πρέπει να ξέρετε 


την ιστορία από την αρχή. Καινούρια 
παιχνίδια έρχονται στο γραφείο και εγώ, ως 
αρχισυντάκτης, Βρίσκοµαι στην εξόχως 
σα ἡ θέση να αναθέτω τα τθνίθνις 
κατάλληλους συντάκτες. Βέβαια, 
σσ τα πράγματα είναι πιο απλά. 
Όποιος προλάβει παίρνει τα καλά και οι 
υπόλοιποι Βολεύονται µε ότι μένει. Αυτόν το 
µήνα, λοιπόν, ήρθαν στο γραφείο τα 
Αυ]οπιοῦίῇ! ἰαπηοοτοβίηὶ και (ἰαγῄοβίει 63 
1/3. Ηρθαν κι άλλα, όµως αυτά τα δύο 
έχουν το δικό τους ρόλο στο τενίεν που 
διαβάζετε αυτή τη στιγµή. Ρίχνοντας µια 
πρώτη µατιά, αποφάσισα να κάνω το ΓθΥἴΘΝ 
του ἰαπιροτοῇ]πί και να δώσω το 
(αγ{ιομ/εγ στον Νίκο Κ. Μάλιστα, η 
αντίδραση του Νίκου μόλις είδε το παιχνίδι 
µε έκανε να σκεφτώ πῶς εἶχα κάνει τη 
σωστότερη επιλογή. Ίον σήκωσα απότο 
πάτωμα (όπου είχε πέσει παρακαλώντας 
γονατιστός], του έδωσα ένα χαρτομάντιλο 
γα σκουπίσει τα δάκρυά του και γέλασα 


Σκέφτηκα, λοιπόν, ότι 8α έπρεπε να 
εἶναι υπογεγραμμένο απὀ τον 
υπεύθυνο του περιοδικού. Με βαριά 
καρδιά πήρα το (Ἰαγῇσ]ήθι απὀ τον 
Νίκο και έτσι φθάσαµε στις γραµµές 


που διαθάζετε... 


σαρδόνια: “Να µάθεις άλλη φορά να 
κάνεις αστεία µε τον αρχισυντάκτη 
σου.’ Κατόπιν, όμως, το 
ξανασκέφτηκα. Το παιχνίδι ήταν ένα 
αἴσχος. Γολλοί Όα έφερναν 
αντιρρήσεις στην παρουσίασή του. 


καρδών 


ΠΑΤΙ; -- 


Ξεκινώντας από τι αρήγας ρίζουµε οχι 
μια ματιά σιο κ. δα Όν ου» θοπῖτοϊίθι Ρβοἰκ: 


Κῄπ έχει δημιουργήσει 

εργαστήριο στο νησί (Ἰαγπιοάο, όπου 

χρησιμοποιεί τις δυνάµεις ενός 

μ ονόματι Βεσσίε γα να 

µεταλλάσσει.. ΔεΥ μπορώ 

συνεχίσω ἀλλσ' Έναι -- Θα 

ήθελα να δω τον άνδρωπᾶ ποῦ 

κατέβασε τέτοια Ιδέα. Περισσότερο 
όµως, Όα ήθελα να δώ τον άνθρωπο 


που τον ων ώς 

Ηθελα να ΄ζερα, τα παιδιά στην 
-.η]ειρίαγ δεν παίζουν παιχνίδια; 
| ρνά δεν περίµενα κάτι τέτοιο 
"από µια εταιρία που µας έχει δώσει 
πολύ ὁ ρα κατά το 


έθηκε κανένας 


να υλοποιήσουν 3 
Πᾶς ἀσδον γα δημιουργήσουν το 

παιχνίδι όλων των εποχών, 
τους πιο χρηστους, ηλίδιους, µη 
χαρισµατικούς, ατάλαντους 
χαρακτήρες που έχουν εμφανιστεί 
ποτέ σε παιχνίδι; Μπροστά του, οἱ 
φθηνές Βιντεοταινίες της δεκαετίας 
του 1980 Όα έπρεπε να έχουν 
σαρώσει τα Όσκαρ. 
Οἱ χαρακτήρες είναι 
κατασκευασµένοι από πλαστελίνη 
(όπως και στο Φου/πιοηκεγ), ενώ 
έχουν σπαταληθεί αρκετές ώρες στη 
δηµιουργία κίνησης, Κρίμα κ. αυτές 
πς χαμένες ώρες τόσων ανθρώπων. Η 
Κίνηση Είναι τόσο αισχρή που νομίζει 
κανείς ότι τους χαρακτήρες και την 
κίνησή τους έχουν νὰ με 
πλαστελίνη µαθητές του 
γηπιαγωγείου. Το τραγικό είναι ότι τα 
Ὀαεκοτουπάς έχουν υλοποιηθεί µε 
μεράκι και γούστο. Είναι το στ 


ο ρραο σηµείο του παιχνιδιού 


χουν δε αρκετές κ 
ο Φ. » 


ές που δείχνουν ότι 


ς Επάνω: Δυνατή µπουνιά " ς Κότω 
Κανονική κλωτσιά " {Γ; Αριστερά: Κανονική 
µπουνιά “ { Δεξιά: Δυνατή κλωτσιά 


Ὀ-βσὰ: Δεν 
χρησιµοποιείται 


ΜΜΕΗΛΟΥΥ αλ 


οχι 


η γνώµη 


Τεήικά, εν απέφυτα 

να πω ΤΗ τνώόμη µου. 
θα το θέσω απά: Προτιμώ να 
µε µασπτώνει ο αρχισυντάκτης, 
παρά να παϊξω αυτό 1ο παιχνίοι. 


Ν.Κ. 


Γραφικα 99 ᾽ 
ΗΧΟΣ 99 

| οΑµεριΑαΥθ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ϐ τὴ 


Ἀποφύγετέ το πάση θυσία. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 
Μλοε: με Όλκκ Αα 


Κεν ἱνοήίνει Οοἷὰ 


ο ο ΕΕ λά ο 


Γ[θνίθιν 


πἰπίαπάο 64 


ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΚΟΥΦ(ΩΣ 


Ο ήχος του παιχν!διού αξίζει ιδιαίτερης 
μνείας. Είναι πράγματι αηδιαστικός 
[νομίζω πως µου τελειώνουν οι κακοί 
χαρακτηρισµοή. Κάθε χαρακτήρας έχει 
μίᾷ σειρά ηχητικών εφέ για όλες τις 
ΚΙνήσεις. Και όταν γράφω όλες τις 
κινήσεις, εννοώ ΟΛΕΣ. Προσπαδείτε να 
ρίξετε ας µπουνιές και 
ανταµείθεστε µε µία κακοφωνία 
ενοχλητικών “κωμικών” ήχων που σας 
κάνουν να ψάχνετε ωτοασπίδες. 
Δυστυχώς, έχοντας ήχους για κάθε 
κίνηση, Το µόνο που κατάφεραν οι 
προγραμματιστές είναι να ακούγεται µία 
επαναλαμθανόμενη-συγκοπτόµενη 
παραφωνία. Τι εννοώ; “06 
΄επ/ϱεΙ/Θε/68! ΄οπι ΙΗ/66ἱ ΄Θπι [ἰΗ]ε 
Ρ/66! ΄επη ΙΙΗ]θ υάγ΄’ Δεν εἶναι 
ενοχλητικό; Φανταστείτε να το ακούτε 
κιόλας. Οι κινήσεις που δεν διαθέτουν 
Φωνητικό υποκατάστατο έχουν ήχους 
που Ὀυμίζουν παλιές ελληνικές ταιες, 
κορναρίσµατα, ιῤσιλόμαι τρομπέτες 
Κ.λπ. Βέβαια, οι παλιές ελληνικές ταινίες 
συνδύαζαν τους ήχους αυτούς µε την 
ανεπανάληπτή Πθοποίία των 
πρωταγωνιστών, Το (αγ[ίαβίει, όµως, το 
µόνο πού κατό ει εἶναι να κάνει το 
χρήστη να ς [τον εαυτό του. Αν 
πρέπει σώ 
παιχνίδι, κλεῖ 


ι οι δηµιουβγοί του παιχνιδιού ήξεραν τη 
δουλειά Τους, Δυστυχώς, σε ένα τέτοιο 

.... ΒαεΚοτούπά Όα πρέπει να δούµε να 
. κινούνται αυτοί οἱ γελοίοι χαρακτήρες. 


κ... πεχ!σεπειαµοπ Ἱανουσριος 12556 


ΠΑΛΙΟΧΒΡΑΚΤΗΡΕΣ 


Τ ΗΟΡΡΥ 
ΕΔΩ έχοΥμε ΝΑ ΚΑΝΟΥΜε 
Με έΝΑΝ ΚΥΒΕΡΝΟ-ΛΑΓό. 
᾿ ΕΝΔΙΑΦέΡΟΥΣΑ 
.. ἐπ μνν όμΏχ εἰναιο 
ΠΙΟ ΒΑΡΕΤΟΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. 
ΑΤΑΚΑ: "Ύου 5υοκ!” 


ΧΙΟΝΑΝΘΡΩΠΟΙ, ΚΛόΟΥΝ, ΛΑΓΟΙ-ρομµπότ, 

ΣΚΟΥΛΗΚΙΑ. ΘΑ έλεγε κΑνεἰσ ότι Η ἠ 
ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤώΝ εἰχε 
ΚέφΦΙΑ. ΜΠΑ... ΜΑΛΛΟΝ ΤΑ ΧΑΛΙΑ ΤΗΣ 
εἰχε! 


ΒΑΌ ΜΑ ΕΒΟΞΤΥ 
ΠΑΛΙΑ ΗΤΑΝ ΕΝΑΣ ΚΑΚΟΣ 


ΧΙΟΝΑΝΘΡΩΠΟΣ, ΤώρΑ 
Ν ΕΙΝΑΙ ΚΑΛόΣ, Γιατί 
Αὐ η «λοιπόν ΔΕΝ τον Λένε 
"σΟοΟῦ Μη ΕΠΟΦΤΥ”.Η ΓΙΑΤΡΟΙ. ΜΑΚΑΡΙ ΝΑ 
ΦΩΝΗ ΤΟΥ ΑΚΟΥΓΕΤΑΙ ΛΕΣ ΚΑΙ ΜΑΣΑ ν (Ὁ Μπορούχε ΝΑ γιατρέψει 
ΧΑΛΙΚΙΑ. , ΙΑ : α ΚΑΙ Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ. ΕΠΙΣΗΣ 
ΑΤΑΚΑ: “σετ "εν ττιε 8υοοΥ!” . 


σαν σκουπιδιάρικο που κουτρουβαλά 
στην κατηφόρα. 


ΝΤΡΟΠΗ 


Όλα αυτά δεν ὃα είχαν Ιδιαίπερη 
σηµασία, αν το παιχνίδι πρόσφερε το 
απαιτούμενο οαπιθρἰαγ. Η σειρά 
(Ιαγ{ιοΏΙει ποτέ δεν κατάφερε να γίγει 
τόσο ΓΑ οωνψι όσο τα »/186ἱ ΕἰομΙθγ και 
Μοηαί Κοπιθα!. Ηταγ όμως σειρά µε. 
, στοιχείο που 
πους. Σε έλκυε 
νο παραπάνω. Ο ό4-μπιος 
8ο καταφέρει καν να 
κάνε[ψα Κλείσετε το µηχάνηµα από 
πληξῆ: την επιλογή σας υπάρχουν 
α χαρακτήρες, καθένας από τους 
ς έχει στη διάθεσή του έναν πολύ 
περιοβἰσµένο αριθµό κινήσεων. Η 
δικαιολογία εἶναι το μέγεθος της 
αποδθηκευτικής ικανότητας της κασέτας 
του Νόά, η οποία επιπλέον έχει να 
χωρέσει Τ6 πολύ δύσκολο έργο του 
(Ὑαγπια[ίοΏ. 
Η κίνηση τῶν χαρακτήρων είναι 
υπερβολικά Ἀργή. Όσο γρήγορα και να 
πατάτε τα πλήκτρα, οι ήρωες ὃν 
ανταποκρίνονται ανάλογα, µε 
αποτέλεσµα έπειτα από λίγη ώρα αυτά 
που κάνετε εσείς και αυτά που κάνουν οἱ 
αρακτήρες να είναι τελείως 
Ἰκά. Θυμάστε τις παλιές ταινίες 


καράτε µε την απαίσια μεταγλώττιση, 


ΗΟύΝΟΑΝ 
ΕΝΑΣ ΤΡΕΛΟΣ ΜΑΓΟΙ- 


κάνει περ/ερτα 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ Με ΚοΤτόΠΟΥΛΑ. 
ΒΙ0Β8 ΑΤΑΚΑ: "σιυνκ Ύουουου!” 
ΌΠΩΣ Βλέπετε, ΠρόκεΙΤΑΙ 
ΓΙΑ... "ΒΙΟΧΛΑΠΑΤΣΑ” (τις 


ΘΥΜΑΤΑΙ κανείσ;). 


ἴδ)., ΤΑΕΕΥ 
Βοµθε!Α, είνα! Η 
ΕΚΔΙΚΗΣΗ ΤΟΥ ΑνθρώποΥ- οξιοπρέπεια και χι ύ 
ΛΑΣΤΙΧΟΥ. Ποτέ ΔΕΝ ΗΤΑΝ 
ΕΝΔΙΑΦέΡΩΝ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ 
καὶ, Από ό,τι ΦΑΙΝΕΤΑΙ, 


Μπορεί να 
Μεταµορφωοεί τε ό,τι ΕίΝΑ! ΙκΑνΝό ΝΑ 
ΒΛΑΨΕΙ ΤΟΥΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ τοΥ. ΔΥστυχάς, 
ΔΕΝ ΤΟΝ ΤΡΑΒΑ ΤΟ ΚΑΖΑΝΑΚΙ, ΝΑ 
ΞεµπερδείοΥµε Από ΑΥτόν., 
ΑΤΑΚΑ: “Τακε τΗΑΤΙ" 


οἵὕτε τώρα ΤΑ κατάφερε. 
ΑΤΑΚΑ: “Κεησι αρ” 


ΒΟΝΚΕΑ 
Οἱ ΚΛόΟΥΝ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ καλοί, {ν 


4 τω. 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΚΑΙ Ππαίτει τε 


ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΑΗΔΙΑ; ΝΤΡΟΠΗ! 
ΑΤΑΚΑ: "Ἔλτ οοη!" 


ΕΑΗΤΗΝΟΗΝ ΟΙΜ 
ΤΩΡΑ, εΓώ ΤΙ ΝΑ ΓράΨα;, ο 
ΕΙΝΑΙ ΔΙΑΒΟΛΙΚΟΙ. ΤΗΝ 
ΠΡώΤΗ ΦΟΡΑ ΠΟΥ 94 
ι ΕΞΑΠΟΛΥΣΕΙ το κατοικἰδιὸ 
ο. ο ΤΟΥ ΣΤΟΝ ΑΝΤΙΠΑΛΟ, 9Α 
ΓΕΛΑΣΕΤΕ. ΤΙΣ Υπόλοιπεςχ 
ΔΕΝ ΘΑ ΤΑ ΚΑΤΑΦέΡΕΤε Με Τίποτα. 
ΑΤΑΚΑ: “Μαι ετ ΘΜΑΡΗ." 


ΤΥΠΟΣ Εχει Το ΔΙΚό ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ, ΤΕΙΡΑ ΣΤΗΝ 


ο. ΙΟΚΥ 8ο0 οἱ ΑΥ 


. ης 
ες. / νονς ΝΑ κάνουνε µε 
» κυνςαρο” . Ἡ] Ἀ το χειρότερο 
μό Ο ΜΟΝΟΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ μή. ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΤΟΥ 
ποΥ θΥΜίτει ή ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. Ενα 
ΑΝΘΡΩΠΟ - ΚΑΙ 


ΑΥτΤόΣσ έχει τερΑχ τα ΔΟΝΤΙΑ, ΗΛΙΘΙΑ 
ΠΡΟΦΟΡΑ, ΚΑΙ, ΟΤΑΝ ΧΤΥΠΗΘΕΙ, ΑΝΤΙΔΡΑ 


ΦΑΝΤΑΣΜΑ Με ΚΕΦΑΛΙ ΚΟΛΟΚΥΘΑΣ. Το δε 
ΜΥΑΛΟ ΤΗΣ ΚΟΛΟΚΥΘΑΣ ΑΝΤΑΝΑΚΛΑ Αγτό 
ΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΩΝ. 

ΣΑΝ ΓΙΑΠΩΝέΤΙΚΟ ΚΑΡΤΟΥΝ. ΑΤΑΚΑ: “"Οοσα Βοοσλη!” 


ΑΤΑΚΑ: "Ἠονα Κονα 5ιΑρ. 


όπου ο πρωταγωνιστής κινούσε τα χείλη 

που και η φωνή του είχε σταματήσει 

ὧμ δευτερόλεμτα νωρίτερα; Το ίδιο 
συναντήσετε Και εδώ. Δοκιμάστε να 

πατήσετε τα πλήκτρα όσο γρηγορότερα 

µπορείτε και µετά αφήστε τα. Ο 

χαρακτήρας σας Όα συνεχίσει να 

κινείται, παρ΄ότι τα χέρια σας εκείνη τη 

στιγµή ὃα τραθάνε τα μαλλιά σας. Η 

άµεση ανταπόκριση εἶναι Βασικός 

παράγοντας κάθε παιχνιδιού, όµως το 

(αγῇφῄίοι δεν έχει την παραμικρή 

σχέση µε το Θέμα. Είναι µάλιστατόσο -- 

απαράδεκτο το δέαµα που Όα σας κόνει ' 

να γελάσετε. Δυστυχώς, αυτό εἶναι το 

μοναδικό γέλιο που όλετε από τὸ 

παιχνίδι. ΄Η μάλλο' γελάσετε καὶ 

την Πρώτη φορό ἴτε κάι Όα 

ακούσετε τους ἵ 

και να κάνουν Τ 


Ρίξτε µια ματιά: Πρόκειται για δύο από τις 
πρώτες φωτογραφίες του παιχνιδιού. Δείτε 
τώρα και τις πραγματικές φωτογραφίες του 
τίτλου. Κάποιος προσπαθεί να µας ξεγελάσει... 


επισκεφθείτε Το γιατρό ανησυχώντας για 
την πνευματική κατάστασή σας. 
Λυπάμαι πράγματι που έκανα αυτό το 
Τθνῖεν,. Μακάρι να µην είχα απλώσει 
Ποτέ το χέρι µου στο σωρό. Όμως, 
Ισσότερο λυπάμαι όλους όσοι 
αν χρήματα και αγόρασαν αυτό το 
Παἰχνίδι. Μπροστά του το ἡΜαΓ Οος 
ἄζει καταπληκτικό, μοιάζει µε 
ο Ἐουργία του Μἰγαπιο!ο. 
ϱ Μόνος λόγος που βρίσκω πιθανό να 
αγοράσει κάποιος το παιχνίδι εἶναι για 
να το φυλάξει, µήπως και αποκτήσει 
κάποτε µουσειακή οἷα Ισως το 
χειρότερο παιχνίδι όλων των εποχών. Τα 
τρομακτικά γραφικά, ο απαίσιος ήχος, ο 
αισχρός έλεγχος και οι αποκρουστικοί 
χαρακτήρες του [σας έγραψα πόσο 
Ρἰχε]-ιάζει], για να µην αναφέρω το 
μμ. ότι η επιλογή του επιπέδου 
υσκολίας δεν ολλάδει απολύτως 
Πίποτα, το καθιστούν ὀντως µουσειακό 
έκθεμα. Παίξτε το µόνο αν [5 


εξαρτάται η ζωή σας απὀ αυτό. 


μυ Ὅμ  π-ο- 


ΑΛΛΗ ΜΙΑ ΤΡΥΦΕΡΗ ΥΠΑΡΤΗ ΕΧΕΙ ΜΠΛΕΣΕΙ 
ΑΣΧΗΜΑΊ! ΕΙΝΑΙ ΚΡΙΜΑ ΝΑ ΜΗ ΒΑΛΕΤΕ ΕΝΑ 


ΧΕΡΑΚΙ... 
( .. ϱ εὓς, ὃσ 
Καηπ]ἰ ΕΠΟ 58η Ἐν μο 


Οπαρβΐς» [60] γραφικά. Το πρώτο (0 
κοταλαµθόνει η ομολογουμένως πολύ 
καλή εισαγωγή της περιπέτειας. Οἱ 
κνηματογραφικές σκηνές µε τη ἰαυτα 
να προσπαδεί να ξεφύγει από τους 
αόρατους εξωγήινους εἶναι πολύ 
ατμοσφαιρικές και σε καθηλώνουν. 
Όπως ίσως α έχετε καταλάθει, το 
Επεπιγ Ζθτο είναι µια περιπέτεια 
επιστημονικής φαντασίας, µε ένα όχι 
καιτόσο πρωτότυπο σενάριο. Η ἵαυτα 
ξυπνά έπειτα από έναν μακρύ 
κρυογονικό ύπνο σε έναν διαστημικό 
σταθμό, που έχει γίνει άνω- 
κάτω από τους κακούς 
εξωγήινους. Θα πρέπει να 
τη θοηθήσετε να 
καταλάβει τ' συνέβη και να 
επιζήσει. Εκτός απὀ τα 
καταπληκτικά «6 γραφικά 
ένα όλλο χαρακτηριστικό 
του ΕΟ είναι η σχετικά 


Το Επεπιγ Ζε[ο έρχεται σε 


Ἐν», 


µικρή οθόνη δράσης, 
ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΝ ΑΛΙΜΟΥ: 
πόστ θεόκθωιών μεήμα γὶάθο ο Και 
1 Ν/αηρ διαστηµικός σταθμός 
Τύπος: Λοϊίοη Λάνεπίωτε αποτελείται από έναν όλο αριθµό 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: δωματίων, στα οποία ὃς πρέπει γό 
κας περιπλανηθείτε. Η περιπλάνηση γίνεται 


Ἱ µε τρισδιάστατη κίνηση πρώτου 
Γ.. προσώπου. Στις µοναχικές βόλτες σας 
φροντίστε να αποφύγετε τα δεκά 
΄ σόρατα αἴθης που έχουν καταλάβει το 
σκάφος. Η ἵαυτα είναι εφοδιασµένη µε 
έναν ειδικό ανιχνευτή ὀντῶν, ο οποίος 
την ειδοποιεί µε έναν συγκεκριµένο ήχο 
που αυξάνει σε ένταση και συχνότητα 
όσο πλησιάζει στις φωλιές τους. Το όλο 
σκηνικό Βυμίζει την ταινία Αίθης, µε 
πολλές βίαιες και αρκετά αιματηρές 
σκηνές. Για να αντιμετωπίσετε τους 


Βίηρίο ΡίαµεΓ 


(σασα 5αἴμιηχτενίενν (σασα 5αἴμιηχτενίενν Γον [Θνν 


η] 


εισθολείς έχετε στη διάθεσή σας ένα 
όπλο περιορισμένων δυνατοτήτων, κάτι 
που σηµαίνει ότι μή πρέπει να γίνετε 
άσσοι στη σκοποθολή ή να αποφεύγετε 
τις ύποπτες περιοχές. Ενα μελανό 
σηµείο της περιπέτειας είναι το γεγονός 
ότι στις στατικές σκηνές υπάρχουν 
προκαδορισµένα µέρη που µπορείτε να 
εξερευνήσετε. Βέθαια, οι γρίφοι εἶναι 
πολύπλοκοι και πολλοί σε αριθµό και 
έτσι οι προκαδορισµένες κινήσεις 
βοηδούν αρκετά. Σημαντική οήδεια 
ὃα έχετε και από το Τοπικό δίκτυο του 
σταθμού, που περιλαμθάνει µια 
αναλυτικότατη ἀαίαβαςθ, χάρτες, 


τηλέφωνα, είναι δε προσθάσιµο από 


διάφορα τερματικά του σταθμού. 
Το Επθπιγ Ζεο ίσως ξενίσει όσους 
ψάχνουν µια καθαρή περιπέτεια λόγω 
του πρωτότυπου “στησίµατος”. Μπορεί 
η µικρή οθόνη δράσης και οι 
προκαθορισµένες κινήσεις να 
αφαιρούν ρερκους πόντους απὀ το 
ᾳαπιθρἰαγ, αλλά η απώλεια αυτή 
αντισταθµίζεται από τα καταπληκτικά 
66 γραφικά, την ατμόσφαιρα 
μυστηρίου και τους πολύπλοκους 
γρίφους. Ο Βόμθος του 5εαηηε: µου 
γίνεται ολοένα πιο έντονος... Θα 
πρέπει να σας αφήσω κάπου εδώ 
για να σώσω το ζανθό κορίτσι. 


[πὶ 


“Το ΕΟ στην 
ουσία εἶναι ένα 
μείγμα νἰάεο 
εἰἱρς και Ώοοηι 


δράσης." 


ΑΝΙΟΧΗ 1Ο ΧΡΟΝΟ 


εν οὗ σδ ον 


5 


ἱ πα 
ε 
αν 


παπα 


οιωσει 


[ραφικα θθφΦφφθθφςφ 
Ηχος θ9Φ9ΦΦΦΦ9 
οαμµεραυθφοςφυςφας 
Αντοχη ΦΦ0Φ0ΦάΩ 


5ο0ἡ 


Μια πρωτότυπα περιπέτεια. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 


Ὠονίςο 


ο Ἱὰ ο λ .. ὁ 


τονίθννχ5οηγ ρἰαγςία[[ομ) 


ΕΙΧΚΕΙ. πεχ! οεπεια/οπ Ιανουάριος 1998 


- “Κάδε αυτοκίνητο δηµιουργήδηκε 
μέσω της ανίχνευσης με Ια5ει του 
ανῄστοιχου Π (μννοπικού, οὕτως ώστε 
να εἶναι ο ακριθές. ” 


1 μη 


Ἡ οριθμος σελίδας 


φεύγει µε το παραμικρό. 


οσοι αρ οσοι ο) 
σα Φος 0 5. 0 ο 


λωλ πω ὁ 


Πρέπει να προσέχετε πάρα πολύ, όταν πατάτε το γκάζι στις στροφές. Το μις λα 


ςΟηΥ ρἰαγςσίαί[ίοηχτανίθνν 


-... 


. 
”, Μάρι ο 


ΑΝ ΝΟΜΙΖΑΤΕ ΟΤΙ.ΟΙ ΟΟΡΕΜΑΣΤΕΗΣ ΗΤΑΝ ΙΚΑΝΟΙ ΠΑ ΠΑΙΑΙΚΑ ΑΓΩΝΙΣΤΙΚΑ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΑΣΤΕΙΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑΚΙΑ, ΣΑΝΑΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ! Το “Τουπινο «Απ 
-ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ” ΕΙΝΑΙ ΟΣΟ ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΟ ΠΝΕΤΑΙ. 


Ψψηβέο τακύτητες ) ρα ο σ 


Ρεαλισμό του [οπη Ροππυ]α 
1 07, αλλά προτµάτε να οδηγείτε πιο 


ν ΄’ αυτοκίνητα, τρέξτε να 
το παιχνίδι που σας 
ν Δεν υπάρχει δικομαὶ 


να απογοητευθείτε. [ια πι ακρίθεια, το 


ΙΝΕΟΡΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: 6ου Ρα ςίαίίο! 
Κατασκευαστής: 0οάρηιαςίειϐ 


κάὸ λ πάμίρώς του φετινού 

ε λε 

βρετανικού πα μη ι έχει 
ή. στο συγκεκριµένο παιχνίδι. 
Καθώς µά ιστά Πρόκειται για µία 

προσεγμένη παραγγή, όλα τα στοιχεία 

της ενοι κατανρητά Και εὖ 


λοιπόν, µια µαπά, 


ο 


ας 


Όσοι έχετε ΕἨπιποί, κάντε το εξής πείραμα: 
Όταν προθάλλει αγώνες Τουγίπα αγ, φορτώστε 
το παιχνίδι και επιδοθείτε στο χαρρίπα. Το 


νο ΝΟ) σποτέλεσµα θα σας καταπλήξει, 


Προσθάσιμα απὀ τον παίκτη. Ρίξτε του, 


Κάθε αυτοκίνητο δημιουργήθηκε µέσω 
της ανίχνευσης µε Ιαφθ: τού 
πραγματικού, οὕτως ώστε να εἶναι 1 


,Ἱδρη σοιωνλολαδρὸ 
ακριθείας, καθεμία από τις οκτώ οµάδες 
διακρίνεται καθαρά µέσα Ξ 
ενός αγώνα. Σε γεν]Κές γρα 
είστε φίλοι του Ἐν λόγω ο λήμοίος 
ξετρελαδθείτε και Ώε τ αι ομη 

του. Ενα ά 


µπορεί να διαλυδεί το αυτοκίνητο ή 


αν 


ο. ος Φ» 


Γεν[εινχ5οηγ ρἱᾶγςσία[ἰοη) 


πως αν 


5... ΠΕΧΙ 9επειαποη Ίπνουαριος 177σμ 


α ο υ ο Ὁ- 


Τα αυτοκίνητα αυτής της κατηγορίας δεν είναι 
τόσο ευαίσθητα όσο εκείνα της Εογπιωία, οπότε 
µη φοθάστε τα τρακαρίσµατα. 


Φ» και στα -σπυμασὶ είναι 
αξιοθαύμα 
ῃ θμ στα 


αράδειγµα 
ἄθυρα µπορεί να αρχίσει σπό µία 
απλή ρωγμή καί να ' σε µία 


Τρύπα. ίσης, νε µια καλή 


| λα ο φύγει όλο το καπό, 
Ἴνθχδε! 5-ὁ μέτρα στον 


αέρα και µετά Όα πέσει πάνω στην πίστα. 


Το αποτέλεσµα; Θα φαίνεται πια η 
μηχανή. Ανσ ενα ο αν 


σιγά-σιγά Όα διαλυθεί όλο το σασί/θα --- 
Ὃ ο λνῥοῦν φτερά και Πάει λέγοντάς, 


Καθεή ποῦ΄δεν αποκολλάται από Το 
αυτοκίνητο, όπως οἱ πόρτες, γίνΕΤαΙ 
εξίσου χόλια. 

Με όλα αυτά Τᾷ τέλεια μοντέλα, τις 
αναρτήσεις που αντιδρούν σε κάδε 


πράντογµα ΚαΙΤ ἂν ὀλαπροιώνρ) σας 
ΤΟ “Τουήπᾳ (αι 
εἶναι το ο. σα --- 


Για μισό λεπτό... Εδώ υπάρχει πρόθληµα. 
Πρέπει οἱ ρόδες να είναι τόσο µέσα; Πού είναι 


μόνο που ὃα μπορούσε γα πει κἆῄδιος 
ότι λείπει εἶναι το στοιχείο τῆς ολλογής 
των καιρικών συνθηκῶψ ο... διάρκεια 
ενός αγώνα. Αυτό το κενό, ὁμῶς, 

Καλύπτεται από το γεγονός ότι ας 
Παρέχεται η δυνατότητα να επιλέξετε 
εσείς τις καιρικές συνθήκες που δα 
επικρατούν όπως λ , ομίχλη, 

΄καρε τα λθνλὴ και... δεν 
΄συμμαζεύετα!”. Εναλλακτικά µπορείτε 
μ. αφήσετε .... όπως τον διαλέγει 


Το παλι ΕΕ ο δντο, αν 
διαθέτετε κάποιον από τ ανολογικούς 
ον να πια υπόθεση 
ατο γκάζι καινα 

.. Κάδε άγγι ον 


ἆ του αυτοκινήτου. Κατά 
ια, της εξοικείωσής σας 


πετ ο α κ 


σσ” 


ώὤραυα 0 νο 3 ο 


Αν θρεθείτε µε τις ρόδες στον αέρα, µην ανησυχήσετε. Υπάρχουν και χειρότερα. 


Εξ ά 


Στην πρώτη στροφή γίνεται χαμός. 
Εκµεταλλευτείτε το. Κολλήστε πάνω σε ένα 
ἀλλο αυτοκίνητο και θᾳ σας οδηγήσει µε 
ασφάλεια έξω απὀ το χαμό. 


Η κάµερα που θρίσκεται στο καπό σάς θάζει στη 
δράση, χωρίς περιορισμούς στο οπτικό πεδίο. 


με το είναι ορ) 94 να χάνετε 
πολύ εν τον έ 
αυτοκινήτου. Μόλις, « του πάρετε 
τον αέρα, όλα 8α εἶναι Ιευκολότερα. 

Σταδιακή επιτάχυνση, επιβράδυνση και 
αλλαγή πορείας είναι πολύ σηµαντικά 
στοιχεία για τὴν πλήρη αξιοποίηση του 
ιού Και για να μπορέσετε γα 

. αξιώσεις εναντίον των 


Η το αν, 
επίσης, ο, 
-; αρκετά απὀ ων 

ο ρα πάρα ἡρδας, 


χαρακτηρισηκά, ωστόσο υπόκεινται σε. 


Ρυθμίσεις µε παραμέτρους όπως 
ιο αποτε κότητα και 


Το παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο κι έτσιο 
παίκτης πρέπει να κάνει ό,τι µπορεί. Εδώ 
προσπαθεί να πετάξει - ανεπιτυχώς. 


Το οριζόντιο χώρισµα της οθόνης µπορεί να 
µην είναι τόσο όμορφο όσο το κάθετο, 
προσφέρει όµως περισσότερη δράση. 


Το µικρό άσπρο πράγµα που φαίνεται να πετά 
δεν εἶναι άλλο από το καπό του αυτοκινήτου, 
που τράκαρε στον μπροστινό οδηγό. 


Ῥοφές, γεγονός που 
υποδηλώνει γνώση της Θέσης σας. Η 
τεχνητή νοημοσύνη φαίνεται πιο καθαρά 
στη η που κάνετε επιτόπια ο 
και αρχίζετε να τρέχετε ανήθετα µετο 
ρεύμα. Οι άλλοι οδηγοί δεν ὃα 

σαν χαμένοι πάνω σας, αλλά 8α 
προσπαθήσουν να σας αποφύγουν 
ρίχνοντας το αυτοκίνητό τους στο 
ἄρορο ἡ κάνοντας µία απλή 

εἰ ὦ 48 και να πανικοβ; ουν) 

Ιροκαλέσουν εκείνοι δικό τους 

δυστύχιμα Καταπληκτικό]ῆ 
Αν, όµως, όλος αυτός ο ρεαλισμός σάς 


τοτς-. 


, µη φοβάστε γιαή, ὁπως είπαμε, 


εἶναι πηγµένο µε το κλασικό 
κλισέ; πρακάρετε συνεχώς ότι Βρε[ε. Η 
κίνηση των γραφικών δεν υστερεί 
καθόλου. Αν τενα παϊξετε ένα 
διπλό µε κάποιον φίλο, η οθόνη 


Όταν θρέχει, ο δρόμος γλιστρά επικίνδυνα. 
Χρειάζεται ιδιαίτερη προσοχἡ για να 
τερµατίσετε αξιοπρεπώς. 


(5οηγ ρἰαγσία[ἰοπχτονίθνν 


μοδα αλά», 
. ασ Φος ο ο. 0 «Ὁ 


Πραγµατικές διαφημίσεις και 
απομιμήσεις πραγματικών 
αυτοκινήτων. Οι 
ανταγωνιστές έχουν να 
κάνουν πολλή δουλειά, 
προκειµένου να ξεπεράσουν 
αυτό το παιχνίδι. 


Το αυτοκίνητο έχει την τάση 
να “πετάει κώλο”. Ένος 
έμπειρος οδηγός, όμως, δεν 
καταλαθαίνει απὀ αυτά... 


Όσο καλά κι αν οδηγείτε, πρέπει να προσέχετε, 
διότι το πιο εὐκολο πράγμα εἶναι να θγείτε σπὀ 
το δρόμο. 


εται στα δύο και εσείς το γλεντάτε. 
ἄρχει επίσης η επιλογή οαἰε!νυρ και 
έτσι µπορείτε να κάνετε όποια 
κουταµάρα θέλετε. Από την άλλη, δεν 
επιλογή αιεαάθ, αλλά τα τρία 
δυσκολίας που έχετε στη 


η σας σάς επιτρέπουν να είστε 
κοί σχετικά έγκαιρα αν 
ρα ο λλν Εαδγ και στο ος γα τα 
θάλετε επαγγελµατίε διαλέγοντας το 
πο την αρχή Όα τος Βλέποντας 
(ἡ κάµερα και µε αυτόματο 
ολων θα φθάσετε όµως στο σηµείο να 
µη δέχεστε ήποτε άλλο απὀ την 
εσωτερική και το ππαηυαἰ. Τέλος, 
µπορείτε να μπσίνετε ανά πάσα στιγµή 
στα μας χωρίς όμως αυτό να έχει καμία 
ὅραση στο αυτοκίνητο. ρου 
διακοσμητικού 
ο τν το Τ. 
από το Ροπηυ]α Ἰ ορ και 
«ίσου απολαυστικό. Θα πρέπει 
να.. πουλήσει µε το κιλό. 


Γράγορο, ρεαλιστικό, απαραίτητο. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Υ [ολ ἷν 
Γουµια 1 97 


ΓΘΕνίθνν χςρσα σαἴ μη) 


ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ ΠΗΡΑΤΕ ΜΙΑ 
ΠΡΩΤΗ ΓΕΥΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΤΙ ΕΣΤΙ 5ΟνΝΙς Π. 
ΑΥΤΗΝ ΤΗ ΦΟΡΑ ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΤΟ 
ΠΛΗΡΕΣ ΒΕΥΙΕΥ. 


Όταν 0 οοπἱο έχει κέφια... 


εμπιστεύεται το αγαπημένο “παιδί” της 
σε άλλη εταιρία, αυτό σηµαίνει ότι το 
τελικό οσα πρέπει να εἶναι 
τόσο καλό που να πλησιάζει το τέλειο. 
Δεν υπάρχουν περιθώρια για 


Ίου Γιώργου Κουρκουιά ΕΙ Δ.Ε1, πεχ! οεπειαοπ Ιανουάριος 1996 


τελικό, οι Ἰτανείίεις Ἰαἱε»... 
Το παιχνίδι παρουσιάζεται αρκετά 
σεµνά, αλλά το “Φοπίς Κ΄ που κυματίζει 
ομαλά στην εισαγωγική οθόνη µάς 
προετοιμάζει για τη συνέχεια. Αμέσως 
μ στο κεντρικό πιθπυ του 
παιχνιδιού, όπου συναντάμε τις 
επιλογές για το είδος του αγώνα που 
ς-» επιθυμούμε να τρέξουµε. Αυτές είναι οἱ: 
. Ἂ “Όταπα Ρηϊχ” (“Ο κανονικός αγώνας”, 
” με "Τίπιο Ασε” (“Τρέχα να η 
σι και “Ύ9΄ (“Πώς θα ρεζιλέψεις το φίλο 
σου”). Στο ίδιο πιθπυ υπάρχουν τα 
διαθέσιµα ορῄοης που περιλαµθάνουν 
τον καθορισμό του ἐολῥου 
δυσκολίας, την επιλογή των μουσικών 
κομματιών, καθώς και την επιλογή ή µη 
του ΟΠο5/ πιοςθ. 
Στη συνέχεια επιλέγουμε το δρομέα 
της προτίμησής µας. Από την αρχή 
του παιχνιδιού μπορούν να 
επιλεγούν µόνο οι δοπῖς, Ταῇς, 
Κπυεκίθς και Απιγ. Ο Ὀγ Κοροϊπίς 
και άλλοι τέσσερις χαρακτήρες 
εἶναι διαθέσιµοι αργότερα. 
Απομένει η επιλογή της πίστας. 
Υπάρχουν πέντε πίστες, αλλά µόνο 
οι τέσσερις εἶναι διαθέσιµες απὀ 
την αρχή. Η πρώτη -και ευκολότερη- 
ονομάζεται Κθ5ο/ Ι5ίαπα (άντε και 
καλά µπάνια|). Ακολουθούν, ανάλογα 
µε το επίπεδο δυσκολίας τους, οι 
Κααϊσαἱ «1]γ (µε ανισόπεδους κόμβους], 
Κθφαί Κυίης (αρχαία χαλάσματα], 
Κθαείοι Εαείοις (σιγά-σιγά µην κάνει 
µπαμ] και το φοθερό (ᾖῃαος Ίταςκ (µας 


µετριότητες. Για να δούμε τι κατάφεραν, 


ο-- 


πήρε και 
µας σήκωσε[). 
Αφού γίνει η επιλογή μας και 


περιμένοντας το (0) να διαθιθάσει τα 
Ρί!5 πληροφοριών στους επεξεργαστές 
του »α[υτη, παίρνουμε άλλη µια γεύση 
του τι Όα ακολουθήσει. Μια 
τρισδιάστατη Γαγ-Ίταςθα εικόνα του 
δοπίς περιστρέφεται γύρω από τον 
εαυτό της µε µεγάλη ταχύτητα. 

Ας περάσουμε τώρα στα ενδότερα του 
παιχνιδιού. αν κάθε χαρακτήρας 
έχει τα δικά του γνωρίσματα. [ια 
παράδειγµα, ο δοπίς είναι πολύ 
γρήγορος αλλά δεν φημίζεται για τη 
σταθερότητά του στις ση ενώ 
 δισο Ταῖ[ς έ Ἐν πολύ καθ 
“κρατήµατα”. Οι δημιουργοί του Φοπίς 


ῇ0]ῇ ὑ αεροπορία 


πιω 09.39 
ο αν 


να προσφέρουν κάτι διαφορετικό σε 
8οππε, δανείστηκαν πολλά από τα 
Ἱστικά των ]6Ρίίς δοπίς Φαπηο». Οἱ 
νιστικές πίστες εἶναι στην ουσία τρισδιάστατοι 
κόσμοι”, όπου πρέπει να περιπλανιόµαστε και 
συνάμα να τρέχουμε για να μείνουμε πρώτοι. 
Μέσα στις πίστες υπάρχουν κατά δεκάδες τα 
κο δαχτυλίδια, τα οποία πρέπει να συλλεγούν, 
“κλειδιά” για να ανοίξουν οἱ 


(ονται διάσπαρτες σε 


ες «δη ηγού ρου 
Ὁ και για τα 
ον α5. Όσα ισσότερα 
οιαἰἀ» συλλέξουμε τόσο αυξάνουν οι 
πιθανότητες να δούμ την τελευταία πίστα. Επίσης 
άρχουν αρκετά ΡοΜΘΙ υρ5 που περιλαµθάνουν 
όλλω ὁ αυϊημένη ταχύτηται!) 
και µια ειδική ασπίδα που συλλέγει αυτόματα όσα 
χρυσά τυλίδια Βρίσκονται κοντά μας. 
το κάτω δεξιά µέρος της οθόνης υπάρχουν ένα 
ραντάρ και µια μικρογραφία της πίστας, η οποία 
όµως δεν πραά Ιδιαίτερα εξαιτίας της 
υπλοκότητας κάδε πίστας, 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι καταπληκτικά! Τα 
εφέ των διάφανων νερών, οι σκιασµένοι θράχοι 


ο -ίι-.-- - 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ωρεῖ ΗΝΕΡΕΙ ΕΡΔΟΜ. ΜΗΝΕΙ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ Έσπα ἍΜΗΙΠΡΙΑΤΕΑ πμ 


που όσο πλησιάζουν προς το µέρος µας 
φαίνονται καδαρότερα, ο φωτισμός του “κόσμου” 
που αντανακλάται πάνω στις πίστες παραπέμπουν 
στα 64ΡΊ!5. Η ταχύτητα και η ομαλότητα, µε τις 
οποίες κινούνται Τα πάντα, πλησιάζουν τις 
αντίστοιχες του ἡΜίρθου!/ Μιλώντας για ταχύτητα, 
στην αλ για δύο παίκτες η οθόνη χωρίζεται 
στη µέση και η αύξηση της ταχύτητας φθάνει το 
2076 σε σχέση µε το παιχνίδι για έναν παίκτη] 
Βέβαια, µε µισή οθόνη στη διάθεσή µας είναι 
ακόμα πιο κύλο γα βρούμε το δρόμο µας. 

Σε ότι αφορά το χειρισμό των χαρακτήρων, τα 
πράγματα δεν είναι Και τόσο απλά. Για να το 
δέσω όπως πρέπει, η αγωνιστική συμπεριφορά 
των χαρακτήρων είναι᾽ στική που 
 οροΜ στο 58ᾳα Βαἰἱγ - στο µέτρο του 
δυνατού, βέβαια! Πιστέψτε µε, εἶναι πολύ 
δύσκολο να καταφέρουμε να “μαζέψουμε” τον 
Φοπίς σε µια κλειστή στροφή µε Το Ίογραα. Οὗτε 


λόγος να γίνεται για τη χρησιμοποίηση του 
ἴογραά του ΝΙΦ[Ι5... Εκεί εἶναι που ὃο 
Βρισκόμαστε συνέχεια εκτός μα χρήση της ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
περιστροφικής κίνησης του δοπίς αλλά Και τῶν 

άλλων χαρακτήρων σώζει κάπως την κατάσταση, 
καθώς έτσι αποφεύγουμε πολλές κακοτοπιές. 


5οπίς ἔος ενες 


οιωιδιιώς ασκςλίδας 


σε Κλίΐν, ΏλγίονΑ, Τουνίνα 
ο τ 


ανά πρώτο απαραίτητο Βήμα είναι να 
υμήο, μάθουμε γα χειριζόµαστε το 
χαρακτήρα που µας ταιριάζει, 
Εφόσον θεωρήσουμε ότι 


πο, πολλές περιπτώσεις. 
το Σεόπι αφορά τη 


[ῇ:31. 88 


ϱ0:07.26 
». 000000 
στ 00 00 00 


ᾗ, 


εξασκηθήκαµε αρκετά, 
μπορούμε να 
δοκιµάσουμε τα 
δυσκολότερα κοµµάπα 
Κάδε πίστας, τα οποία 
μς αρκετά 
εμπόδια και πόρτες που 
απαιτούν πολλά 
δαχτυλίδια για να 
ανοίξουν. Η σωστή 
χρήση των δυνατοτήτων 
τῶν χαρακτήρων, όπως 
για παράδειγµα το 


Ὁ. πέταγμα της Απ και 
το του ΚηυσΚίθς, ὃα µας 


ών 


υν σε 


μουσική επένδυση του 
5οπῖς Κ, συναντάµε µια 


- πρωτοτυπία. Ίους 


αγώνες συνοδεύουν 
κομμάτια που ερμηνεύει 
ζωντανά µια Αγγλί ο 

τραγουδίστρια. Όλα τα 

τρα ούδια .. ῶ 
απόλυτα µε τ η 
προσφέροντας Μι 

αρκετούς ςσδιούς στο | 
Φαπιθρίαγ. 

Η σχετική. 

δυσκολία ορ 

του παιχνιδιού δεν είναι 

ικανή γα επηρεάσει την 

πολύ καλή εικόνα του 

δοπίς Κ, καθώς µε το 

χρόνο καθένας μαθαίνει πώς να 
“οδηγεί” τον δοπίς και την παρέα 

του. Με λίγα λόγια, πρόκειται για 

έναν απὀ τους καλύτερους λδις 
Ία Φαΐυτη που δεν πρέπει για κανένα 

λόγο να λείπει από τις συλλογές µας. 

Κρίμα που οἱ προγραμµατιστικές 


κνυσκι ες 


οµάδες εκτός 5θ9α έµαθαν τόσο 
αργά να προγραµµατίζουν το 
Ῥαΐυτη. Ο ανταγωνισμός Όα έκανε 
όλες τις εταιρίες να παρουσιάζουν 
ΚΑΛΑ παιχνίδια, τα οποία 

φυσικά ὃα ης, . 
μας. | 


(6οηγ ρἰαγςσία[[οη χγεν[θνν 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ, ΓΕΛΑΣΤΗΚΑΝΙ 


του. 


Στην περίπτωση του Όταφοη Βα, η 
Ιαπωνία χρειάστηκε να κάνει εισαγωγή 
χαρτομάντιλων για να ικανοποιήσει τις 
αυξημένες ανάγκες των οπαδών της 
σειράς, γιατί πέρασαν µεγόλη 


Σύστημα: ὃοπι Ρα τα Πίο 
Κατασκευαστής: Βαράαἱ 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Κυκήσφορεί 


8 


δίηρίο Ρίαψος Μιρίαυηος 


Φ 


Μεπιοτυ σατά 


161: ΗΝΛΙ ΡΟΗ 


ΑΝ ΝΟΜΙΖΟΥΝ ΟΤΙ Ο ΜΕΓΑΛΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΚΑΝΕΙ 


ς Αυτές ήταν οι πρώτες λέξεις που µου 
- (0 Πο! ) ήρθαν στο μυαλό όταν ο 
ο. εκµεταλλευτής, που έχει το δράσος να 
αυτοαποκαλείται αρχισυντάκτης, μού 
ανέθεσε την παρουσίαση αυτού του 
ακατονόµαστου παιχνιδιού. Ο λόγος 
για το Ώ(αφοη Βα|ἱ Ζ ΟΤ: Επαὶ Ρου]. 
Αλλά και αυτοί οι Γιαπωνέζοι δεν 
έχουν αφήσει «αίοοπ που να µην το 
έχουν κάνει βιντεοπαιχνίδι. Τι λύσσα 
και αυτή! Και να παρουσίαζαν κάτι το 
αξιόλογο... Πάντως, η εἴδηση της 
-- µεταφοράς ενός τίτλου απίπιε από την 
τηλεόραση σε παιχνίδι πάντοτε εξάπτει 
τη φαντασία των φανατικών οπαδών 


απογοήτευση όταν πρωτοείδαν αυτό 
το “αριστούργημα”. Πρόκειται για ένα 
30 ΠρβΙίηᾳ Φαπιε µε 10 χαρακτήρες, 
οι οποίοι πότε εξαπολύουν Πτεβαϊς 

και πότε αιωρούνται αλλοπρόσαλλα, 
ενώ η κίνησή τους, όπως και να τη 
δεις, θυμίζει χελώνα. 

Από πλευράς γραφικών, το παιχνίδι 
εἶναι “λίγο απὀ όλα”, ένας αχταρµάς 
δηλαδή. Οι μαχητές εἶναι (οπάετεά σε 
υψηλή ανόλυση και Ὀυμίζουν την 
απίπιθ σειρά. Το απἰπια[ίοη σε γενικές 
γραμμές είναι καλό, µέχρι τη στιγµή 
όµως που ένας χαρακτήρας ὃα 
πραγματοποιήσει κάποια επίθεση. Τότε 
το Φαπιθρίαγ χλωμιάζει, αφού η κίνηση 
εἶναι πολύ αργή και εξωπραγµατική. 


ΚΑΤΑΡΑ ΣΤΟΝ ΛΛΛΕΜΠΟΡΑ 


Στην ήδη ὀσχηµη κατάσταση έρχονται 
να ο ρᾷ οι πτήσεις που 


εκτελούν οι χαρακτήρες, 
καταστ έτσι κάθε ἴχνος 
διασκέδασης. Οι ήρωες απογειώνονται 
και πολεμούν στον αέρα Κλωτσώντας, 
εκτελώντας ειδικές κινήσεις και 
εξαπολύοντας Πιεραϊϊ αέρος-αέρος. 
Κρίμα, όµως, γιατί ο μαχητής φαίνεται 
ότι διασκεδάζει πιο πολύ απὀ τον 
παίκτη. Σε ορισμένα σηµεία το παιχνίδι 
Βελτιώνεται, όπως όταν 
πραγματοποιούνται τα Ώθαπι αῄαεκς 
και κυρίως όταν κλείνετε το Ρ5Χ και 
πηδάτε από το παράθυρο του 84ου 
ορόφου. Αφού σε όλα τα παιχνίδια του 
είδους οτε ς τα νθίσυς, 
Ἰουγηαπηοη!, ΠορΗίπᾳ και Ιταἰηίπα πιοςθ, 


δεν ὃα μπορούσαν να λείπουν από το 
Ώναφοπ Βα[[, το οποίο όµως διαθέτει 
επιπλέον ένα ειδικό τουρνουά όπου 
µπορούν να αγωνιστούν µέχρι και οχτώ 
παίκτες, όχι θέθαια ταυτόχρονα. 
Αρχικά, το φρικαλέο Φαπιθρίαγ και το 
περιορισμένο εύρος κινήσεων Όα σας 


“Η κἰνησή τους, 
οπως κα! να τη 
δεις, θυμίζει 
χελώνα.’ 


κάνουν να µισήσετε το παιχνίδι, το 
γεγονός όµως ότι το τελευταίο 
παγώνει, όταν κάποιος επιπίθεται µε 
έκρηξη ενέργειας στον αντίπαλό του, 
για να μπορέσει ο δεύτερος να 
αμυνθεί, Όα σας κάνει να το 


σιχαθείτε εντελώς. σι 


το ΑΝΤΟΧΗΣ 11Ο ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΕΙ ΕΕΔΟΜ. ΜΗΝΕ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 
ΣΥΧΝΑ 
ΣΠΑΝΙΑ 
ποτε 
ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ ΜΗΙΠΡΙΑΥΕ ΟΧΙ 
Ἐ - --- -- αμ». | 
ΓΡΑΦΙΚΑ 86998 
ΗΧΟΣ ΦΘΘΘΟ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΘΦΦΦΦ 
ΑΝΤΟΧΗ θΦΘΘΘΟΘ 
-- -- 
Έλι 
ον η 
.α. 
κκ. 
κ» 
Ῥ -π--ᾱ 
υ-ᾱ4 
Να περάσει ο επόμενος, παρακαλώ! 
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τας στ τη 


Η γλυκιά αἴσθηση της νίκης: Το εχθρικό οχυρό καταστράφηκε! Μπορείτε να 
στείλετε µέσα τις δυνάµεις σας ἡ να το ανατινάξετε. 


Είναι άγνωστος ο λόγος για 
τον οποίο οι Βίπιαρ ΒΓοήλεις 
αποφάσισαν να δώσουν στην 
ες τους πεο]ήίπιε «Ἱταίθογ 
ροή αυτόν τον πτλο. Όμως, το 
ευταίο που πρέπει να κοιτά κάποιος 
σε ένα παιχνίδι είναι ο τίτλος του. 
Το πιαπυα[ του Ζ το περιγράφει ως “µια 
ανηλεή µάχη για κυριαρχία, ανάμεσα σε 
μηχανικά κατασκευάσµατα του 
ἠελλοντος”, Όντως, τα πράγματα εἶναι 
κάπως έτσι, αν και στις οδηγίες 
“ξέχασαν” να αναφέρουν ότι πρόκειται 
επίσης για ένα αρκετά δύσκολο παιχνίδι. 
Κάντε µερικές όχι αρκετά κοκηρένς 
τακτικές κινήσεις, προσπαθήστε να 
Βγάλετε πολύ γρήγορα από τη µέση τον 
εχθρό και σύντομα α μπορείτε να 
αποχαιρετήσετε ακόµα µία προσπάθεια 
να κερδίσετε. Αυτό που χρειάζεται, για 
να µην έχετε κάδε φορά πολύ γρήγορο 
και νὰ τέλος, είναι να πώ, 
σοβαρά το πιαπυα απὀ την αρχή μέχρι 
το τέλος, κάτι που Όα σας. 
αρκετά, ώστε να μπείτε ελ) νρο στη 


---ε, επτά, θ..) 


Ένα εργοστάσιο παραγωγής. 
Σε αυτό θα κατασκευάζετε τα 
όπλα και τα οχήματά σας. 


Ἐύστημα: δοπυ Ρἰαυςίαἴίοη 
Κατασκευαστής: 8οπυ) 

Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Κυκβοφορεί 


ο ΟΧΗΜΑΤΑ 


δα 


Πηκ σαμίε ΒΏιαί Ληκίοσιε 


ὤσθ , ΥΠΑΡΧΟΥΝ επτὰ ΔΙΑΦΟΡετικοί ΤΥΠΟΙ ΟΧΗΜΑΤΩΝ, ΤΑ οποία Μπορεί ΝΑ αἰχΜµαλατιστούν ἡ ΚΑΙ Να κατασκευαστούν κατά 
ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. ΤΟ ΚΑΘέΝΑ έχει ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ ΦΩΡΑΚΙΣΗ, ΑΝτοχῇ Σε ΖΗΜΙΕΣ, ΔΥΝΑΜΗ ΠΥΡόΣ ΚΑΙ ΤΑΧΥΤΗΤΑ. 


. Μερικές από τις καλύτερες µονάδες σας 
εισθάλλουν και καταλαμθάνουν ἑνα εχθρικό 
κινούμενο πυροθόλο. 


Αυτό το περικυκλωμένο οχυρό δεν έχει καµία 
τύχη, καθώς τα τανκς κινούνται απειλητικά 
προς αυτό. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΤΟ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΜΑ ΜΕ ΤΟ ΜΙΚΡΟΤΕΡΟ ΟΝΟΜΑ 
ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΑΙΩΝΙ ΑΡΑΓΕ, Ο ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΣ 

ΤΙΤΛΟΣ ΤΗΣ ΦΟΝΥ, ΠΟΥ , ΜΕ Α) 
ΑΙΑΣΥΝΑΕΣΗΣ, ΕΙΝΑΙ ! | 


ΑΤΕΙ ΤΑ ΝΕΡΑ; 


φιλοσοφία του παιχνιδιού. 

Βέβαια, τα μεγαλύτερα προσόντα Πθυ 
απαιτούνται σε τέτοια παιχνίδια είνα! η 
υπομονή και η διάθεση για πειραματισμό. 


ΛΡαῃτε ΠΥΡ! 

Το πρώτο που χρειάζεται να κάνετε εἶναι 
να καλλιεργήσετε τη γη που σας ανήκει, 
πράξη που δα, σας εξασφαλίσει 
αργότερα τις απαραίτητες πρώτες ύλες 
για μφνν- 


μονάδων και οχημάτων. Ο αντικειμενικός 
στόχος σας σε από τα είκοσι 


επίπεδα του παιχνιδιού είναι να 
ν -- τον αντίπαλό σας [είτε 
από άλλον άνθρωπο 
είτε ολι--- 'ρέρονος όλο 
το στρατό του ἡ καταλαμθάνοντας το 
αρχηγείο του, ενώ παρόλα θα πρέπει 
να προστατεύετε τις δικές σας δυνάμεις 
και εγκαταστόσεις. Το στράτευµά σας 
Ῥομπότ που φέρουν 
ο όπλα και . ὁ 


ποικίλα οχήματα µέσα στα κκλνς 


χωριζόµενα σε ελεγχόμενες 


Τα στρατεύματά σας μπορούν ακόµη και να 
κολυµπήσουν, αν χρειαστεί. Εδώ τα θλέπετε να 
προσπαθούν να διασχίσουν ένα ποτάμι. 


στείλετε εμπρός όλες τις σας, 
ώστε να κατακτήσετε ροραώνή 
περισσότερη γη, κερδίζοντας έτσι ένα 
εὗος τοσκού Πλεονεκτήµατος. Όπως 
συμβαίνει µε τα καλύτερα παιχνίδια, η 
κή ιδέα καὶ η Περιγραφή εἶναι πολύ 
ος. αλλά το να ος έναν 


όμενο από 


κ ομσή ανήπαλο εἶναι αρκετά 

ύ και εθιστικό. Όπως Όα 
διαπιστώσετε και µόνοι σας, τα γραφικά 
του πα ύ Θυμίζουν έντονα 
προηγούμενες παρογωγές των Βἰ 
Βολίον ὅπως το κλασικό φομ 
(ᾖαος Επαίπθ στην Απιίσα, το οποίο 
ήταν και εἶναι η ἐμπνευση πολλών 
σημερινών παιχνιδιών: 
οµαλότατα, 
πολύχρωμα 
και απλά 
γραφικά, 
στα οποία 
προ- 
στίθενται η 
πολύ καλή 
μορ; 
φοποίηση τῶν 
ρομπότ, των 
οχημάτων και των 
ντο 


τν 


δε οός κατακτάτε τόσο γρηγορότερα 
παράγουν τα σας, ενώ 
το αντίθετο ὃα νο αν αλά 
υ από τον εχθρό. 
Είναι εύκολο να ελέγχετε τα έξι 
διαφορετικά εἴδη µονόδων -με τις δικές 
της δυνατότητες η καθεµία- αν 
ο Ποντίκι, που επιτρέπει σε 
μονάδα να κάνει έως και περίπου 
σαράντα διαφορετικές κινήσεις. 
Πρόκειται για ένα σύστηµα ελέγχου που 
Ῥυμίζει υπερθολικά αυτό του («οπηπιαπα 
δ. (οπαυε:: Κθά Αἱεη, 
Για να έχετε επιτυχία στο Ζ, χρειάζεται 
γα είστε αφ’ ενός γρήγοροι στις 
αποφάσεις και επιθετικοί και αφ’ ετέρου 
Ιδιαίτερα επιφυλακτικοί και προσεκτικοί 
στις τακτικές που Όα ακολουθήσετε. 
Μια καλή σύγκριση µπορεί να γίνει µε 
το να παίζετε πολύ γρήγορα σκάκι. 
Ξέρετε ποια ακριθώς εἶναι η κίνηση που 
πρέπει να κάνετε ολλά λόγω έλλειψης 
και πίεσης χρόνου δεν παίρνετε πάντα 
τις σωστές αποφάσεις. Αν αυτό είναι 
καλύτερο και περισσότερο εδιστικό από 
τα πιο ελαστικά χρογικά περιθώρια που 
έχετε στο (δίς, εἶναι Θέμα π 
οπη τη στιγµή που 8 μπείτε 
για τα καλά στο πνεύμα του παιχνιδίδύ 
και Όα αναπτύξετε την Ικανότητα να 
µένετε ατάραχοι από την πίεση του 
χρόνου, εφαρμόζοντας έτσι 
απερίσπαστοι την κατά 
στρατηγική, σίγουρα Όα περάσετε 
ὕπεροχες 
στιηµες µε 
το Ζ. 


Πάρτε τις σηµαίες για να καταλάθετε/επανοκαταλόθετε ουτές τις περιοχές, ἔτσι ὥστε 


(ς0ΗΠΥ ρἰαγςσίαίίοη χγθνίΘΝ 


ΜΟΝΑΔΕΣ 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ έχΙ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΕΙΔΗ ΡΟΜΠόΤ, ΚΑΦέΝΑ Με ΤΑ ΙΔΙΑἰτερα φετικἁ καὶ 

ΑΡΝΗΤΙΚΑ Στοιχεία ΤΟΥ. ΔΙΑΦέΡΟΥΝ ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΗΝ ΑΝΤΙΛΗΨΗ, ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΚΑΙ 
ΤΗ ΦΩΡΑΚΙΣΗ. Η ΑΝΤΙΛΗΨΗ ΤΟΥ Ρομπότ Σχετίτετα! Με ΤΗΝ ΙΚΑΝΟΤΗΤΑ ΤΟΥ να 
καταλαδΑίκει Τι ΥΠΑΡΧΕΙ ΓΥΡΩ ΤΟΥ, Με ΤΗΝ ΑΚΡΙΒΕΙΑ, ΚΑΘώΣ ΚΑΙ ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ 
ΝΑ ΒΡίΣΚΕΙ Το ΔΡόΜΟ ΤΟΥ ΠΡΟΣ Το ΣΤόχοΟ ΚΑΙ ΝΑ ΑποφεύΓει ΤΑ εχθρικά ΠΥΡΑ. 


1ου ..λ.. 
πα] [ο 
Ηψ ΕΕ ή, 


μπω. πππηση 


σκυντ 
ΑΝΤΙΛΗΨΗ 5 
Ταχύτητα 6 
ΘΩΡΑΚΙΣΗ 2 
Όπλο: ΤΟΥΦέκ! 
Βεληνεκέσ 


νρἩ] 
δν ο) 
ΡΞΥΓΗΟ 
ΑΝΤΙΛΗΨΗ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ 5 
ΘΩράΚΙΣΗ 3 


Όπλο: ΜΑΕΗΙΝΕ συν 
Βεληνεκέςσ 5 
ΔΥΝΑΜΗ ΠΥρὀς 1 
ΡΥοΟΜόΣ πγρὀχ 10 


τα εργοστάσιά σας να μπορούν να παράγουν περισσότερες µονάδες και οχήματα. 


Όπλο: ΜΙΣ5ΙΕ συν 


Βεληνεκέσ 5 
ΔΊΝΑΜΗ Πυρός 4 
ΡΥΘΜόΣ πγρὀς ϐ 
ΞΝΙΡΕΡ 
ΑΝΤΙΛΗΨΗ 10 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ 6 
ΘΩράΚΙΣΗ 3 
Όπλο: ΑΕΕ 
Βεληνεκέσ 7 
ΔΥΝΑΜΗ πγρὀτ 2 
ΡΥΟΜόΣ Ππγρός ϐ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ρε ΗΜΕΡΕΙ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΙ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕ« ΝΜΟΙΠΡΙΑΠΑ πμ 


ΞΝοχς σἙΏΒ/ΒΕΤΟη 


Γραφικα ΦΦφοφ09:) 
ΗΧΟΣ 99009909 
ΟΑΜΕΡΙΑΥΦΦΦΟΦΦΦΟΦΦ 
ΑΝΤΟΧΗ ΦΦΦΦ9999 


] ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
(ϱονµανά δι Οονφυεν: Κεά Αἰεπι 
Ἀπομλίτ 2: Τε Όλη ολα 


Γονίθνν χ΄ 5οΠΥ ρἰαγςίαίίοπ) αν Γονίθνν χ΄ 5οΠΥ ρἰαγςίαίίοπ) 


|. ΔΙΑΛΥΣΤΕ ΤΟΥΣ ΕΧΘΡΟΥΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 1ΗΡΑ, 

].. ΘΑΛΑΣΣΑ ΚΑΙ ΑΕΡΑ ΣΤΗΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 
Ἡ ΤΟΥ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟΥ («ΟΜΜΑΝΟΡ ἃ (ονουεη 
τησ Ἠεςγνοορ. 


͵ , υστυχώς, δεν 
|µ.(Ό πόῆεμος ξεκίνησε ) ωπόρρυ;ορκσές 
ώρες µέσα στη µέρα, 


για να παίξει και να ευχαριστηθεί κάποιος 
το (οπηπιαπά ὃς (οπαυε:; Κθα Αἰεη. Από 


τη στιγµή που Όα πάρετε το ππουςε (ναι, η 
γΝθεινοοά µας σκέφτηκε αυτή τη φορά] 
στα χέρια σας, µπορείτε να πείτε αντίο σε 
όποια όνειρα κάνατε για την κοινωνική 
ζωή σας, γιαή Όα σας αφήσει µε 
κοκκινισµένα µάτια να παρακαλάτε για 
ακόµη περισσότερο. Ναι, εἶναι τόσο 
εδιστικό! Από τα πιο σηµαντικά στοιχεία 
που ξεχωρίζουν σε αυτή την έκδοση είναι 
οι δυνατότητες σύνδεσης και 
χρησιμοποίησης πιουςθ. Αυτά είναι πάρα, 
μα πάρα πολύ καλά νέα. Δυστυχώς, όµως, 
δεν μπορούμε να τα έχουµε όλα δικά µας. 
Δεν υπόρχει, λοιπόν, η δυνατότητα 5ανθ 
κατά τη διάρκεια µιας µάχης, προοπτική η 
οποία γλώνει από πολλούς 
πονοκεφάλους (και ευνοεί τη δοκιµή 
διάφορων τακτικών) όσους παίζουν το 
πονχάδις στην ἐκδοσή του για Ρ(.. Δύο στα 
τρία δεν εἶναι και τόσο άσχηµα, καθώς 
λένε. Όπως και µε το καταπληκτικό 
περσινό (οπηπιαπά δς (οπαυθ:, ὃα χάσετε 
για πολύ καιρό τον ύπνο σας, στην 
προσπάθειά σας να εππύχετε και στης 
εἶκοσι οκτώ αποστολές που σας 
περιμένουν. Για εσάς, ὁ που είχατε 
Βαμμένο το κεφάλι σας στην άμμο ἡ 

ὕ  Μήσαστε σε κωµατώδη κατάσταση για 
ιώ περισσότερο από έναν χρόνο, ὃα πρέπει 
γα πούμε ότι το ΚΘά Αἰεηή εἶναι ένα 
παιχνίδι Γθαὶ ἤπιθ στρατηγικής. 
Βοσιζόμενοι σε χάρτες εκπληκτικά 

Ἐδιασµένους από κάθε άποψη, 

έγχετε είτετις συμμαχικές είτε τις 
σοβιετικές δυνάμεις, σε µα μάχη για την 
απόλυτη κυριαρχία. Σε µια τυπική 
αποστολή θα χρειαστεί να δημιουργήσετε 
και να διαχειριστείτε Βάσεις, 
εκμεταλλευόμενοι πρώτες ύλες που 
υπάρχουν στην περιοχή σας, να χήσετε 


: αι: 
ον ο νυν» ν 


ΙΝ 1α ΡΟΗΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: 8ου Ρίαυμβἴαἴίοη 
Κατασκευαστής: Ψἱγοίη 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Κυκήοφορεί 


Φράς 


ἁκκοι ας. ΕΠΠΠΠΙΓΠΠΙ 
6ρ) 6 ΜΠΙΜΠΗ ΑΠΙΡΗΕ 


ΣΤΕΚΟΝΤΑΙ ΑΝΑΜΕΣΙΑ Τε ΒΑΡέΛΙΑ ΠΕΤΡΕΛΑΙΟΥ. Χμμμ... 
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44 υνμενερι εἰ μα μδειΝ 


πάσης φύσης κήρια και οχήματα και να 
εκπαιδεύσετε το προσωπικό σας. Όμως, 
σε τι διαφέρει και σε ποια σηµεία έχει 
Βελωδεί η παρούσα έκδοση του 
παιχνιδιού από την πρώτη; 


050, ΕΛΗΦθε! ς 
Με την πρώτη ματιά το Ἰ εἶναι 
ουσιαστικά ίδιο: μικρά --- 
πο από ’δώ κι απὀ ΄κεί, εκτελώντας 
διαφορετικά απἰπιαῄοης. Εάν 
έχετε παίξει το ζοπηπιαπά δ. «οπαυει, ὃα 
σνογνωρίσετε από την πρώτη στιγµή τα 
Τιδειίυπι [απνθΣίθις (οι συναγωνιστές 
Απήρο-όδες ὃα Βυμούνται Βεβαίως το 
Ώυπε 2, το παιχνίδι από το οποίο 
προέρχονται όλα του είδους - για να µην 
ξεχνιόμαστε! Και αυτό γιατί οἱ 
περισσότερες αποστολές ξεκινούν µε την 
κατασκευή του «οης]τυς[ίοη γατα, ώστε 
να μπορέσετε γα κατασκευάσετε τα 
υπόλοιπα κτίρια - αν και ἴσως κάποτε 
χρειαστεί να καταλάβετε κάποιο εχθρικό. 
Όσον αφορά στις µονάδες εδόφους, 
μάλλον οι μηχανικοί εἶναι αυτοί που 
έχουν τις περισσότερες διαφορές σε 
σχέση µε πριν. Στο ο Αἱθή, για να 
καταφέρει κάποιος να καταλάβει ένα 
κήριο πρέπει προηγουμένως να έχει 
αδυνατίσει την άμυνά του µε 
προπαρασκευή πυρός. ια, µπορείτε 
πάντα να πουλήσετε τα αχμαλωπσμένα 
κῄρια χωρίς να Τα επισκευάσετε 
όλου, χάνοντας όµως έτσι τη µισή 
οξο τους. Τόσο οι σε ικές δυνάμεις 
όσο και τα πλοία νου» Ιδιαπερα. 
οφ Ρόλο στην εξέλιξη της μάχης, 


µία νέα σειρά τακτικών επιλογών, 


που κάνει την Φρόῖόι της στο παιχνίδι, 


δίνει συνήθως ρόλο Προστασίας και 
ο ης στις µεταφορές σας. Χήζοντας 
ρόµια σας δίνεται η δυνατότητα 

να ἠαμανή - αεροπλάνα, µονάδες 
αλεξιπτωτιστών [χρησιμεύουν για 
ανεφοδιασμό και παρουσία των 
δυνάμεών σας πίσω από τις εχδρικές 
γραμμές) και ραταβοπηθ» [χρήσιμες για 
την καταστροφή καταφυγίων Και 
σηράγγων. Στο Κθα Αἱθη! 

ρμόζεται η γνωστή πλέσψτοκτική 

ν Βλέπεις τι υπάρχει, µέχρι να 
πας εκεί”, που συναντήσαμε πρώτη 
φορά -και πάλι- στο Ώυῃε 2 στην 
Απησα, αργότερα στο ο 
και πιο πρόσφατα στο Ζ. Μια 


τελική που κρατά καλυμμένο το 
ο της μάχης, µέχρι να το 
αποκαλύψουν τα στρατεύματά σας, Κάτι 
τέτοιο επι εχή αγωνία και 
ένταση, καθώς Εἶναι πάντα πιθανή µια 
επίθεση του εχθρού από εκεί που δεν το 
περιμένετε. 


- ΠΑΓΙΛΕΣ 
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ΑΝΔΡΩΝ ΚΑΙ ΜΠΡΟΣΤΑ ΤΑΣ έχετε Μια 


ΓΕΦΥΡΑ, ΤΗΝ ΟΠΟΙΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠερΑτετς. 


ΕΥΚΟΛΗ Υπόθεχη... ΛΑΘΟΣ! Η ΓΕΦΥΡΑ ΕΙΝΑΙ! 
ΠΑΓΙΔΕΥΜέΝΗΙ 


Όμα Όα ανακαλύψετε ότι τις 
τερες φορές το πρώτο 
ηλο σηµείο για « 1Φμὰ εἶναι 
Ῥιθώς ο τόπος όπου συγκεντρώνονται 
μαζικά οι εχθρικές ορδές, Αν πάλι 
Βρήκατε δύσκολες τις εχθρικές 
δυνάµεις του πρώτου παιχνιδιού, ὃα 
πάθετε σοκ ανακαλύπτοντας τις 
δυνατότητές τους σε αυτή την έκδοση. 
Είναι σκληρότερες Και πιο Ππονηρές απὀ 
ποτέ, Χρησιμοποιούν πανέξυπνες 
τακτικές επίθεσης και άμυνας, φομ ό 
σχεδιασμό ενισχύσεων Και αποστολές 
αυτοκτονίας που σαµποτάρουν τις 
αμ σας. Εκτός από το 
ασικό πιοᾶθ της ολοκλήρωσης των 
αποστολών υπάρχει επίσης το 5ΚἰΓπιῖση 
πιοςς, όπου µπορείτε να έχετε ως 
αντίπαλους τρεις διαφορετικούς (ΡΟ) 
οπ/τοἰἰθα χαρακτήρες. Υπάρχουν είκοσι 


(6ο η ριαγσίαἴ[οπχίθν{θνν 


0 ΚΕΡΣΡΑΣ 


Οἱ ποικἰλεσ ενέρΓειΕΙ ΠΟΥ 
Μπορείτε ΝΑ Κάνετε 
ΦΑΙΝΟΝΤΑΙ ΑΠό ΤΙΣ ΔιΑΦορετικέσ 


φομ - ο... λ.. Άικ ώφσωώ [| 


. Αγτό το 
εικονίδιο 
εΜφανίτετα!, 
όταν 


κινείστε ΑΠΛΩΣ ΣΤο ΧΑΡΤΗ. : Ε ὴ .. . 
.. Ἡ 
βδορς 3 ο κ κ πα 
. Δεν 
--Ἡ ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΕ- 
τε ΚΑΜΙΑ Ώρε ΗΜΕΡΕΙ ΕΒΔΟΜ ΜΗΝΕΙ 


Μονάδα ΣΕ ΑΥτό το 
χηµείο. ΣΥΝΗΘΩΣ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ 
ΓΙΑ ΔέΝΤΡΑ Η Πέτρεχ. 


ΤΥΝΕΧΟΙ 


.Το 
εικονίδιο 
ΤΟΥ ΣΤΟΧΟΥ 
εµφανίτε- 
ΤΑΙ, ΑΝ ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΕΤΕ ΤΟΝ 
ΚέΡΙΟΡΑ ΠΑΝΩ Από εχθρικά 
ΣΤΡΑΤΕΥΜΑΤΑ Η ΟΧΗΜΑΤΑ. 


1ΠΑΝΙΑ 


σον αν εοκ ἱ ρε 
-- 
ΕΟΟ 


ιτ 


» Αγτό το ΟΝΕΡΙΑΥΑ ο ΜΟΙΠΡΑΕ πα 


εικονίδιο 
εµφΑανί- 
16ΕΤΑ!, ΟΤΑΝ 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΕΤΕ ΤΟΝ 
ΚέΡΙΟΡΑ Πάνω Από κάποιο 
Αντικείµενο. 


ΓἌ 
ι, 


διαφορετικά πεδία µάχης, καθώς και 
στρατοί πέντε διαφορετικών 
εθνικοτήτων: Αγγλίας, Γερμανίας, 
Ρωσίας, Ουκρανίας και [αλλίας. Η 
ποικιλία ανάµεσα στα επίπεδα και τις 
τακτικές, που χρειάζεται να 
χρησιμοποιήσετε για να κερδίσετε, εἶναι 
το πιο δυνατό σηµείο του Κθά Αἱεη!. Σε 
καμία περίπτώση δεν πρόκειται να 
νιώσετε πως τα ας όλα απέξω και 
ανακατωτά. 

Ουσιαστικά, πρόκειται για ένα παιχνίδι 
διαχείρισης πόρων, εξασφάλισης των 
εγκαταστάσεών σας και, τελικά, 
καταστροφής του εχδρού µε σωστή 
τακτική και έξυπνες αποστολές 
αυτόδβδήσς, ἴσως το πιο εθιστικό 
παιχνίδι που έχει θγει µέχρι στιγµής για 
το Ρἱαγς/α!ίοη και πλέον ένα 


Γραφικα Φος 
ΗΧΟΣ Φθ0ΦΦςΦςΦΦ6Ο 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΦώΦφφσώθθ 
φοΦφοφώ 


Εως 
παν 


π- 


“ 
. 
ἁ 
“- 
« 
. 
ι 
ι 
ᾳ 
( 
|. 


από τα κλασικά του είδους. 


ΓΘΝΙΘΝΝ 


κ. ΠΕΧΙΟΕΠΕΙαΠΟΠ ΙάνόΟυάΡρΙοΟος 


ον ΕΣ ΤΟΝ 
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Λενθ ΠΠ 


Το ΑΕΝΟ ΕΙΟΗΤΕΗς ΕΙΧΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΠΡΟΥΠΟΘΕΣΕΙΣ ΝΑ ΓΝΩΡΙΣΕΙ ΜΕΓΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ. 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΑΝ ΤΟ ΚΑΤΑΦΕΡΕ, ΑΕΝ ΕΧΕΤΕ 
ΠΑΡΑ ΝΑ ΑΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΟ ΒΕΥΙΕΝ ΠΟΥ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ. 


Μαμά, πετάω... 


ἔωκαίρλο, 


ᾗ οθ : ῳ ω | 

ΙΝΓΟΚΜΑΤΙΟΝ 
Σύστημα: Νἰπίεπάο 64 
Κατασκευαστής: Ραγαάϊσπι 


Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Κυκῆοφορεί (εισαγωγής) 


Οι τροµοκρότες στις μέρες μας 
εἶναι πολύ καλά οργανωμένοι. 
Ύστερα όµως από μερικές «ππυες 
της αστυνομίας (όχι της ελληνικής, 
βέβαια), αποφάσισαν να 
οργανωθούν καλύτερα. Ετσι, 
ἵδρυσαν µια παγκόσμια ένωση 
τροµοκρατών, τη Ρηυμα Μοιᾷαπα. 
Στόχοι της ένωσης εἶναι η κατάλυση 
της Δημοκραίίας, της ελευδερίας 
του λόγου και η καταστροφή όλων 
των νἱηυα[ ρε!». 
Η δική σας αποστολή, όπως 
σίγουρα καταλάθατε, εἶναι να 
προστατεύσετε τη Γη από τον 
τεράστιο αυτόν κίνδυνο και να 
ο λφώροσς τη δράση τους - ή, 
τουλάχιστον, να τους αφήσετε να 
εξολοθρεύσουν τα ζωάκια. 
Ἰοποδετείστε λοιπόν αρχηγός µιας 
επίλεκτης ομάδας πιλότων (οι 
καλύτεροι του κόσμου) και 
ξεχύνεστε στους αιδέρες για να 
πατάξετε το κακό. 
Τον τελευταίο καιρό, τα σενάρια των 


ιο. 


παιχνιδιών δεν έχουν παρουσιάσει 
απολύτως καμία πρωτότυπη Ιδέα. 
Γιατί, λοιπόν, αυτό το παιχνίδι Όα 
πρέπει να αποτελεί εξαίρεση; 
Φυσικά είµαστε πα να 
ξεχάσουμε οποιαδήποτε χαζοµάρα 
του σεναρίου, αν το παιχνίδι εἶναι 
καλό. Θα τα καταφέρει το Αθτο 
ΕἰοῄΙεις Α55αυ!! (ΑΡΑ από δω και 
πέρα]; 

Σεκινώντας το παιχνίδι, ὃα σας 
δοθούν 4 μαχητικά αεροσκάφη, 
καθένα µε τα δικά του οπλικά 
συστήµατα και τον δικό του πιλότο. 
Τα αεροσκάφη αυτά είναι τα Α:]0 
ΤιυπαεηροΙ!, Γ-]148 Βρ/ήει, 5υ-35 
και ένα μικρό [ε] µε το όνοµα Γ9Χ. 
Ο έλεγχος είναι διαφορετικός, 
ανάλογα µε το αεροσκάφος που 
έχετε επιλέξει, ενώ µε χαρά ὃα 
ανακαλύψετε ότι καθένα όπλο έχει 
τελείως διαφορετική ικανότητα 


κρούσης. 


ΘΠΛΙΣΤΕΙΤΕ ΣΑΝ ΑΣΤΑΚΟΙ 


Το Ε-]4, για παράδειγµα, είναι 
εξοπλισμένο ε ἠθα[-5θθΚεί 
πυραύλους βήοοπί, οι οποίοι µετά 
την εκτόξευση χωρίζονται 
κατευθυνόµενοι προς 
διαφορετικούς στόχους, Αυτό το 
χαρακτηριστικό 8α αποδειχθεί 


Ιδιαίτερα χρήσιμο σε αερομαχίες, 
καδώς είναι πολύ δύσκολο να 


ξεφύγει ο αντίπαλος. Μοναδικό 
µειονέκτηµα είναι το γεγονός ότι 
δεν µπορείτε να επιλέξετε εσείς 
στόχο, η στόχευση δηλαδή είναι 
αυτόματη. Αυτό καδιστά τις 
αερομαχίες αρκετά δύσκολες. Το 
Α:Ί0 είναι εξοπλισμένο µε απλούς 
πυραύλους. Αν εµπλακείτε σε 
΄σκυλοκαυγά” [αερομαχία], τα 
πράγματα εἶναι πολύ δύσκολα. Οι 
πύραυλοί σας δεν ακολουθούν τον 
εχὃρό αλλά µία ευθεία γραμμ 
Αυτό το χαρακτηριστικό να η 
σας βοηθήσει όταν έχετε να 
αντιμετωπίσετε ακίνητους επίγειους 
στόχους. Με λίγα λόγια, όπου 
ΑΚΤΗ εκεί ακριθώς Όα πάει 
ο πύραυλος 
Τα διαφορετικά χαρακτηριστικά 
κάθε αεροσκάφους ταιριάζουν 
απόλυτα στις διαφορετικές 
αποστολές, υπάρχει όµως ένα 
µειογέκτηµα. Δεν µπορείτε να 
αλλάξετε αεροσκάφος κατά τη 
διάρκεια της αποστολής. Αυτό 
εἶναι µεγάλη αδικία. Γιατί, δηλαδή, 
όταν ξεκινά µια αποστολή θα 


ον 


΄ 


πρέπει να παίρνετε µαζί σας και 
τους άλλους τρεις πιλότους, αν δεν 
µπορείτε να τους χρησιμοποιήσετε; 
[Και να πὠ ότι κάνουν δουλειά... 
Ανοησίες! Σε μπελάδες σάς 
µπλέκουν. Οταν, δε, ο μα. η ώρα 
να αντιμετωπίσετε τους αρχηγούς 
κάδε επιπέδου, δεν βοηθάνε 
καθόλου.) Η δοµή κάθε αποστολής 
εἶναι σχετικά απλή. Πρέπει να 
καταστρέψετε το τεράστιο σκάφος 
του αρχηγού µέσα σε 
προκαθορισμένο χρόνο. Για να 


κ 
φδάσετε στον Ἀρχηγό, Ὁα πρέπει 
να έχετε πρώτα καταστρέψει όλες 
τις εχδρικές δυνάµεις που θα 
βρείτε στο δρόµο σας. Τις 
περισσότερες φορές, όµως, τα 
πράγματα είναι πολύ πιο δύσκολα. 


ΓΑΤι; 
Είμαι σίγουρος ότι αναρωτιέστε 
γιατί µέχρι τώρα δεν έχει ειπωθεί 
κάτι αρνητικό για το παιχνίδι. Ο 
λόγος εἶναι απλός: Τώρα 8α 
ο αρχίσω. 

3 "Ένα από τα μεγαλύτερα 
μειονεκτήματα του παιχνιδιού 
εἶναι το γεγονός ότι δεν ακολουθεί 

την πεπατηµένη. Ο σχεδιασμός, 
δηλαδή, των επιπέδων ανατρέπει 
όλη τη φιλοσοφία των 5Ποο!΄θπι υρ5. 
Δεν αντιμετωπίζετε τους αντιπάλους 
προοδευτικά, δηλαδή από τον 
μικρότερο προς τον µεγαλύτερο. 
Αυτή η διαδικασία χρησιμεύει στο 
να µπαίνετε στο κλίµα κάθε 
επιπέδου, να μαζεύετε όπλα και 
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βόμθες και, όταν φθάνετε στον 
αρχηγό, να γίνεται πανηγύρι! Αντί γι΄ 
αυτό, το ΑΓΑ σας Ὁοσόα, με το 
ξεκίνημα κάθε αποστολής, σε µια 
αρένα, όπου βρίσκετε όλους του 
κακούς συγκεντρωµένους. Αυτό δν 
ὃα αποτελούσε Ιδιαίτερο 
πρόθληµα, αν δεν υπήρχε 
περιορισμένος χρόνος για την 
ολοκλήρωση της αποστολής. Ετσι, 
µπορείτε να κυνηγήσετε τον αρχηγό 
από την αρχή κάθε επιπέδου. 
Κουταµάρες. 

Το στήσιμο του παιχνιδιού Βυμίζει 
το παλιό καλό Αῄείουιπει. 
Δυστυχώς, απλώς το δυμίζει. Από τη 
στιγµή που οι προγραμματιστές 
µπήκαν στον κόπο να ξεσηκώσουν 
τις Βασικές αρχές του παιχνιδιού, 
έπρεπε να φθάσουν µέχρι τέλους 
και να αντιγράψουν και τη 
σπουδαιότερη. Το Φαπιθρἰαγ. [ια 
αυτό φταίει καθαρά η ταχύτητα - ή 
μάλλον η έλλειψή της. Το παιχνίδι 
είναι αργό, πολύ αργό. Τα 
αεροσκάφη δεν πετάνε, σέρνονται. 
Θα ήταν καλύτερο για την εταιρία 
να διαφήµιζε το παιχνίδι σαν 
“αερομαχίες µε ανεµόπτερα”. Από 
τη στιγµή όµως που επιμένει να 
αποκαλεί τις ιπτάµενες αυτές 
χελώνες μαχητικά αεροσκάφη, 
μπορούμε και εμείς να 


Λι Λυ] 


παραπονεθούµε με την ησυχία 
μας. Δεν γίνεται δεκτή καμιά 
δικαιολογία του στιλ: ΄Δεν 
χώραγε η κασέτα του Νό4”. Το 
ἱγ[α! λίαις, δηλαδή, πώς τα 
κατάφερε; 
Πολλές φορές ὃα συλλάβετε τον 
εαυτό σας να σκέφτεται κάποιον 
τρόπο ώστε να ϐγει ο πιλότος 
από το αεροσκάφος και να κάνει 
τη δουλειά του περπατώντας ή 
σπρώχνοντας το αεροσκάφος. Κι 
όλα αυτά προτού φανεί δεύτερο 
αεροσκάφος στην οθόνη. Μόλις 
φανούν οι εχθροί -κάτι που 
ιν από την αρχή 

όγω ηλίθιου 
σχεδιασμού», το ῶ» 
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αν ο αν ο ον πο η ον σνο 


ω) παιχνίδι γίνεται τόσο 
αργό που νομίζεις ότι 
εἶσαι σταµατηµένος. Τόσα 
και τόσα πράγματα μπορούσαν να 
δυσιάσουν οι προγραμματιστές, την 
ταχύτητα Βρήκαν, το πιο σηµαντικό 


χαρακτηριστικό στα 5Ποο/΄επῃ υρ5; 


ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ ΚΑΤΙ ΚΑΛΟ 


Τα πράγματα στο παιχνίδι 
Βελτιώνονται αρκετά όταν παίζουν 
2 παίκτες ταυτόχρονα. Σε αυτή την 


ΡΝ ΩΤ ΘΕΙ ΕΟΤ 


ΡΗΠ ΟΤ ΞΕΙ ΕΟΤ 


Μοζευτήκαµε εδώ για να θρηνήσουµε ἑναν 
άξιο πιλότο, ο οποίος δεν κατάφερε να ϐρει 
τη λαθή εκτόξευσης του καθίσµατος.ο 


περίπτωση, η ταχύτητα φθάνει στα 
επιθυµητά όρια, προσφέροντας 
ικανοποιητική δράση. Πώς το 
καταφέρνει αυτό; Πρόβλημα 
ταχύτητας υφίσταται όταν 
υπάρχουν πολλά αεροσκάφη στην 
πίστα. Όταν παίζουν 2 παίκτες δεν 
µπορεί ποτέ να υπάρχουν 
περισσότερα απὀ 2 αεροσκάφη. Για 
γα αυξηθεί µάλιστα κι άλλο η 
ταχύτητα, δεν υπάρχει καθόλου 
έδαφος. Όλα γίνονται µε φόντο τον 
γαλάζιο ουρανό. Επειδή όµως δεν 
υπάρχει περίπτωση να µην υπάρχει 
κάτι ενοχλητικό, Όα πρέπει να 
ετοιµάσετε τον εαυτό σας για 
ατέλειωτες ώρες πτήσης µέχρι να 
Βρείτε πού είναι πώ ᾗ το άλλο 
σκάφος. Το αποτέλεσµα; ἔπειτα από 
λίγη ώρα βαριέσαι. 

Το ΑΡΑ θα μπορούσε να ήταν ένα 
καταπληκτικό παιχνίδι. Δεν τα 
καταφέρνει όµως. Κρίμα γιατί έχει 
μερικά ώμκσν που δείχνουν ότι 
έχει γίνει πολύ προσεγμένη 
δουλειά. Το σύστηµα ελέγχου είναι 
καταπληκτικό. Ο παίκτης έχει στη 
διάθεσή του δύο επιλογές: πονίςθ 
και ποιππα[. Κάθε επιλογή 
προσφέρει αυτό ακριθώς που λέει. 
Όταν κάποιος παίξει για πρώτη 
φορά το παιχνίδι, η επιλογή πονίςθ 


Άν πιάσετε τον εαυτό σας να θαριέται στο 
πρώτο επίπεδο, παρατήστε τα εχθρικά 
σεροπλάνα και σφοσιωθείτε στην 
καταστροφή της πόλης. 


ὃα τον βοηθήσει να ελέγξει το 
σκάφος του όσο καλύτερα γίνεται. 
Η ανταπόκριση εἶναι άµεση και δεν 
θα µπορεί να κάνει περίεργα 
ακροβατικά, τα οποία, αν και 
εντυπωσιακά, μπορούν να τον 
στείλουν σίγουρα στο θάνατο. 
Όταν µε το καλό μάθει τον τρόπο 
χειρισμού κάθε αεροσκάφους, 
µπορεί να μεταπηδήσει στην 
επιλογή ποπια| και να Κάνει όσα 
κα και μανούβρες 
διαφυγής θέλει. 
Είναι πράγματι κρίµα που το 
παι δι εἶναι τόσο πολύ αργό. Είναι 
ανεζήγητο το πώς τα κατάφεραν οἱ 
προγραμματιστές και τα 
δαλάσσωσαν. Τα τοπία α 
ανν να εἶναι ένας απὀ τους 
όγους. Οχι, όµως. Παρ΄ ότι εἶναι 
σχετικά καλοσχεδιασμένα, δεν εἶναι 
τίποτα το Ιδιαίτερο. Πετώντας, για 
παράδειγµα, πάνω [και µέσα] απὀ 
το Τόκιο, ὃα δείτε µερικά κτίρια, 
όµως το μεγαλύτερο µέρος της 
πόλης είναι καλυμμένο µε νερό, ως 
αποτέλεσµα µιας βόμβας την οποία 
έριξαν οι τρομοκράτες. Παρ’ ότι 
έχουµε να κάνουμε µε µια έξυπνη 
δέα, δεν μπορούν να µας κρύψουν 
οι προγραμματιστές τον πραγµατικό 
λόγο αυτής της εοας γα µην 


Πέφτοντας στο έδαφος το σεροσκάφος δεν καταστρέφεται, οπότε είναι ἑνας πολύ καλός 
τρόπος για να αποφύγετε τα εχθρικά πυρά. 


πα σος Ες πως πμ οι πε -Ἕπηκις-- - ο-- 
αν εν πλ -- Ἄράρη .Ἅ 


υπάρχουν φορτωμένα τοπία που 
κόβουν την ταχύτητα. 


Κι ΘΜΩΣ ΕΙΝΑΙ ΘΜΟΡΦΟ 
Άλλο ένα δετικό σηµείο αποτελούν 
τα γραφικά του παιχνιδιού. 
Πρόκειται για πραγματικά καλή 
δουλειά, µε πολλά ενδιαφέροντα 
στοιχεία Και προσεγµένες 
λεπτομέρειες. Στρέψτε τα πυρά 
ο. σας προς ένα κτίριο (από 
. τα λίγα που υπάρχουν) και 
δεν Όα ανατιναχθεί όπως 
ίσως περιμένατε. Αντίθετα, ὃα 
αρχίσει να καταρρέει σιγά-σιγά 
µέσα σε ένα σύννεφο σκόνης. Τα 
πλοία δεν εξαφανίζονται δ τα 
χτυπήσετε, όπως συμβαίνει µε 
άλλα παιχνίδια, αλλά γέρνουν στη 
µία πλευρά και Βυθίζονται σιγά- 
σιγά. Τα εχθρικά αεροπλάνα είτε 
ανατινάζονται επιτόπου, είτε 
πέφτουν φλεγόμενα. Όταν 


Πη]πίοπάο 664 χτονί[θνν 


πυροβολείτε τη θάλασσα, οι 
σφαίρες σηκώνουν νερό, ενώ 
κομμάτια θρόχων πετάγονται 
παντού όταν πυροθολείτε τα 
βράχια. Υπάρχουν τόσο πολλές και 
όμορφες λεπτομέρειες που το 
παιχνίδι ήταν υποχρεωµένο να 
είναι καλό. Από την άλλη πλευρά, 
η όψη µέσα από το «οεΚρῖϊ δεν 
περιλαμβάνει καθόλου «οεΚρῖ!, 
ενώ το Ηθαάς-)ρ Ὀἱδρία 
εμφανίζεται τόσο στην ρα 
όσο και στην εσωτερική όψη, 
εμποδίζοντας το οπτικό πεδίο. 
Καλά κάνει και υπάρχει όµως, 
καδώς προσφέρει πολύτιμες 
πληροφορίες για το υψόμετρο. 
Επειδή δεν υπάρχει λεπτομέρεια 
επιφάνειας, μόλις πέσεις κάτω απὀ 
κάποιο υψόμετρο, εἶναι πρακτικά 
αδύνατο να καταλάθεις πόσο 
Ψηλά βρίσκεσαι από το έδαφος. Το 
Αθτο Εἰφβίεις Α55αυ!! ὃα 
καταγραφεί στην ιστορία ὡς το 
παιχνίδι που μπορούσε να 
αποτελέσει ορόσημο και “έθαλε 
τρικλοποδιά” στον εαυτό του. Η 
µόνη ελπίδα µας είναι ότι στην 
ευρωπαϊκή έκδοση [αυτή που 
έχουµε στα χέρια µας είναι η 
ιαπωνική) η ταχύτητα ὃα έχει 
αυξηθεί. Θαύματα βέβαια δεν 
γίνονται, ὠστόσο δεν πρέπει να 
πάψουµε να ελπίζουμε. 

Αν αναζητάτε ένα παιχνίδι που ὃα 
σας προσφέρει µερικές ώρες 
διασκέδασης παίζοντας µε έναν 
φίλο σας, αξίζει να του ρίξετε µια 
ματιά, Το διπλό υποφέρεται από 
άποψη ταχύτητας. Βέβαια, δεν 
νομίζω να υπάρχουν πολλοί που ὃα 
αγοράσουν ένα παιχνίδι µόνο και 
µόνο για να παίζουν διπλό. Αν δεν 
µπορείτε να Βρείτε παρέα, µην το 
αγοράσετε. Εκτός κι αν το 
αγαπημενο σας αγώνισμα 


εἶναι οι χελωνοδρομἰες. 


ΜΘΥΙΟΥΥ µοποη; 


- Αποθή 
Όρίονις προ ο. κ ηκώ η 


αεροσκαφών 
θοπίτοίίει ΡαοΚ: 
ἷ θχι 


Σε αυτό το παιχνίοι 

μόνο ούο στοιχεία 
μπορούν να χαρακτηρισοὖν 
ὑετικά: τα ὀμορφα χρόµατα και 


οι οριίς ἀιασκέόασης ποι 


µπορεί να προσφέρει ΣΙΟ ὀιπἠὁ 


Κατά τα ἁήήα, εἶναι το πιο αρτόὸ 
παιχνίόι που έχει ποτ 


κι κἠοφορήσε ' 


κ ο ελο, 


ΗΧΟΣ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


11. 


Μόνο αν έκετε παρέα. 


Γθν{θνν χ 5ΟΠΥ ρἰαγςίαίίοι 


ον ών ο ο ον σου 


Ας µε ξυπνήσει κάποιος! 
Κυκλοφόρησε καινούριο ΜοηαΙ! 
Ωστόσο, µετά τις τρεις συνέχειες 
του παιχνιδιού, κάθε άλλο παρά 
έκπληξη µας προξένησε η κυκλοφορία 
της τέταρτης κατά σειρά. Όμως, αυτό 
το Μογ]α[ είναι λίγο αλλιώτικο απ΄ τα 
άλλα. Συγκεκριµένα, έχει ρἰαήοιπῃ και 
ΚΡΟ στοιχείαἰ Ελπίζω να µη 
λιποθυµήσατε ακόµα. Σέρω τι 
σκέφτεστε τώρα, ότι το Μογ/αὶ Κοπιρα! 
“φλώρεψε”. Τα φαινόμενα, όµως, 
απατούν. Στην ουσία πρόκειται για ένα 
Μοηα| Κοπιρα! όπως όλα τα άλλα, µε 
τη µόνη διαφορά ότι τώρα έχετε 
πρόσβαση σε χώρο μεγαλύτερο από 
αυτόν στις συνηθισμένες 
περιορισμένες αρένες. ἔτσι͵ το µόνο 
που καλείστε να κάνετε είναι να 
καθοδηγήσετε τον 9υΏ-ΖεΓο κατά 
μήκος µιας δισδιάστατης πίστας και να 
ξυλοφορτώσετε µε τον παλιό καλό 
τρόπο οτιδήποτε σας σταθεί εμπόδιο. 
Οσο για τα ΚΡΟ στοιχεία που 
προαναφέραμε, κάντε λιγάκι υπομονή 
και Όα μάθετε. 

Το ΜΚ Μγ/λοἰοοίες αναμφισθήτητα 
είναι ένα σκληρό παιχνίδι που φέρει την 
πινελιά του αἵματος, η οποία -ας µην 
ξεχνάμε: έκανε τις προηγούμενες 
συνέχειες της σειράς ανάρπαστες. Ο 
κόσμος ήθελε κάτι πιο “άρρωστο”, πιο 
᾿θρώμικο” από το 51Γ6εΙ Βοβίςι | - για 
παράδειγµα, αποκεφαλισμούς 
πετσοκόµµατα, άφθονο αιµατάκι και 
γενικά, όλα εκείνα τα γνώριµα στοιχεία 
που έδωσαν στο ΜΚ την 
πρωτοκαδεδρία των ΠοβΙίπα 9«απιος. 


-(Ὑπό το μηδέν... ) 


Σύστημα: ρουμ Ρα τα που 
Κατασκευαστής: Οἱ Γπίσιασ νο 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 


Κυκήοφορει 


Το0 ΠΛΙΛΙ-ΠΛΓΑΚΙ 


Δυστυχώς, το ΜΚ ΜγΙΠοἰοφίος δεν 
καταφερνει να κρυψει καποιες χοντρες 
ατέλειες. Για παράδειγµα, ο 5υῦ-ζθιο 
αλλά και κάθε ανθρώπινος 
χαρακτηρας μοιάζουν μέ φωτογραφιες 
που έχουν µπει κατά λάθος στο 


ορ 
ο ον 
ον Φ 


φ/ηπρίο Ρίαυ οι Μεπιοτη σατά 


Ο ΤΡΟΜΕΡΟΣ 9ὐΒ.7ΕΒΟ ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 
ΤΟΝ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΙΚΟ ΡΟΛΟ ΣΕ ΕΝΑ ΕΝΤΕΛΙ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ ΜΟΒΗΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ. 


πλυντήριο. Κοινώς, οι 
χαρακτήρες είναι 
ζξεδωριασμένοι. Εστω... Μέχρι 
εδώ τα πράγματα 
υποφέρονται, αν 
εξαιρέσουμε αυτό το 
αναθεµατισµένο απἰπια[ίοη, 

η ποιότητα του οποίου εἶναι 
αμφισβητούμενη. Το 

περίεργο µε όλη αυτή την 
υπόθεση είναι ότι το 

παιχνίδι καταφέρνει να εἶναι 
αρκετά εδιστικό στο σύνολό 
του. Υπάρχουν άπειροι 

τρόποι να πεθάνετε, οι οποίοι 
συναγωνίζονται ισάξια τα ήδη 
γνωστά {αἰα[ήϊθς των 
προηγούμενων ΜΚ. Το µόνο 
σίγουρο είναι ότι ὃα σιχαδείτε 
να χάνετε, θλέποντας στη 
συνέχεια το αιματηρό τέλος σας. 

Το παιχνίδι ενδείκνυται για 
µαζοχιστές. Τα σκηνικά επίσης 
Βοηθούν στη µόνιµη εγκατάστασή σας 
στο χώμα. 


ϐ) ΜΛΙΚΑΣ Με ΤΑ ΜΠΛΕ 


Υπάρχουν οι συνηθισμένες αρένες µε τα 
καρφάκια λίγο πιο κάτω και, γενικά 
παγίδες που Όα σας δώσουν την 
εντύπωση πως δεν είστε πλέον στην 


ΤΑ ΜΑΡΙΓΛΡΙΤΛΡΙΑ 


ΟΙ ΕΝΔΙΑΜΕΣΕΣ ΣΚΗΝΕΣ, ΠΟΥ ΑΚΟΛΟΥΘΟΥΝ ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΗ κΑοε 
εΠΙΠέΔΟΥ, ΑΠΟΤΕΛΟΥΝ ΕΞΑΡΧΗΣ ΙΣΧΥΡΟΤΑΤΟ ΛΟΓΟ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ Το 


ΟΛΟΚΛΗΡώΣΕΤΕ. ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙ ΤΟΣΟ ΠΡΟΧΕΙΡΕΣ ΠΟΥ ΘΥΜΙΠΟΥΝ ΦΘΗΝΗ 
ΙΑΠΩΝΙΚΗ ΤΑΙΝΙΑ. ΕΓΓΥΗΜέΝΟ ΣΠΑΣΙΜΟ ΝΕΥΡΩΝ ΑΠΟΤΕΛΟΥΝ ΚΑΙ Οἱ ΣΚΗΝΕΣ 
ΠΟΥ ΔΕΙΧΝΟΥΝ Τον 5υ8-ΤεΡβο ΝΑ πέφτει! ΜΕΣΑ ΑΠό ΤΑ ΣΥΝΝΕΦΑ, κάθε 
ΦΟΡΑ ΠΟΥ ΤΟΝ ΡΙΧΝΕΤΕ -ΤΟΝ ΚΑΚΟΜΟΙΡΗΙ- ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΚΡΗ ΕΝΟΣ ΓΚΡΕΜΟΥ. 


Βισπεγ]απα. Τη µια κι) 
έτοιμοι να πάρετε ένα κλειδί 
και την άλλη ενεργοποιείται 
«ένας τεράστιος 
ανεμιστήρας που ρουφά τα 
πάντα προς τις κοφτερές 
λεπίδες του. Ηλεκτροφόρα 
χέλια φροντίζουν το 
χρώμα της επιδερμίδας 
σας τηγανίζοντάς σας στο 
γερό [και χωρίς λιπαρό). 
Σεισμοί κόβουν το πάτωμα 
στη µέση µπροστά στα 
οδια σας, ενώ 
τς ευγενέστατοι καλόγεροι 
µε ιερά αντικείµενα 
(χαντζάρες, τσεκούρια, 
μαχαίρια...) και κάθε καλή 
διάθεση Θέλουν να σας 
βοηθήσουν να εξακριθώσετε 
αν υπάρχει ζωή µετά Θάνατον. 


' 


(5οηΥ ρἱαγςσία[ἰοπχ γενίθνν 


ΣΥΝΕΧΩΣ 
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ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ μα ΄ ΜΟΙΠΡΙΑΥΕΑ ΟΧΙ 


[ενικά, η δυσκολία του παιχνιδιού - 
ακόµα και στο ευκολότερο επίπεδο - 
εἶναι αρκετά µεγάλη, για αυτό και το 
ΜΚ Μγ!ποἰοαίες αποτελεί µεγάλη 
πρόκληση. 

Προηγούμενα αναφέραμε πως 
υπάρχουν ΡΟ στοιχεία στο παιχνίδι. 
Πράγματι, 8α χρειαστεί να λύσετε 
σχετικά εύκολους γρίφους, να 
συλλέξετε αντικείµενα και διάφορα 
τέτοια, τα οποία Το µόνο που 
καταφέρνουν είναι να παγώσουν προς 
στιγµή τη δράση. Όσο προχωράτε και 
άλλον ο τους εχθρούς 8α 
αποκτάτε περισσότερη πείρα καθώς και 
καινούριες ειδικές κινήσεις µαζί µε 
οδηγίες για τη χρησιµοποίησή τους. Η 
περίφημη ακτίνα ψύχους του 5υ9-Ζε{ο 
δεν απουσιάζει - πως Όα μπορούσε, 
όλλωστε; Βέβαια, µερικές φορές δεν 
θοηθά και πολύ την κατάσταση. 

Όσο διασκεδαστικό και να 
είναι σε ορισμένα σηµεία, η 
χαμηλή ποιότητα κατασκευής 
καταδικάζει το ΜΚ 
Ἠγ/Ποἰοαίος σε ένα µονότονο 
ρἰαήοιπι. Όμως η Μίἀναγ δεν 
είπε την τελευταία λέξη της. 


Αναμείνατε 


Γραφικα ΦΦΦΦῷφΦφοφοοο 
ΗΧΟΣ ΦΦΦΦΦΦΦΦΟΟ 
οαμεριαΥ ΦΦῷφοφος 
ΑΝΤΟΧΗ θθΦΦΦΦΦΦ0Φ 


ν 


πληροφορίες σε 
επόμενα τεύχη. 


ΝΚΙΛΝΙ 


ελίδας 


Ἀτμοσφαιρικό αεςκάε! 


β αριθµός σ 


Γονίθιν χ5οΠγ ρἱαγςσίαίίοη 


5. .κ.α, ΠΟΧΙ 9επεια[οηπ Ἱαπνουαριος 1776μ 


Ίης ὀτελλα 1Ιαπαγεωργιου 
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ΣΑΣ ΑΡΕΣΕΙ ΝΑ ΔΙΑΛΥΕΤΕ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ, ΟΥΡΛΙΑΖΟΝΤΑΣ ΑΠΟ ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗ; 


Καταστροφή 


λαό ςλο, 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


{ Σύστημα: 5οπυ Ρἰαυβ(αίίοη 

Ἱ Κατασκευαστής: 
Εἰοοίτοπίο ΑπΠ8 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Κυκβοφορεί 


Βἰποίε Ρίαυθ; Μεπιοτη θαγά 


Οἱ εχθροί σου θα 
προσπαθήσουν µε κάθε 
τρόπο να σε κάνουν να 
χάσεις. Εδώ μολύνουν την 
ατμόσφαιρα ελευθερώνοντας 
έναν τοίχο απὀ καπνό. 


Η εκδίκηση είναι ένα πιάτο που 
τρώγεται κρύο. Βέβαια, στην 
περίπτωση του Αυ!ο Όε]τυς! 
οδηγείς σαν τον ΜΑΓ ΜΑΧ µέσα στους 
δρόμους της πόλης και τα πάρκα ένα 
σπορ καλογυαλισμένο αυτοκίνητο µε 
ιπποδύναμη ηφαιστείου µέσα στο καπό 
του. Σκέφτεσαι τη γυναίκα σου και την 
κόρη σου, οι οποίες έχασαν τη ζωή τους 
σε µια µαζική σφαγή από τη φανατική 
τρομοκρατική παραθρησκευτική 
οργάνωση “Οι οπαδοί του ΛΑΖΑΡΟΥ” 
[8Ι5ΕΙΡΙΕ» ΟΕΙΑΖΑΚΟΣΞ). 

Σίγουρα είναι λίγο περίεργο που 
δείχνεις απλώς µουτρωμένος [έχεις 
πάρει τις αποφάσεις σου]. 

Το Αυ!ο Ὀεσίτυς! (άλλοτε (υ] 5ἱαΐυ5) 
είναι ένα τρισδιάστατο αγωνιστικό 
παιχνίδι µε αυτοκίνητα που το ένα 
προσπαθεί να ξεπεράσει το ἆλλο. Σε 
αυτήν την προσπάθεια ο παίκτης έχει 
την ευκαιρία να σκορπίσει τον ὄλεβρο 
στις τρεις τεράστιες πόλεις. 

Στον αμείλικτο αγώνα για εκδίκηση, 
έχεις µε το µέρος σου ’το Ναό” (ΤΗΕ 


Πρέπει να εἶσαι πάντα σε επιφυλακή, γιατί οι 
πύρουλοι περνάνε δίπλα σου, όταν δεν τους 
περιμένεις. 


ΤΕΜΡΙΕ], µια ομάδα από τους 
καλύτερους μισθοφόρους οι οποίοι 
είναι διατεθειμένοι να σου παρέχουν 
ένα πλούσιο οπλοστάσιο, ένα όχηµα µε 
τεράστια δύναμη και ένα αντίγραφο 
από το ΚαζζΙθ Κεααςι Ἰλήνες. Όλα 
αυτά εἶναι υπερ-αρκετά για να πάρεις 
την εκδίκησή σου από τους 
τρομοκράτες, αρκεί να “δουλεύεις” µε 
τις πληροφορίες που σου δίνουν οἱ νέοι 
“υπάλληλοί” σουἱ 

Έπειτα από µια γρήγορη περίληψη στην 
αρχή κάθε πίστας, πρέπει να µπεις σε 
κάθε πόλη και να ολοκληρώσεις τι 
πολλαπλές αποστολές σου. Παρά 
οφείλεις να προστατέψεις τους 
ανύποπτους πολίτες από οποιαδήποτε 
επίθεση. 


Η ΕΚΔΙΚΗΣΗ ΣΤ0 ΔΡΟΜΟ 

Οι αποστολές έχουν ως στόχο την 
προστασία των πολιτών, ὠστόσο συχνά 
προκύπτουν πολλών ειδών υπο- 
αποστολές όπως, για παράδειγµα, 
αυτές της εξουδετέρωσης µιας 


Οἱ αντίπαλοι γίνονται ανελέητοι όσο οι πίστες 
“προχωρούν”. Η καλύτερη άμυνα είναι η επίθεση! 


Οοοἱ ΒΑῦγ! Οἱ εκρήξεις είναι οπωσδήποτε 
θεαματικές! 


ὠρολογιακής βόμβας τρέχοντας, αν 
εἶναι δυνατόν, µε ταχύτητα φωτός(|) ή 
της προστασίας του δημάρχου και της 
συνοδείας του από οποιαδήποτε 
δολοφονική επίθεση. Το διασκεδαστικό 
της υπόθεσης εἶναι τα επικίνδυνα όπλα 
που χειρίζεσαι, ειδικά το |α»θ: και οἱ 
τριπλοί κατευθυνόµενοι πύραυλοι. Ίο 
“μακελειό” εἶναι υπερθολικό σε 
Βαυμάσιο βαθμό και θυμίζει λίγο το 
Ρἱθ Ηατα Τή]οογ (Πίτα 5εε!ίοπ], 
διαθέτοντας σχεδόν ἴδια συστήµατα 
στόχευσης και εκρήξεων. Αυτό σίγουρα 
δεν είναι κακό γιατί ακόµα κι αν τα 
γραφικά Θυμίζουν μικροσκοπικά 
µπαλωματάκια, η δράση παραμένει 
διασκεδαστική και δραματική 
συγχρόνως, µε αρκετή ποικιλία ώστε να 
σε κρατήσει στο παιχνίδι. Θα σε 
συναρπάσει το γεγονός ότι µπορείς να 
µανουβράρεις το αυτοκίνητο γύρω από 
γωνίες και να αναπτύξεις ταχύτητες που 
σπάζουν σθέρκους. Και δεν είναι µόνο 
αυτό. Εχεις τη δυνατότητα να οδηγήσεις 
το αυτοκίνητο όπου θέλεις εσύ, µέχρις 
ότου σε εμποδίσουν πάς μλρν 
φράκτες ή σύνορα. 


2 
7, 
να 

Η έκρηξη ενός ελικοπτέρου είναι θεαµατική, 
αν τη δεις απὀ πάνω. 


ΠΛΛΛΟΜΕΝΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ 


Το παιχνίδι διαθέτει και µιά πινελιά 
στρατηγικής. Όταν λοιπόν παίζεις το 
Αυἱο Ὀθε]τυεί, πρέπει να εσας 
σωστά µε ποιον τρόπο Όα καταναλώσεις 
τα καύσιμα ή τα όπλα σου. Για 
παράδειγµα, πολλές αποστολές απαιτούν 
γα ξαναγεμίσεις το ρεζερβουάρ και να 
επιδιορθώσεις το αυτοκίνητο. Αν 
ξεχάσεις να το κόνεις ή το αµελήσεις, 
εἶναι σίγουρο ότι Όα “σπέρνεις” 
κομματάκια σε όλο το δρόµο, ώσπου να 
σταµατήσεις χωρίς καμία επίσηµη τελετή, 
χωρίς σαμπάνιες ούτε λουλούδιαί Αν το 
αυτοκίνητο Βγάζει καπνούς απὀ παντού, 
µην εκπλαγείς θλέποντας την ένδειξη 
ΘΑΜΕ ΟΝΕΒΙ Οταν κινείσαι αντίθετα, 
µην περιμένεις τη µεγαλύτερη ασφάλεια 
που Όα μπορούσες να έχεις οὖτε 
κάποιον τροχονόµο να σου παραδέσει 
μερικούς από τους Κανόνες του κώδικα 
οδικής κυκλοφορίας. 

Πολλές φορές α μείνεις από 
πυρομαχικά. Για να συµπληρώσεις το 
οπλοστάσιό σου, ψάξε απλώς για ένα 
από τα αμέτρητα γκαράζ που εἶναι 


διασκορπισμένα σε κάθε πόλη. 
Χτύπησε την πόρτα και ίσως φανείς 
τυχερός! 

Το Αυ!ο Ὀεςίτυς! εἶναι ένα κομμάτι από 
σκληρό διαμάντι. Υπάρχουν πολλά 
περάσματα και µπορείς να οδηγήσεις 
ανάµεσα απὀ δέντρα και αντικείµενα 
που βρίσκονται παραπλεύρως του 
δρόµου. Οφείλουµε να αναγνωρίσουμε 
ότι η προσπάθεια για λεπτομέρεια εἶναι 
εντυπωσιακή. Ίο αυτοκίνητο αφήνει 
σημάδια και από τα τέσσερα λάστιχά 
του, ενώ αντιδρά άµεσα ανάλογα µε το 
πού οδηγείς. Επίσης, όλα τα όπλα 
δείχνουν φανταστικά όταν 
εκτοξεύονται στα εχδρικά οχήματα. 

Το παιχνίδι είναι πολύ διασκεδαστικό 


και εδιστικὀό. Πρόκειται για µια 
έκρηξη διασκέδασης. [η 


ΤΥΝΕΧΟΙ 


1ΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΙΕΑ πα ᾿ ΜΟΝΠΡΙΑΥΗΙ ΟΧΙ 
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5ΟηΥ ρἰαγςσία[ίοπχταονί[θνν 


ΜΕ ΜΑΤΙΑ ΛΕΤΟΥ 


ΔΙΑΛεΣε ΜΙΑ Από ΤΙΣ ΤέΣτεΡΙΣ οΠτικέΣ ΓΩΝΙΕΣ, ΑΝΑΛΟΓΑ Με Το ΤΙ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ 
ΣΤΗΝ ΟΦόΝΗ. Μερικέχ εἰνα! περισσότερο ΠΡΑΚΤΙΚέΣ Από ΑΛΛΕΣ, ΩΣΤΟΣΟ ΟΛΕΣ 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ εκπληκτικἁ ΚΑΛΑ. 


Μεσα Στο ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ 


Η ΟΠΤΙΚΗ Από ΜέΣΑ ΒΟ0ΗΦΑ ΤΟΝ ΠΑΙΚΤΗ 
ΝΑ Αποφείγει ΤΙΣ ΣΥΓΚΡΟΥΣΕΙΣ Δεξιά 


ΚΑΙ ΑΡΙΣΤΕΡΑ ΤΟΥ ΔΡΟΜΟΥ. 


Λιτο Πιο ΨΝλα 


Από Πάνα ΚΑΙ Πίσω. ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΗ ΓΙΑ ΝΑ 


Βλέπεις ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΠΡΟΣΤΑ ΤΟΥ. 


ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣέ ΤΗΝ ΓΙΑ ΝΑ Βρίχκειχ 
ΓΡΗΓΟΡΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΚΑΙ ΣΤΟΧΟΥΣ. 
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Βλέπεις τον τρόμο, καθώς θλήμοτα περνάνε πόνω σπὀ το κεφάλι σου. Είναι 
καθοριστικής σηµασίος να έχεις τον έλεγχο του αυτοκινήτου σου! 


ΤρΙΤΟΥ ΠΡΟΣΩΠΟΥ 

Βλέπειχ µε Φόρο Το ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ ΝΑ 
ΣΤΡΙΓΚΛΙΣΕΙ ΚΑΙ ΝΑ ΓΛΙΣΤΡΑ. ΕΙΝΑΙ Η πιο 
ΔΡΑΜΑΤΙΚΗ ΑΠΟΨΗ. 


ΣΤ ΑΛΗΘΕΙΑ Απο ΨΝΛΑ 

ΜΙΑ οΠΤΙΚΗ ΑΠΟΨΗ ΠΟΥ Ακολούθεἰ ΤΗ 
ΔΡΑΣΗ ΑΚΡΙΒώΣ Από πάνα. ΟΧΙ πολύ 
ΠΡΑΚΤΙΚΗ, ΑΛΛΑ ΑΝΑΜΦΙΣΒΗΤΗΤΑ 
ὀΜορφη. 


] Ξ ο εἰ τω νο 
ΝεχΕ οΘΠΡΓΒΊΟΗ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


μι 


Είναι: Ἀρμαγεδδών... σε ρόδες! 
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αριοµος σελίοας 
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| ΑΜΑΑΑΗ Τι ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΚΑΝΟΥΜΕ ΠΑ ΝΑ ΔΟΥΜΕ 
ΕΝΑ ΑΣΙΟΠΡΕΠΕΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΣΥΛΟΥ ΣΤΟ Ν64; - 
ΝΑ ΑΡΧΙΣΟΥΜΕ ΤΙΣ ΣΦΑΛΙΑΡΕΣ; 


Ρον Β4αηρθ/5 


πο ο ον 
ΙΝΕΟΕΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: Νἰπιρηάο 64 
Κατασκευαστής: Ηωάθοη 8οΗ 


Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Κυκῆοφορεί (εισαγωγής) 
Παίκτες: 2 


χαρακτήρες. Υπάρχουν 
ακόµα μερικοί κρυφοί. Υπέροχα! 


Τελικά, τι γίνεται µε το Νό4; Γιατί θα 


πρέπει, κάθε φορά που έρχεται στ... 


γραφείο ένα ΠαΏήπα «απῃθ, να µᾶς 
πιάνει η καρδιά µας και να 
ταλαιπωρούμε τα νεύρα µας; Εκεί Πσυ 
νομίζαµε ότι µε το 6Ιαγῄοβίει τα 
είχαµε δει όλα και δεν υπήρχε 
κών Νὴ ν δούµε να αισχρό 
παιχνίδι, ήρθε το Ώυαἱ Ηθιοες και µας 
κόλλησε στον τοήμο, Καδώς Πολλοί 
από εσάς έχετε ήδη δει τη 
Βαθμολογία, οφείλω να σας 
αναφέρω ότι ο µοναδικός λόγος που 
πήρε κ άῤώὴ θαθμό από τοῦ 
ἰαγ[ίοΏΙει ήταν τα κάπως καλύτερα 
γραφικά. Ας πάρουμε, όµως, τα 
η τα µε τη-σειρα, 
16 Όυαί Ἠθίους ζβωνήδε σετην καριέρα 
ου ὠ ένα πολλά . 
αιχνίθι ξύλου που θα έδινε στο 
μοιρο µηχάνηβα τη θέση που τοῦ 
ζίς πρώτες εικόγες τοῦ. 
δειχναν φοθερά γραφικά, ενώ 6ἱ 

ικές αναφορές από Ίο εξωτερικό 

για Κίνηση και 

ο δοο βόδος αι, ααπιθρἰαγ. Από 

µια µεριά δεν είχαν Και πολύ 
αδικο. Ία γραφικά είναι σχετικά καλά 
(όταν δεν κινείται τίποτα στην οθόνη], 
το δε απύθµενο θάθος όντως 


υπάρχει... στη θλακεία και τον 


Πατώντας µε ταχύτητα το Β, ο χαρακτήρας σας 
δυναμώνει και γίνεται μεταλλικός. Γιατί; Επειδή έτσι 
είναι όμορφος και για κανέναν ἆλλο λόγο. 


. 


ερασιτεγΝισµό εκείνων που ἐφτίαξαν 
το παιχγίδᾷ Έχετε υπό τον έλεγχᾶ-δας 
οκτώ µαχητες, οι οποίοι είναι φτεστοί 
οι Ρον6Γ Καπθθς - και µόλιστα σε 
όλους τους χρωματικούς 
σωνδυασμούς: κόκκινοι, πράσινοι, 

ε, ασηµένιοι, καρὀ, πουά, ριγέ 
κ.λπ. Είχαμε στα Χέρια µας την κασέτα 
µε την ιαπωνική έκδοση του 
παιχνιδιού; έτσι δεν µπορέσαµε να 
καταλάβαῦμε και πολλά γίατους 
λόγους για τους οποίους Ἰσακώνονται 
οι τύποι:Ίσως γιατί διοκδικοόν από 
κοινού το σπαθί του Μθεαα-ρονθι 
ΙΘπ(σ-υΐτα ΖοΓ8, που έχει τη µοναδική 
ικανότητα γα κόθει γιαούρτι χωρίς να 
σκοῦριάζει (ΟΥΣΤΙ. Αν μπορούσαν να 
σκεφτούν σε τι ταλαιπωρία µας 
Βάζουν Όα την εἶχαν κοπανήσει 
διακριτικά και η ζωή µας Όα ήταν 
Καλύτερη. Όμως, πού μυαλό; ἰσως 

αυτές οἱ κατσαρόλες που φορούν 
στο κεφάλινα επηρέασαν τον 
εγκέφαλό τους - αγ υπάρχει... 


ΠΛΛΙΘΚΛΕΦΤΛΡΛΙΘΙ 


Για να φτιάξουν αυτό που οι 
προγραμματιστές θεωρούν κίνηση, 
έκλεψαν το κόλπο του Υἱηυαί Εἱοῇίε, 
Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τρία 
πλήκτρα για άμυνα, µπουνιά, κλωτσιά 
[ή κλωτσιές). Στο ΥΕ. το 
κόλπο έπιανε, γιατί οἱ 
καρντήρες εἶχαν πάρα 
πολλές κινήσεις και οἱ 
συνδυασμοί των πλήκτρων 
έφερναν Ιδιαίτερα καλά 
αποτελέσµατα. Τι έχουµε 
εδώ; Οι χαρακτήρες δεν 
έχουν κινήσεις και αυτό 
που σας µένει στο Τέλος 
είναι να πατάτε µε λύσσα 
τα πλήκτρα, ρίχνοντας 
µόνο µπουνιές και 


κλωτσιές. Η άµυνα δεν 


ἑβησμεύα σε ἥποτε Και σε λίγα 
ε 


πτά 8α΄ξεζάδετε πῶς υπάρχει. ίσως 
κάποια στΥµή:κάνετε και µια 
περιστροφίκἠ κλωτσιά, όµως χωρίς να 
καταλάθεῖε-τὸ πώς. Δεν έχει καμία 
απολύτως σημασία Τὸ γεγονός ότι 
µπορεί να είστε κακός παίκτης: Δεν 
πρόκειταί να χάσετε, όσο και να 
προσπαθήσετε, Πατάτε τα πλήκτ 


όπως σας έρθει καὶ κάθε φορό 

βλέπετε ο Άν. ὡς θα ον. 
παίξετε οκτώ ορόραιννα κα!οι - 
μαχητές) και Όα το παρατήσετε-. 
μιλάμε για τεράστια αντοχή στο. 
χρόνοι Το µόνο πρῶτότυπο που”. 
Προσφέρε! το Όυαί Ηειοος εἶναιτο 
Αγ]ηναἱ «σππεΓ”, µια επιλογή στην 
οποία κ ώ. ενάντια σε πέντε 
“κάτι-σαν ανθρώπους”. Δεν είναι 
δυσκολότεροι από τους κανονικούς. 
μαχητές, όµως τουλάχιστον 

χρειάζετα! λίγη περισσότερη 
προσπάθεια για να τους νικήσετε - 

δύο κλωτσιές, για την ακρίθεια. Τα 
οοπῄπυθς δεν ᾗσ σας χρησιμεύσουν 
για να τερµατίσετε το παιχνίδι, εκτός 
και αν είστε άτυχος - ή αν, την ώρα 

που παίζετε, μιλάτε στο τηλέφωνο και 
ταυτόχρονα λύνετε σταυρόλεξα, 


(0-40 Ρ0ΝΕη Βλναεης 
Κλι ΓρηΓ0ρλ! 


Το παιχνίδι δεν καταφέρνει καν να 
δείχνει όμορφο. Μπορεί το Ώαικ ΕίΗ 
να ήταν απόλυτα Βαρετό, αλλά 
τουλάχιστον τα γραφικά του µας 
κρατούσαν µπροστά στην τηλεόραση 
λίγο περισσότερο. Ίο Ώυαἱ Ηειοες 
καταφέρνει µόνο να κάνει τα μάτια 
μας να πονούν. Οι αρένες είναι 
µικρές, τα ΒαεΚατουπάς θολά και όλα 
μοιάζουν να τα ος κάποιος 
αποτυχηµένος ζωγράφος. Το µόνο 
που οθέει λίγη προσοχή παραπάνω 
εἶναι η κίνηση των χαρακτήρων - 


ας α 
αλλά στο κἀτὠ-κάτω δεν νο 
εύκολο να κάνεις λάδος, όταν 
χρησιμοποιείς ππο[ίοη-ςαρίυ/θ. Τα 
γραφικά των χαρακτήρων δεν εἶναι 
αντάξια Της κίνησής τους, έτσι 
Βλέπουμε µια σχετική Βολούρα [όχι 
όµως στα επίπεδα του (ΙαγῇοΠεή, 
ενώ τα πράγματα δεν αλλάζουν όταν 
η κάµερα του παιχηιδιού ζουμάρει ή 
απομακρύνεται, Το χειρότερο απὀ 
όλα είναι τα τεράστια πλαίσια του 


διάδεση 4 ση 
κάνετε εἰ 


Ι/δῦν τηγανιτοί. 
Ἰῥειάζεται καν να 
πουν Και μόνοι τους, 


τη νρωπάλᾶ, δὺ αδή, τι 

Θᾳ ἐχοῦμεμΟδόνη 68 μέγεθος 
Ῥρουμαιοσήμου «- 

ος του παιχνιδιού, δυστυχώς, ως 
οὐδ την κατάσταση. Ία εφέ εἶναι 
ανόητα, η δε μουσική τίποτε -.με το σύγκ ένο παιχνίδι, κάντε 
περισσότερο από ιαπωνικές κάτι πάρα πο ὁ, ζητήστε 
χαζοµαρίτσες που ὃα ακούγαμε Ίποτε να το δείτε και 
ακόµα και από το ΝΕ5. ”ὰ ίξετε. προτού 


Με το Ώυσί Ηειοες ο 
το. 


στέςτις συµθουλές 


, µην αγοράσετε 
Ι, Αν πάλι νομίζετε πως 


ουμε ήπως έχουμε κάτι 


8 


ου“ 
ο, 


ΒΛΝΡΙΝ6 ΠΛΕΥ 


Ν 
πὰ 


ΠΡ, ίοΠΠΕΡ, 


Ὀ-βαά: Δεν "Ἡ 7: Ἰρέξιμο 


χρησιμοποιείται 


Συνήθως προσηαθὀ 

να βρω κάπ καἠό Σε 
ὅήα τα παιχνίοια. Όμως, το 
Ὀυλί Ηεκοες µε ὀυσκόήεψι 
πάρα πού. Τεήικά, αποφάσισα: 
[ο παιχνίοι ἔχει πού καήό... 
εὐώφυήήο! Δεν αξίζει να ἀώσε 
οὖτε 10 ὁρχ. εια να το 
αιοράσειε. 


[Θενίθιν ἵ5οηγ ρἱᾶγςίαϊίοη 
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Σύστημα: ὃοπυ Ρίαυς 
Κατασκευαστής: 

61 Ιπιθιαοἰνθ 
Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Κυκήοφορεί 
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δίηρίο Ρίαψει 
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Μιρίαυει 


της ὀτεΛλλας ΠΙαπαγεώργιου 


 Γ] 


Το Καπιραφθ ΥΛίοήα Τουγ μοιάζει µε 
ένα είδος αστείας έκδοσης του 


Πάρ΄το κάτω...) ὁ κς έκδοσι 
Κίπα Κοπα. Το µόνο που έχεις να 


κάνεις εἶναι να διαλέξεις ανάµεσα σε 
ΕΡΧΕΤΛΙ έναν γιγαντιαίο γορίλα, έναν δεινόσαυρο 
ΣΥΝΤΟΜΑ 


και έναν λυκάνθρωπο και, εν συνεχεία, 
Εκτόχ ΤΟΥ ΒΑΜΡΑσΕ 


γα χρησιμοποιήσεις το σαλιάρικο τέρας 
για να σκίσει στα δύο την πόλη 
Το παιχνίδι είναι εξαιρετικά απλό για 
ο πειδκοηµ: όσους παίξουν µαζί του για πρώτη φορά: 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΕΝΑ 
ΑΛΛΟ 6ΑΜΕ. Ο ΛΟΓΟΣ ΓΙΑ 
το ΟΕΕ ΒΟΛΟ ΒΑςΙΝα ΠΟΥ 


ένα πλήκτρο για να πηδάς, ένα για να 
Κλωτσάς και ένα για να χτυπάς. Ίο 
ρδταί μα σύστημα αυτό κάνει το Καπιραςθ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΙ ΤΟΝ προσπό σε όποιον θέλει ένα γρήγορο 
επόµενο χρόνο. Το “κοπάνηµα” χωρίς χρονοβόρα 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΕΙΧΝΕΙ ΓΡΗΓΟΡΟ, ἨρκἈόγηση ή πολλαπλούς συνδυασμούς 
ΤΡΕΛΟ ΚΑΙ ΑΓΩΝΙΣΤΙΚΟ Με Π] ήκτρων! 
ο τα σετ Για να γκρεµίσεις ένα κήριο χρειάζεται 


ΜΟΝΦΤΕΗ Ταυσκς. Πρέπει , , ͵ 
να ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΓΙΑ ΝΑ και λίγη στρατηγική. Σκαρφαλώνεις στις 
πλευρές του και ανοίγεις µε τις γροδιές 


-- 


σου τρύπες στο τσιμέντο. Όι κατασκευές, 


τελικά, 8α καταρρεύσουν κάτω από το 
διο τους το Βάρος. Αν συνεχίσεις έτσι 
και µετατρέψεις µια πόλη σε χαλίκια, ὃα 
έχεις την ευκαιρία να πας στην επόµενη 
εύκολα. Αλλά... εδώ που τα λέμε ίσως 
όχι και τόσο εύκολα. Βλέπετε, οι δρόμοι 
του Καπιραρθ έχουν περισσότερα 
κινούμενα µέρη από ότι η ἰατα (τοῇ στο 
-εχμ- πρωϊνό της [οφοίπᾳ. Ενας 
ανεξάντλητος αριθµός από 
μοσενκή και ενοχλητικούς 
ανθρώπους προσπαθούν απεγνωσμένα 
να σε ρίξουν στο έδαφος. Αναρχικοί 
κάτοικοι ον ταια σε πυροβολούν και 
ρίχνουν δεσμίδες δυναµίτη από τα 
παράθυρα. Στρατιώτες εκτοξεύουν 
ρουκέτες από τα πεζοδρόμια. Σµήνη απὀ 
αεροσκάφη Μίπα πετάνε στον ουρανό 
και τανκς στοχεύουν τα πόδια σου. Μα, 


ρα 


ΤΟ ΓΕΓΟΝΟΣ ΟΤΙ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΒΑΜΡΑΟΕ ΗΤΑΝ ΑΚΡΩΣ ΑΙΑΣΚΕΑΑΣΤΙΚΟ ΚΑΙ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΔΕΝ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΟΤΙ Η ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΕΙΝΑΙ ΕΗΙΣΟΥ ΟΜΟΡΦΗ. 


είναι δυνατόν όλα αυτά να συμβαίνουν 
την ἴδια στιγµή! 
Με κῄρια που κομματιάζονται, καίγονται 


και καταρρέουν παντού συγχρόνως, το 
Καπιρασθ µπορεί να καυχηδεί για τη 
Βυελλώδη του δράση. 

Το άσχημο είναι ότι η δυσκολία στις 
πίστες δεν έχει καμία συνέχεια, γεγονός 
που σε κάνει να νομίζεις ότι δεν 
καταφέρνεις κάτι το σπουδαίο. Διαλύεις 
µια πόλη µε ρομπότ, τανκς και 
διαστημόπλοια που σου επιτίθενται απὀ 
όλες τις κατευθύνσεις, µόνο και µόνο για 
γα ανακαλύψεις ότι η επόµενη είναι πολύ 
µικρή και ήσυχη. 


Βλνο 

Το καθήκον σου είναι να αχρηστέψεις 
πόλεις σε όλο τον κόσµο µε απώτερο 
σκοπό να βρεις και να καταστρέψεις τις 


εγκαταστάσεις των εργαστηρίων 
5ευπι[αῦς, τα οποία ευθύνονται για την 
τερατώδη εμφάνισή σου [και οι τρεις 
χαρακτήρες ήταν κάποτε φυσιολογικοῦ. 
Ὁμολογουμένως, διαθέτεις... ισχυρό 
ένστικτο επιθίωσης! Μπορείς, λοιπόν, να 
κοπανίσεις τα ελικόπτερα σαν να είναι 
μύγες και να αγωνιστείς εναντίον του 
αλλόκοτου απατεώνα ΕΡ-200. Ανθρωποι 
και αντικείµενα μπορούν να γίνουν η 
τροφή σου, ώστε να επαναφέρεις την 
υγεία σου σε φυσιολογικά επίπεδα. 
Πρέπει, όµως, να μάθεις ποια από τα 
εκατοντάδες αντικείµενα µπορεί να 
οθρο θα µε ευχαρίστηση το 
“τερατόκι” σου. Μπορείς να αρπάξεις 
έναν άντρα από την τουαλέτα του 
διαμερίσµατός του και να τον καταπιείς 
ολόκληρο χωρίς πρόβλημα. Αν, όµως, 
αρπάξεις την ἴδια τη λεκάνη της 
τουαλέτας, ένας πίδακας νερού Όα σε 
πετάξει στο έδαφος. Αν φας µια ξύλινη 
καρέκλα, θα ο όνος πόντους, αλλά αν 
προσπαθήσεις να ρουφήξεις το 
εοπιρυ!εΓ κάποιου, ὃα αµοιφθείς µε ένα 
ηλεκτροσόκ που Όα αποκαλύψει 
ολόκληρο το σκελετό σου. 

Όπως η αρχική έκδοση του παιχνιδιού, 
έτσι και αυτή επιτρέπει να συμμετέχουν 
και οἱ Ἶροις χαρακτήρες µε τη β οήδεια 
του πιυ]ή-Ιαρ. Το ιδανικό εἶναι όταν 
παίζουν δύο παίκτες και ο ένας δέλει να 
αποφύγει τις κλωτσιές στο κεφάλι που 
δα ρίχνει ο άλλος κατά λάδος. 

Η συνεργασία κατά τη διάρκεια του 
“μακελειού΄ είναι πολύ διασκεδαστική, αν 
συµφωνήσεις κατά κάποιον τρόπο να 
εγκαταλείψεις τη συστηματική στρατηγική 
κατεδάφισης. Φυσικά, καθένας εἶναι 
δυνατόν κάποια στιγµή να καταληφθεί 
από µανία, η οποία ξεσπά στις δα 


κι) ΤΟὺΝ 


Βονα 


Το Καπιραςθ ἸΜοήα Ίου υποφέρει από 
δύο προβλήµατα που χαλάνε την 
κεντρική Ιδέα. Πρώτον, δεν µπορείς να 
πιαστείς από την άκρη ενός κτιρίου για 
να διαλύσεις ένα κοντινό - συνήθεια 
Ιδιαίτερα αγαπητή στο παλιό Καπιραφε 
ςοἶηπ-ορ. Δεύτερον, υπάρχουν 
περισσότερες από 130 δεδομένες 
πίστες που, όµως, δεν εἶναι ποτέ κατά 


πολύ διαφορετικές η µία απὀ την άλλη - 


αυτός είναι ο λόγος που δεν υπάρχει 
σηµαντική δράση. Χωρίς αμφιβολία, το 
να ο ο. για “τρελά” 
πιυιήρἰαγει παιχνίδια. 


(5οην ριαγσίαἴ[οηχγθν{Θνν 


ζ 
Ξ 
ς 
π 


΄ 


ΠΕΡΛΣΜΙΕΝΑ 
ΜΙΕΓΛΛΕΙΑ 


Με ΤΗΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥ 

Βαμρασε Ἰολιο Του εχει 
ΠΡΟΦΑΝώΣ ΕΠΑΝΕΛΟΕΙ Η Πρώτη - 
ΑΡΧΑΙΑ ΠΙΑ: ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ. ΟΛΑ 
ΔΕΙΧΝΟΥΝ ότι ΠΡΟΤΙΜΑΜΕ ΤΗΝ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ! 


"1 
.. 


τη 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ. - 


4 


Είναι σχετικά πρωτότυπο. 


5ΟΠΥ ρἰαγςίαίίοη 


Ο ΕΦΙΑΛΤΗΣ ΜΟΛΙΣ ΣΕΚΙΝΗΣΕΙ ξερνάνε Βλέποντας τα πτώματα 
για να µη χαλά η ατμόσφαιρα... 


; , , Η υπόθεση του Η μουσική υπόκρουση που συνῶᾷ 
Αί μα, κια Πῆ 0 αιμα ) Εἰοεκίονθι εκτυλίσσεται το παιχνίδι συμβάλλει στη δημ ο 
σε κάποιο προάστιο του του κατάλληλου κλίµατος. 


Όσλο. Βασικός πρωταγωνιστής εἶναιο  Ανατριχιαστική στο µεγαλύτάῃ 
5εἶδσοΓπηαη, ο οποίος είναι γνωστός της, αλλάζει ρυθµό ανόλογᾶ 
στους κατοίκους της περιοχής κυρίως ες θλίξις, Θα σας κάνει να ιᾷ εἰεπ:0/ εσυ Γ5ὲ 
από κάποιους µύθους/;) που έκαναν στην προσπάθειά σας να ξ ὀψὸΥ Πε 5Π8/{ ουἱεΓ 00} : 
λόγο για έναν µανιακό δολοφόνο µε τον 9εἱδοιπηση. τν ως... 
ένα τεράστιο ψαλίδι. Όπως είναι ο ου ορ”. 
προφανές, το ψαλίδι δεν του χρησίµευε ΑΜΕΡΙΛΥ εμπόδια του παιχνιδιού. Αν δεν τα καταφέρνετε 
για κούρεμα ή άλλου είδους εργασίες. Στην αρχή, ο χώρος δράσῃς ἃα σᾶς σε κάποιο σηµείο, υπάρχει κάτι που Θα σας 
Σύµφωνα µε το μύθο, όµως, ηπεριοχή φανεί πολύ περιορισµένοέ κά ο τώμναρα ὑνασηναγο τα ὀτάλέτε 
είχε ο λλοθ από τον οεἱσ5οιπιαη ενδιαφέρον. Εν συνεχεία; ὁμὰ αρ 
πριν από αιώνες και οι κάτοικοί της διαπιστώσετε ότι δεν έχουν ἆ 
ζούσαν ήσυχοι. ΄Η, τουλάχιστον, έτσι πράγματα, καθώς το σενάριά 8ο 
γόµιζαν... αρχίσει να εκτυλίσσεται μπροφ!ὗ σας, 
Ναχί σοήβγασἹοη µε αποτέλεσµα να συναντάτε Και 
ΠΕ ΓΡΑΦΙΚΑ ἃ ΗΧΟΣ άλλους χαρακτήρες και να 
Τα γραφικά ες (/οεΚίοννθι .. ν επισκέπτεστε διάφορες τοποθεσίες 
Σύστημα: 8οηυ Ρἰαυοἰαίίοη όμορφα!) σχεδιασμένα και αποδίδουν στην Αγγλία και τη Νορβηγία. 
ασφαλή ΑΟ ο. Κλίμα της υπόθεσης. Οἱ Ο χειρισμός του παιχνιδιού ο πα ΟΙΦΟΛΛΝΛΝ 
: ο σκηνές δολοφονίας έχουν αποδοθεί µε στο γνωστό σύστημα ροίπ/΄π΄εἰἰί, το 
ου ---- Ιδιαίτερη λεπτομέρεια και έµφαση στο οποίο απαιτεί να κάνετε εἰίεΚ όπου σας ΚΛΙ (| ΦΙΛΙ Τ0Υ 
αηδιαστικό µέρος της ιστορίας. επιτρέπεται και να μαζεύετε ότι 
Μπορείτε να παρακολουθείτε τη δράση µπορείτε. [Βασικός κανόνας των Ο κεντρικόσ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ΤΗΣ 
υπό διάφορες οπτικές γωνίες, οι οποίες  «αἀνθπίυτθ Φαπιε».) Η συμπεριφορά των ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ ΕΙΝΑΙ ο “ 
αλλάζουν ανάλογα µε τη θέση σας στο άλλων χαρακτήρων είναι (απάοπῃ, οι δε ΦΕΙΦΦΟΝΝΑΝ, ΜΙΑ Μορφή πουν 
δωμάτιο. αντιδράσεις τους ὃα διαφέρουν, κάθε ΠΡΟΚΑΛΕΙ ΜΑΣΙκή Υστερία Μόνο Με ΤΗΝ 
Καθώς α προχωράτε στο παιχνίδι ὃα φορά που ὃα παίζετε το παιράδι, Αωρά ΠΑΡΟΥΣΙΑ ΤΗΣ. ΠΑΡ’ όλΑ ΑΥΤΑ, ΔΕΝ πρέπει 
Βλέπετε διάφορα “ωραία” Θεάματα, αγ ΝΑ ΤΟΝ Μπερδεύετε Με τουσ... 
παρουσιαζόµενα µε ποικίλους τρόπους. 
Αποκεφαλισμένοι, σουθλισµένοι, 
κομµένοι και γδαρµένοι Όα βρίσκονται 
σχεδόν σε κάθε χώρο, έτοιµοι να σας 
Καλωσορίσουν. Υπάρχουν μάλιστα και 
οι ανήσυχοι -ακόμη- ζωντανοί που Όα 


Βἰησίο ΡίαµεΓ Μαπιοιυ ανά 


(ΑΝΡΥΜΑΝ 

Πείτε πέντε Φορέχ το 
ὀνομά ΤΟΥ Μπροστά τε 
ένΑΝ ΚΑθρέφτηκιο 
ΦΑΝΑΤόΣ ΤΑΣ είναι 
εΓΓΥΗΜέΝΟΣ. 


ΕΡΕΟΟΥ Κπβυσεη 
Ο ΑγΑΠΗΜέΝΟΣ ΤΩΝ 
ΠΑΙΔΙΩΝ. ΜΟΙΡΑΤΕΤΑΙ ΤΗΝ 


Για πρώτη φορά ο ἧρωας κάνει εµετό σε 


παιχνίδι. ΑΓΑΠΗ ΤΟΥ ΓΙΑ ΤΑ ΑΙΧΜΗΡΑ. 


ΚΑΙ ΘΑΝΑΤΗΦόΡΑ »- 
Αντικείμενα. 


υ 


ΜΙςΗΑεΕΙ Μγεης 


ώ., 
 {ν α 
” ! [ ΧΑΣΑΠΟΜΑΧΑΙΡΟ ΚΑΙ 
Ι . " ΠΑΡΑΝΟΙΑ. ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΣ 
Ἆ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ. 
ε. 
.Α5ον νοβµεες 
Η ΜΑΣΚΑ ΤΟΥ ΗΟΚΕΥ είνα! 
Το ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΟ ΤΟΥ. 
Ο 8είςσογπιαη εἶναι απρόθλεπτος. Κάθε φορά σας κοψοχολιάζει απὀ Ένα σάπιο πτώμα που σονακαλύπτετε Δεν εἰνα!, ὀΜασ, 
διαφορετικό σηµείο. να κουνιέται στην πολυθρόνα. ΑΘΛΗΤΗΣ. 


α(Ν  υ 


ςΟηΥ ρἰαγσίαίίοη 


ΠΡΟΚΕΙΊΛΙ 
ΣΙΓΟΥΡΑ ΓΙΑ Φ0Ν0 


ΠΑΙΧΟΝΤΑΣ Το ΟΙΟΟΚΤΟΜΕΑ, έΝΑ Από ΤΑ 
Στοιχεία ΠΟΥ ΣΙΓΟΥΡΑ ΘΑ ΣΑΣ 
αποτγπαοο/ν είνα! ο Φρικιαστικὀσ τρόπος 
Με Τον οποίο ΚΑΠοΟιο! ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
ΚΑΤΑΦέΡΝΟΥΝ ΠΑΝΤΟΤΕ ΝΑ ΑΦΗΝΟΥΝ τα 
ΙΗΜΑΔΙΑ ΤΟΥΣ. 
Ακολουθούν Μερικά Από ΤΑ ΑΓΑΠΗΜέΝΑ ΜΑΣ. 


Ἱ αν 
11 
αγ Ἵρυμβα Ἄψος 
δἳ [πε αἱΓροΓί 
ἕἓδο αρ) . 
ἰπε ΠΟΓΠΙΠΗ 


Θα συναντήσετε πολλούς χαρακτήρες, µε τους οποίους θα πρέπει να 
συνοµιλήσετε για να θγάλετε µια άκρη. Θα σας δώσουν πολλές ενδιαφέρουσες 
πληροφορίες, χωρίς τις οποίες μάλλον δεν θα καταφέρετε τίποτα. 


ΠΟΚΕΦΑΛΙΣΜΟΣ 
Όποιος εἰΝΑ! ΑΡΚΕΤΑ ΗΛίΦΙΟΣ ΝΑ ΒΑΛΕ! το 
Άι κεφλλι του τε ΜΙΑ ΤΡΥΠΑ Στον Τοίχο, ΕΙΝΑΙ 
ΣΙΓΟΥΡΟ ὁτ! ΦΑ το ΧΑΣΕΙ. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


.. Κατά ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΗΣ επἰσκεψήσ Ωρε ἨΜΕΡΕΙ  ΕΕΔΟΜ. ΄ ΜΗΝΕΙ 


ΤΟΥ ΣΤΟ ΚΟΛέΓΙΟ, 0 56ΙΦΦΟΗΜΑΝ 
ΑΦΗΝΕΙ πίτα ΤΟΥ ΠΤΩΜΑΤΑ τε 
ΕΝΔΕΙΞΗ επΙχκεΠΤΗΡΙΟΥ. 


ΙΥΝΕΧΩΙ 


ΣΥΧΝΑ 
Ξ Ἱ π 


ποτε 
ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ σπα ΜύΙΠΡΙΑΥΤΑ ΟΧΙ 
ΚΡΕΜΑΣΜΕΝΟΣ ΚΑΙ ΣΦΑΓΜΕΝΟΣ 
Κατά ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΗΣ ΕΚΔΡΟΜΗΣ Στο κάστρο 
ΒΟΡΒΒΟΥ5 ο ΦΙΛΟΣ ΣΑΣ ΑΠΑΓΕΤΑΙ, ΚΡΕΜΙΕΤΑΙ 
και κόθετα! τε Φέτετ... 


ΗΧΟΣ ΦθφΦφ0ςφ09 
οαμµεριαΥιφΦθφοφοο9 
ΑΝΤοχη ΦΦΦοςς0ς 


δεν. 
ΔΟΛΟΦΟΝΙΚΟ ΠΑΤΩΜΑ 
[ ΣΤΗΝ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΔΙΑΦΥΓΗΣ ΣΑΣ Από ΤΟΝ 
ΒΕΟΙΦΦΟΛΜΑΝ, ΑΛΛΟΣ ΕΝΑΣ ΦΙΛΟΣ ΣΑΣ πέφτει ἳ ΄ 
π χε ΜΙΑ ΠΑΓΙΔΑ ΚΑΙ πετχοκόθετλ!. 


σχεδίου ἰκά και πολύ καλή Ὃ πασών. 
σπμένο 


να - . ΄ ο.» 
ἱ ( ... ατμόσφαιρό’Άεν συνιστάται, πάντως, 
και σε Κουρείς, διότι µπορεί να 
{15:01 0οΥ, οἳ 907 [1 


ώ) ο ο οτός ΒκοΚεν Όννοπά 
υς µῃ - ς - [δεςίἀενι Εν! 


- ο 
όν, 
«γέ 


Ῥε Μά 


| ΔΕΝ ΑΦΗΝΕΙ ΚΑΝΕΝΑΝ ΠΑΡΑ 
| 
| 
| 


/΄ 


π {Το μον Ντέρμπι͵ 


ΠΚΕ συ τα Ἡν Ψ 
8 


ου Νώστα λελα 


, ! -- πωώδοσο 


:Ὦ σας για το δρόμο προς το κύπελλο. 


Ριδιισ τση |. 


ππποπλπηρταηςπέτκ ας τς. | 


ο 


.] . { υ 
- ο) Φ(9) 
Επιλέξτε την αγαπημένη σας ομάδα και 


| οδηγήστε την στους 9 τελικούς της Γαλλίας. 


μας ο] ο ος υψηλά ΚΘΡΟΝΑ Ἡ ΓΡΛΜΜΑΙΛ . | 


επίπεδα και, επιτέλους, 
ο κόσμος συμμετέχει Η Εἰθεϊτοπίς Αης φρόντισε γα. . 
πιο ενεργά στα προμηθευτεί τα επίσηµα δικαιώµατα 
δρώμενα. Εάν θυμάστε, του ὙΝοήα (υρ ’98 που ὃα δικέαχθεί 
στα προηγούμενα ΒΙΡΑ το καλοκαίρι στη [αλλία, µε 


ακόµη και ο αποτέλεσµα όλα τα ονόματα, οἱ . 


., 


γηπεδούχος να έβαζε  σπόνσορες και τα σήµατα να εἶναι τα 

γκολ, μπορούσατε πραγματικά. Μπορείτε να διαλέξετε 

άνετα να ακούσετετον µία από τις 172 εθνικές οµάδες ή µία 
] ν α από τα πρωταδλι πα .4 


Α νο 
ζο η : ἑκ ο ) Πόσα/Τόκλιν {| 
Δημιουργήστε τον αγαπημένο σας παίκτη, αν δεν υπάρχει κ“. μα Ὅ ΜΗ κά -- ο --ᾱ Ἕτ----ᾱ- 
'δ.. Αα. τν ορ ἶ ο ςΌκνα Μακρή όσους Κάτω; ἰου.{ | 
Δ Ἀ οι ρο ουρμπο Δεῖμα Ισκουνοκι 
υ 
-.. κ πνις πππνς κα 
ο -------ᾱ | 
η Ὀ.Ραά: Λεν Ἠμ) Ἡ 7: Πλάγια 
χρησιµοποιείται ᾗ κίνηση 
πο ” 


.- 


Προπονηθείτε στα πέναλτι, για να µην την πόθετε όπως η - ο. 
Ἱ. Ιταλία στο προηγούμενο ως Παγκόσμιο Πρωτόθληµα. ΄ : ! 
ς ο [ο ολ αλ ὰ 
. Ἱ µπορούν να κάνουν οι παίκτες, ειδικά στον 
μμ μυς 
1. ' ο τα . αυ 0 
1 ο Αρ  4. ΤΟΠ 0 
2 . αν λα 
κα ο ο 
΄ “ 3 
αν ... 
- ΙΥΝΕΧΟΙ ͵ 
” η 
γε 4 


-- Άλλο ένα πολύ καλό ποδοσφαιράκ:. 


"Ἑλίσσεται στο κέντρο του γηπέδου, χωρίς να µπορεί να ϐρε! συμπαίκτη...” 


Γθνίενν Χ 5οηγ ρἰαγςία[[οπ) 5ΟΗΥ Γθνίενν Χ 5οηγ ρἰαγςία[[οπ) 
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ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΟΛΟ ΚΑΙ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΜΕ 
») ΠΑΛΑΙΟΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥΣ. ΑΠΟ ΤΟ ΧΟΡΟ ΑΕΝ ΘΑ ΜΠΟΡΟΥΣΕ ΝΑ ΛΕΙΨΕΙ 


ΚΑΙ Η ΟΑΡΟΟΜ ΠΟΥ ΑΑΝΣΑΡΕΙ ΤΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΤΗΣ ΠΟΛΥ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗΣ 


ΣΕΙΡΑΣ ΦΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΛ. 


, ͵ Το »ΙΤ98/ 
Βίαιοι δρόμοι ) Ποιοι 
εμφαν[- 
στηκε σχεδόν πριν από μία δεκαετία 
στα ηλεκτρονικά και σημείωσε πολύ 
µεγάλη επιτυχία στις τάξεις των 
νεαρών πολεμιστών. Προερχόμενο 
από τα βάδη της Ανατολής, σας έδινε 
τον έλεγχο κάποιου πολεμιστή µε 
σκοπό την εξολόθρευση όλων των 
αντιπάλων. Το αποτέλεσµα ήταν 
Ιδιαίτερα ελκυστικό και τα νομίσματα 
έφευγαν προτού το καταλάβετε. 
Η συνέχεια ήταν κάτι το αναμενόμενο 
και έτσι το 5{θ66! Εἰσῇ/ει 2 δεν 
άργησε να έρθει. Εκτοτε 
Κυκλοφόρησαν θελτιωµένες εκδόσεις 
του, χωρίς όµως να επιδεικνύουν κάτι 
το ρζρσποσηκό, ούτως ώστε να 
χαρακτηριστούν ὡς συνέχειες. Αυτές 
τις εποχές λοιπόν προσπαθεί να 
αναβιώσει η (αρεοπι µε τη 
δηµιουργία του 51:86! Ερ/ΙθΥ 
ζοἱἱθε[ίοη. Το πακέτο περιέχει δύο 
(Ώς που περιλαμβάνουν τα 5υρθ: 


--- 


ο ρισια 


ΙΝΕΟΒΜΙΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: 9οπυ Ρἰαυςίαίῖοη 
Κατασκευαστής: 0αροοπι 

Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Κυκβοφορεί 


8ἰπσίε Ρίαυθς 


ΜιΕρίαυες 


Μεπποτη θαγά 


λα 


Ουσηό Ποσο αοι 


ο. 

τες 
5ΙΓ8Ε! ΕἰοῃΙει 2, 5υρο: 5θ9ΐ Εἰο[ει 
2 Ίυτθο και το 51Γ86/ ΠἰᾳΠ/θιΑἱρῃο 2 
Οοἱά |...με µπλε και πράσινους 
κόκκους]. Το »υρε; 51Τ86/ ΕθῃΙει 2 
είχε επιπλέον τέσσερις χαρακτήρες 
από το προηγούμενο και µερικές 
καινούριες κινήσεις, το δε 5υρ8/ 
5ΙΓ86/ Εἰοῇίοι 2 Τυ(οο ήταν πιο 
γρήγορο, µε καλύτερα γραφικά και 
περιείχε έναν κρυφό χαρακτήρα και 
τη δυνατότητα για «οπηΌο πιονθς. 
Τέλος, το 5/Τ86! ΕίοῇΙοι Αἱρίια 2 Οοἱὰ 
ήταν µια πολύ σπάνια έκδοση, η 
οποία δεν κυκλοφόρησε ποτέ εκτός 
Ασίας (τουλάχιστον όχι επίσημα). 
Εκτός των άλλων περιείχε και το 
ΟουΚί πιοάθ, που σου νε τη 
δυνατότητα να παλέψεις µε τον 
ΘουΚκ!, 


Πως ΠΕΡΝΟΥΝ ΤΑ Χρονια! 
Όπως υποδηλώνει και η ονομασία, το 
πακέτο εἶναι µια συλλογή και ως 
τέτοια πρέπει να αντιμετωπιστεί. Δεν 
πρόκειται δηλαδή για καινούρια 
προγράµµατα αλλά για τα αυθεντικά, 


Οἱ κυρίες του παιχνιδιού συμμάχησαν εναντίον σας. 


Ο Κεη χρησιμοποιεί τη διάσηµη κίνησή του και 
στέλνει τον ινδιάνο για ύπνο. 


Οἱ παλιοί χαρακτήρες είναι εδώ. 


τα οποία σήµερα µπορείνα κ. 
ξενίσουν λίγο, στην εποχή Του. 


ἦταν ό,τι καλύτερο κυκλοφο 
20 γραφικά, τα προκατασκεθασῃ 
φρῄ[θς και τα αζοχαρούμενα 
Βαεκφτουπάς δα φέρουν στο μυαλό 
σας εικόνες του παρελδόντος. Όλοι οι 
ήρωες ουν το’ ρορὼ κς 


Α(ΟΗΕΓΠΘΝ 


περί τους 25) έχοντας Την ίδια 
ευκινησία και ζωντάνια [απ΄ ότι 
φαίνεται, η ψηφιακή ζωή έχει και τα 
Καλά τῄς). Υπάρχουν Βεθαίως όλες οι 
φρεςίαἰ πιονθς µε τα διάφορα μαγικά 
και τις αναλαμπές που Όα φέρουν το 


(6ο ριαγσία[ἰοπχγεν[θνν 


ο Ε πὸ ο ρορεςς «τον 


ΚΕΝ --- ὁ 


ϱ) συλλογή, οι 

ως να περισσότεροι όµως από 
εσάς Όα θυμηθούν τα 
φοβερά πρωταθλήματα 
που λάµθαναν χώρα στις 
αίθουσες των 
ηλεκτρονικών και 
κατανόλωναν ολόκληρο 
το μηνιαίο χαρτζιλίκι σε 
µία και µόνο 


μέρα! [ 


ΙΥΝΕΧΩΙ 


[γραφικα ΦθΦφΦ99 

ΗΧΟΣ 99999 

{ οαµεριαΥ ΦΦΦΦΦ0Φ9Φ09 
αντοχη Φφφοφ0Φφό 


11. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ 


χαμόγελο στα χείλη σας. Ο ήχος 
κυμαίνεται στα ίδια επίπεδα, µε τις 
κλασικές μουσικούλες και τα φοθερά 
σουπα-ΐχς που Βυμίζουν τη διαφήμιση 
της Ώἱθ5εἱ στο σηµείο όπου ο σος 
λέει “Νο Ίθαῃς”. Μπορεί οι νεότερο! 
να µη βρουν ενδιαφέρουσα τη 


ΗΕΕΙ Γῴλτεν Εκ Ρἰυς 
σιπεετ Γαμτεν Αἱρην 2 


- ο. λ.. ΓΟΧΤΙΤαΕ 


ἀ. οπιδὰκι κλικ λα ο | 


ύστημα: δοπυ Ρἰαυβίαίίοη 
Κατασκευαστής: Ρθυσποςίς 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 


θμαί Απαΐοριος 


 χρησιμεύσουν για τη συνέχιση του 


επισκεφθείτε και τους επτά πλανήτεςτου  µετη σειρά του αντέχει [όπως µπορείενα κουμπιά | και Ἡ 


εξολοδρεύοντας οτιδήποτε ήδη συνθήκες ή σε κάθε δρόµο. Η ταχύτητα πυροβολι 


Γ(θνῖθνν Χ 5οηγ ρἰαγσίαί[οῃμ }) 


| 1 ὁὰ 


ΝΙΩΘΕΤΕ ΤΗΝ ΑΝΑΓΚΗ ΝΑ ΔΙΑΑΥΣΕΤΕ 
ΚΥΒΕΡΝΟ/ΕΣΩΓΗΙΝΟΥΣ, ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ 
ΠΑΛΜΙΚΑ ΙΑ5ΕΗ ΚΑΙ ΠΑΝΙΣΧΥΡΑ ΚΑΝΟΝΙΑ; 
Το ΙΔΙΟ ΚΑΙ ΕΜΕΙΣ] 


: Όταν στην ιστορία εἶναι 
Σεκαθάρισµα . ) ονοκστεµένος ένας εξωγήνος 
δικτάτορας, τότε σίγουρα ὃα 


υπάρξουν προθλήµατα. 
Σε αυτή την περίπτωση δικτάτορας είναι ο 
απίστευτα κακός «Πααον/ Μανίε;, ένα ον 
που τριγυρνά στο [αλαξία εδώ και 
όσο, χρόνια διοικώντας έναν 
αδίστακτο στρατό, ο οποίος αφήνει µόνο 
καταστραµµένους πλανήτες στο πέρασμά 
του. Εχοντας χάσει πολλούς στρατιώτες 
στον αιώνιο πόλεμό του, ο 5αάον/ 
Μαβει εισθάλλει στο ηλιακό σύστημά 
σας και ξεκινά να μεταμορφώνει τις 
περισσότερες µορφές ζωής σε 


μηχανικούς στρατιώτες που ὃα του Όιτι εξολοθρεύεται αφήνει πίσω του έναν ή δύο μικρούς κρυστάλλους για να τους µαζέψετε, 


ανανεώνοντας έτσι την ενέργειά σας. 


πολέμου του. 
Η διαφορά στη συγκεκριμένη περίππωση πυροβολισμό, εππάχυνση κ.” 
ΦΘΗΡΙΡ εἶναι ότι σκορπάτε το Θάνατο και την και οπισθοχώρηση και το σ- 

καταστροφή µε ένα |αφει, τοποθετηµέο δεξί γιατις στροφές. Σε κ» 
Δουλειά σας στο παιχνίδι εἶναινα µέσα σε ένα φουτουριστικό τζπ,τοοποίο αυτό το σοπβρυτα[ἴοη, Τα λα 


ηλιακού συστήματός σας, φανταστείτε] σε όλες τις καιρικές αναλαμθάνουν τους 


αλλαγμένο στους άλλοτε ειρηνικούς εἶναι καλύτερη και απὀ αυτή του /ο8γ διευκολύνοντας έτσι το 


ἥτες και εξωθώντας έτσι τον «ᾖαάον Ίθηκα, ακόµα και από του ΏΌυκε ΝυΚοπι, χειρισμό σε σχέση µε 

Λαρ!ει σε άτακτη φυγή. ἕνας τεράστιος Όλως παραδόξως, και σε αυτή την παρόμοια παιχνίδια, όπου 

κός περιμένει στα πέρατα κά περίπτωση µπορείτε να κινηθείτε πλαγίως, πρέπει να κινείτετο ραὰ απὀ εδώ και απὀ 
Πλανήτη, ενώ στο τέλος Όα βρεθείτε βασιζόμενοι στις τέσσερις ρόδες σας. εκεί, Η ομαλή κίνηση του τζιπ, σε 
αντιµέτώποι µε τον 5αςον/ Μα»ίθι Ο έλεγχος του παιχνιδιού εἶναι ιδιαπερα συνδυασμό µε τον ακριθή έλεγχο από την 
αυτοπροσώπως! εύκολος, χάρη στη χρήση του Ώυαί πλευρά του παίκτη, σηµαίνει ότι δεν Όα 
Μοιόζει µε συνηθισμένο «Ποο/΄επῃ υρ Αποίοουθ ρα) [διπλού αναλογικού ραα). νιώσετε σχεδόν ποτέ παγιδευµένοι από 
πρώτου προσώπου, έτσι δεν εἶναι; Το αριστερό 5ΗεΚ χρησιµοποιείται για τους εχθρούς, ενώ δεν πρόκειτοι να 

κα. ΄ συναντήσετε ούτε τα συνήθη 


“κολλήματα” σε γωνίες. 


Μυρκν 

Παντού, καθ΄ όλη τη διαδροµή σας στα 
παράξενα χωράφια των εξωγήινων, ὃα 
συναντήσετε διάφορα μηχανικά τέρατα, 
μόνα τους ή κατά οµάδες, τα οποία 
δυστυχώς εἶναι ακριθώς ἴδια κάδε φορά 
που τρέχετε το παιχνίδι, αφαιρώντας από 
αυτό το πολύτιμο στοιχείο της έκπληξης 
και του αιφνιδιασμού. 


Την πρώτη φορά που Όα δοκιµάσετε την 
τύχη σας Ὃν ο βρείτε στο δρόµο σας 
γιγάντιες μεταλλικές αράχνες 


να ξεπροβάλλουν απὀ το πουθαύΔ; 

και να κατευθύνονται προς εσας, 

θα τραπείτε σε άτακτη φυγή. . 
Όταν, βέβαια, αργότερα “πεθάνετε 
και ξαναπαΐξετε για να Βρεδείτε πάλι στο 
διο σηµείο, ὃα ανακαλύψετε ότι 
συμβαίνουν ακριθώς τα ἴδια, αφαιρώντας 
σας έτσι µεγάλο µέρος από την αγωνία - 
και συνεπώς από τη χαρά- του παιχνιδιού. 
Εαν είστε αρκετά ικανός ώστε να 
προχωρήσετε στα δεκαέξι επίπεδα του 
παιχνιδιού, το προαναφερόµενο στοιχείο 
µπορεί να µη σας κάνει Ιδιαίτερη 
εντύπωση. Ενα στοιχείο τύχης, µε τη 
µορφή κάποιων τυχαία περιπλανώμενών 
ρομπότ, ίσως να έκανε όλη τη διαφορά. 
Τελικά, το 5ηααον/ ΜΛα!ει είναι ένα 
έξυπνο και ιδιαίτερα καλό παιχνίδι απὀ 
τεχνικής άποψης. Δεν συγκρίνεται όµως 
ούτε για αστείο µε το ΏυΚκε ΝυΚεπῃ: Τοίαἱ 
(ουπ/άονηη. Αξέι της προσοχής σας αν 
έχετε παίξει το Ίεηκα, όµως το 

Ώυκο ΝυΚεπι κρατά ασυζητηή τα τῇ] 
σκήπτρα στην κατηγορία. 


σπα 


ι Φθφθθφθ 
0: 9999 

Υ ΦθΦΦΦ0909 
ποχη ΦΦΦθΦ9699 


Ἀξίπει τον κόπα να το ποπτάξετε! 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 
Ώυκε ΝυΚενι 
ΙΠείοκεε: Τενκα 


π Ω/Λ1/” 
Ἕ 


αώμκὶ | 


. 


--λ... ΠΓΕΧΙΟΕΠΘΙαΠΟΠ Ἱάνυυώριος 


ες τα -- κλκλλκλας- 


Ἱ 


ρὺ 


ΚΟΛΛΗΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ; ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ ΧΑΝΕΤΕ ΤΟΝ ΥΠΝΟ ΣΑΣ; ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ 
ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΘΕ ΠΙΣΤΑΣ ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΕΔΟΥ; ΓΙ’ ΑΥΤΟ ΕΙΜΑΣΤΕ ΕΜΕΙΣ ΕΔΩ. ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΜΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΟΥΜΕ ΚΟΑΠΑ ΚΑΙ ΑΥΣΕΙΣ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΕΣΑΣ, ΓΙΑ ΕΣΑΣ. ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ 
ΜΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΙΤΕ. ΑΠΛΩΣ, ΣΕΚΟΛΛΗΣΤΕΙ 


ώφη 6μθ8ςί ζοάες 


ΕΙ5ΗΙΝΟΕΟΕΚΦΥΝΕ - Ολα τα όπλα. 


ΕΥΤΟ [πρόσθεσε στο τέλος τον 
αριθµό του |ενθὶ στο οποίο 
επιθυμείς να πας) - Πηδάς |ενε]. 
ΕΤ ΜΟΡΟΕΚΊΙΤς - Απειρα 
πυρομαχικά. 


ΕΥΝΚΥΦΊΒΒΟΝ - Πνεσαι αόρατος. 


6μεαί ζοάες 


Χρησιμοποίησε τους ακόλουθους 
κὠδικούς στην οθόνη Ιοαά/δανθ 
ρασσν/οιά: 

ΧΙΥΙΟΗΤΜΕΒ - Μεταπηδάς σε άλλα 
θνείς. 

ΧΒΝΟΗΤΜΜΜ - Κερδίζεις έχτρα 
γύρους ὡς Όοπυς. 

ΧΜυςΗΟΙΙΕΕ -99 ζωές. 
ΧΤΟΟΚΟΕΚΕΙ - Ολες οι ρουκέτες. 


5: 6μερίέ ζοάες 


Για να είσαι αόρατος: Σταµάτα 
(Ραυςε) το παιχνίδι και πάτα Ε, --», 
ΑΙ, -,Α, ,Υ. 

Επιλογή Ιθνθ]; Σταμάτα το παιχνίδι 
καιπάται͵Α,ΖΥες-, -»,Α,ν, -»,ί. 


]. [ια να έχεις πρόσβαση σε 


όλα τα |θνείς, 
συμπεριλαμβανομένου και του 
565/6/ |5ἱαπο, πάτα: ε-, έ-, έ-, ε-, κ, 
λατ  πήρ 

2. [ια να εἶσαι αόρατος καθ’ όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, πάτα: ῳ 
στην οθόνη των τίτλων (ή θ 5εγθεπ). 


νι - 

Κρυφοί Αρχηγοί 

Βάλε τους ακόλουδους κωδικούς 
στην οθόνη των τίτλων: 

ἱ,Κ, Πάνω «, Κάτω «, Αριστερό 6, 


Δεξί {ς - 5οποιΚ 
Α.Β,Κ.Ι, Κάτω, Πάνω - 
Ὀοαπηίίοη και 5οπο(Κ 


Τεβειώματα Χαρακτήρων 
Βάλε τους ακόλουδους κωδικούς 
στην οθόνη των τίτλων: 


Ααιοῃ - Ί, Αριστερό, Β, -», ν, Β,Β, 


Αριστερό ς 

Ὀεπιοπίσα - Ί, Αριστερό, ΑΒ, -», να, 
ΚΚ Πάνως 

Βεπιίτοη - Ί, Αριστερό, Ε, -», α, 
1 Κάως 

Ενε -Ί, Αριστερό, Ε, -», ή, Β,Β, 
Δεξίς 

Οοἵε - Ί, Αριστερό, Β, -», ὁ, Κ.Β, 
Β 


ΝΗΚΙ - Ί, Αριστερό, Β, -», ἡ, Ε.Β, 
Α 


5οαήϱ! - Ί, Αριστερό, Β, --, ἡ, Ι, 
, Αριστερό « 5οποικ - Ί, Αριστερό 
6 ον Πάνως 

Ζθηπιυτοη - Ί, Αριστερό (ς, Β, -», ή, 
1, Δεξίς 


«5: [ράψε τους ακόλουθους 
κωδικούς στην οθόνη των τίτλων 
[για να ενεργοποιηδούν πάτα 
5ΙΑΚΤ. 
ς8,Α.Α,Β,ςΥ7Ζ,Χ 0 0Ό- 


6γεα[ες. 
ΧΥΖζΧΥζςΒΑ 0 - 


Παράξενοι αριθµοί. 

υ 0501 ΕΝ, Ε,Β,Α, Χ- Ρίασπια 
Ριο Ὑθιείοη. 

Χ ΧΥΥΖζζΑΑΒ8Βςς- 


΄δουπά ΡΓΟ Ὑθγσίοῃ. 


μα Ἱ. Ο κωδικός που 


ακολουθεί σου παρέχει το Οοά 
Μοςς, όλα τα |ενθίς, όλα τα όπλα, 
πλήρεις χάρτες και γεμάτη ζωή. 
[ράψε: ΕΤ ΒΟΡΝΝ βΕΟν ΝΝΒ 
Πήγαινε στα Εθαΐυτθς στο κυρίως 


πιθπυ και Όα δεις όλες τις επιλογές 
µπροστά στα µάτια σου. 

2. [ράψε ΝΟΞΜ ΖΗ2Ο ΒΟΥΟ 
ΡΟΥΡ στην οθόνη των ραςδνοτάς και 
α πάρεις 100 πόντους ζωή, 200 


.. 


δωράκιση, όλα τα όπλα και φουλ 
πυρομαχικά, 


δ. Γενεί ζοάες: 

Βο φεπ!ίε! 

ἱενε 02 - εἀρ8 9012 ὀ87ι ονκξ 
ἰοναί 03 - εχπι8 Ο0/Υ ό8 11 |νκξ 
ἱενοὶ 04 - ἀάκθ8 ο0/! 835 ΟνΚΕ 
ἰθνεἰ 05 - ἀχῃ8 Ο0ἱρ ό85ς Ινκῷ 
ἱενε 06 - [ά{8 Ο0|Κκ ό87ς ονκ 
ἱενεί 07 - {κε ΟΡ/ΐ ό8ος |νκε 
ἱενεἰ 08 - φάξθ Οὐεξ όοῦι 90Κ 
ἱενεἱ 09 - φχ8θ8 Οὐεό όθαι 20Κ9 
ἱενεἱ 10 - ρό8 Οὐς2 όθα: ΙΟΚξ 
ἱεναί 1 1 - Πχά8 ΟΡογ 69: ΚΟΚ 
ἱενεί 12 - [428 90! όθἱα ΞΟΚΕ 
ἱενε] 13 - |χΟ8 Οὔερ όθπα 20ΚΕ 
ἰενεί 14 - [478 ΟΡεκ όθαα ΙΕΚ 
ἰθνε 15 - Κχν/Β Ο0εί όθσα ΚΟΚ 
ἱενε] Ἰό - ΙΗ8 9008 όθνρ Ώνκε 
ἱενε] 17 - ιβ 9006 όθχρ 2νκβ 
ἱενε] 18 - πρ8 9002 ό02ρ Ινκθ 
ἰενεί 19 - πιγπι8 9ΡΟΥ ό9]ρ Κνκξ 
ἱενα] 20 - πίκ8 900! ό03η Ένκε 
ἱενεἰ 2] - ηγῃ8 905ρ όθδη 2νκξ 
ἱενεἰ 22 - ρϱῇ8 900Κ όρη νκε 
ἱενε 23 - ργεΒβ 9ΡΡἱ όθφη Κνκξ 
ἰθνεἰ 24 - αἴεθ 906 όθοπι 9ΟΚ9 
ἱενοί 25 - αγ88 Ο0{ό όξαπι 20Κ8 
ἰοναί 26 - ήό8 90/2 όθοπι οκ 
ἱενεί 27 - η/ά8 9ΡΗΥ ὀθ]πι ΚΟΚ 
ἰονεί 28 - «28 95Η όΜ]ἱ ευκε 
ἱενεἰ 29 - «γ08 9 0{ρ ότι 20 
ἱενε] 30 - ήγ8 Ο0ήκ θα] ΙΟΚξ 
ἱενοί 3] -γν8 Ο0Η ό85ἱ ΚΟΚ 
ἱενεί 32 - νοιθ Οδάξ όθνκ ονκς 


Βείας ἵξ ου! 

ἱενεἱ 02 - εἷρι 0/1 ό8ζξ ανκῷ 
ἱενεὶ 03 - «πι ΟΟἱχ ό8 18 ονκξ 
ἱεναί 04 - αἰκι 905 ό839 7νκς 
ἱενε 05 - αΤῃγ ΟΟ]π ό859 Ζνκθ 
ἱενεὶ 0 - ΠίΓ Ο0|ἱ ὀ8ό9 ανκξ 
ἱενε] 07 - Ε]ει Ο0ἱά ό899 ανκ 
ἱενε 08 - αἰξι 90ε9 6908 80Κ9 
ἱενοἱ 09 - ᾳ]8/ Οµε5 όφἀ8 ΟΡΚ9 
ἱονεὶ 10 - Πόι Ο0ε] ό9ᾳ8 ἠοκε 
ἱεν] 1 1 - [14 Οῦεχ 698 ΠΟΚ9 
ἰθνεί 12 - [12 Οὓες 69Ι7 θυΚ8 


ἱενεἰ 13 - |1ΟΥ Όσεπ όθη7 ΟΡΚ 
ἰενεἰ 14 - ην Ο)εἱ όθα7 τοκε 
ἱενεί 15 - ΚΙντ Οὐεὰ 6057 ΟΚ 
ἱενεί 16 - ΙΚΙΤ 9009 ὀθνό Βνκξ 
ἱενεί 17 - |2π 9005 ὀθχό ΟνΚΕ 
ἱενεί 18 - πικρι 000] ό9τό πικξ 
ἱενεί 19 - πι2πιτ ΟΡΡΧ 6916 ηνκξ 
ἱενεἱ 20 - ηΚΚι 0005 6935 Βνκξ 
ἱενε 2] - η] Ο00π 6955 ΟνΚΕ 
μενε 22 - ρΚίτ ΟΡ0ἱ 6975 πικξ 
ἱενοί 23 - ϱ2ει 0004 6995 ηνκε 
μενα 24 - οκξι 90/9 6804 8ΟΚΕ 
ἱενεἰ 25 - α28: 90/5 όθἀ4 ΟΟΚΕ 
ἱοναὶ 26 - κό 90Η] 68ο (οκξ 
ἱενε 27 - (241 ΟΡίΧ 684 ΠΟΚΕ 
ἱενεἰ 28 - «Κ2: Ο0{5 6813 ΒΟΚΞ 
ἱενε 29 - «20: Οδἱπ όξπᾶ ΟΟΚ8 
μενεἰ 30 - Ικγι 00Η όθαὈ οκ 
ἱενεί 3] - (2ντ ΟΡἱ όξ53 ΟΚ 
μενεἰ 32 - νοῖτ 0049 ό8ν2 7νκε 


Ιου Βου 
ἱενθί 02 - επη8 9010 68Ο! ηνκξ 
ἰονεί 03 - «5ἱθ οὐ]ν 6821 ἀνκὂ 
μενεἰ 04 - ἀπ[8 ΟΡ]: ό84ς 5νκξ 
ἱθνεἰ 05 - ἀδᾳβ Οδίπι όΒός χνκξ 
-[παθ ΟΡ όθθς ηνκᾷ 
ἱενε 07 - [508 Ο0]ε ό8ᾷς ἀνκξ 
ἱενοί 08 - φπ08 90ε8 όθει όοκξ 
-9578 Ο0ε4 69 γοκξ 
-Ππ58 Ό0ε0 όθῃι ροκξ 
-Ἠ538 ΟΌονν όοκΚι ΠΚΕ 
ἱενθί 12 - |π]8 Οὔ0εΓ όΌπια όοκξ 
ἱενεί 13 - 578 ΟὔΌεπι όθρα γοΚξ 
- ἔπκθ Οὐε]ι όθια ροΚξ 
ἱενεἰ 15 - Κ5ν8 Οὓεε όρια ο 
ἱενε] 16 - |ρ58 9008 όθννρ όνκε 


-ππρη 
ἰονεί 19 - πιόἰθ 9ρῦν όφ2ρ ΑΚΘ 
ἱενεί 20 - πρ 000: όφ4π ὀνκξ 
-πόοθ Οῦῦπι ὀθόπ γνκῷ 
ἱενεί 22 - ρράθ ΟΡΡΗ όθθη ρνκ 
:ρό08 Οὔδρε όφη [νκξ 
ἱενεἰ 24 - αρθθ 90/8 όθεπι όοκξ 
ἰονεί 25 - αό78 Ο0ἱ4 ὀξίπι γοΚ 
μενεἰ 26 - ιρ58 90/0 όθµπι ϱοΚξ 
μεναί 27 - τό38 00/ν όξκπι [ΟΚ 
ἱενεί 28 - ρϱ18 Ο0{: επι όρκξ 
μενα 29 - «όζ8 ΟΟήπι 68ρἰ νὰ 
ἰονθί 30 - Γρχ8 ΟΡΗι όρη κά 
-1όνθ Οὓίς 68 {ΟΚ 
ἱενθί 32 - ν]8 0048 ὀθνκ Ὀνκ 


Παίοἡ πιο ἀἱθί 
ἱενεὶ 02 - εσηι 90ἱ7 ὀ808 Ινκε 
ἱενεὶ 03 - «Όἱτ Εν ὀ828 Ὀνκξ 
ἱενεἱ 04 - ἀείτ Οδία ό849 Άνκε 
ἱενθί 05 - ἆθαι Ο0/ἱ ὀ8Βό9 ννκΏ 
μενεί Ο6 - ὰτ 909 ό889 |νκὲ 
ἱενεἰ 07 - [οῦι 000 6880 Όνκξ 
ἱενοί 08 - α50: 90ε7 ό9ε8 4κξ 
7τ Ο0ε3 6918 νοκ 
-ῃ5γ Ο0ς7 69η8 πιοκξ 
-Π93 Όθεν ό9ΚΒ «κ 
ἱενεί 12 - |5]τ ΟΌεα όοπι7 40Κξ 
ἱενεί 13 - {07ί Ο0εἱ 69ρ7 νοκξ 
«Κοχ Οὔσα ό0:7 πιοκξ 
ἱενεἱ 15 - ΚΟντ Ο0εῦ ό9Ι7 «οκ 
ἰθνεἰ 16 - ΙΙ ΟΡΡ7 όθνό 4νκξ 


για τις δύσκολες ώρες... 


ἰθνθί 17 - [θαι 9003 όθγό ννκε 
ἱενθί 18 - πι 9007 6906 πινκε 
ἰενθί 19 - πιβὶν Οοον 6926 ενκξ 
μενεἱ 20 - πήτ Όρρα 6945 4νκξ 
ἱενεί 2] - πξαι 900ἱ 69ό5 ννκε 
μενεἰ 22 - ρίάς Ορύᾳ 6085 πινκΏ 
ἱενε 23 - ρξΟι 9000 6995 ενκξ 
ἰενθί 24 - αἲΌι 90/7 όξεά 40ΚΕ 
ἰονθί 25 - αἲ7ι 90/3 684 νοκε 
ἱενεἱ 26 - ἠ5ι Ο0ἱσ ὀ8µ4 πιρΚξ 
ἱενθί 27 - (3ι 90ν όθκ4 «οΚξ 
ἱενθί 28 - «']τ ΟΡία ὀθπιὸ 40Κξ 
ἱενε 29 - «Ώστ 90Η 68ρ3 νοκε 
ἱενεἱ 30 - Ηχι ΟΡἱᾳ όξιὸ πιοκξ 
ἰονθὶ 3] - (Έντι 90/0 όι3 «οκ 
ἰονεί 32 - ναςι 9047 όθν/2 3νκθ 


ΑΡ. ΗΝΛΙ ΕΛΝΙΛΝΥ Υ! 

1. Όταν ο 6ἰουά συνέλθει 
από το [{εείτθαπι, πήγαινε πίσω στο 
ΝΙδεἰμείπι. Πήγαινε στη Βιθλιοθήκη 
[θγαηγ) και Όα δεις µε ποιον τρόπο 
ο (ἰουά πήρε το µεγάλο σπαδί και 
έγινε μισθοφόρος. 
2. Για να κάνεις έναν από τους 
χαρακτήρες σου Βαλλιστικό και να 
προκαλέσει σωρεία από 
καταστροφές στους εχδρούς σου, 
πρώτα ρύθμισε το τωρινό ΗΡ στα 
7777 ο κ. [εφοδιάζοντας και 
ανεφοδιάζοντας τα διάφορα υλικά 
ή χρησιµοποιώντας ρο[ίοης κ.λπ). 
Στη συνέχεια, όταν µπεις σε κάποια 
μάχη, η οθόνη ὃα αναβοσθήνει 
"γγ]ά 5ενεης΄ και ο χαρακτήρας 
σου µε τα 7777 ΗΡ α βρεδεί σε 
ένα αλ ήθνως, πιοςς, όπου δεν 
α µπορείς πλέον να τον/την 
ελέγξεις, το οποίο όµως µε κάθε 
χτύπημα Όα σου αποφέρει 7777 
πόντους φθοράς. Μετά τη µάχη ο 
χαρακτήρας σου Όα πέσει στο Ἰ ΗΡ, 

΄ αυτό φρόντισε να του/τη 

ραπεύσεις αµέσως. 
3. Μοπεγ αι Πήγαινε στην 
πρώτη πόλη (Μαπεῄαιία) και στην 
πάνω δεξιά γωνία του σπιτιού. Πάτα 
Χ µπροστά από το ρολόι. Θα 
πάρεις µια κάρτα. Χρησιμοποί 
την κάρτα µέχρι να φδάσεις 0. 
Τότε πήγαινε πίσω στο ρολόι και 
πάτα ξανά Χ και αυτό θα σου 
δώσει µια κάρτα που Όα σου 
προσφέρει απεριόριστα χρήματα. 
4. Για να αποκτήσεις τα ΘΠΕΠΙΥ σΚί][ς 
πιο εὐκολα, έλεγξε τα τέρατα και 
χρησιμοποίησε τις επιθέσεις τους 
εναντίον του προσώπου που 
διαθέτει υλικό µε τα ΘΠΕΠΙΥ ΚΙ. 
Στη δυτική παραλία, κοντά στην 
κορυφή, σε µια είσοδο, µπορείς να 
πάρεις ένα Θπθπγ «ΚΙ, 
νμής, στον κρατήρα, ο µπλε 

κος και τα “παράσιτα” 

διαθέτουν δύο ας οκῄς. 
5. Για να πάρεις ένα χρυσό 
εᾖοεοβο: ώς . 
α) Πήγαινε στα λιθάδια, Κοντά στο 
σπίτι του «Ώοςοῦο 5αᾳ8, πολέμησε 


τους κόκκινους δράκους και πάρε 
από αυτούς 3 «ατοῦ ηυ!5. 

β) Πήγαινε στο δάσος σε ένα έρημο 
νησί νοτιοανατολικά του πηἰαει. 
Πολέμησε τα καλικαντζαράκια και 
πάρε ] Ζείο πυ]. 

γ) Πάρε ένα µεγάλο Θηλυκό 
«ᾖοςοῦο και ένα μεσαίο αρσενικό. 
Ζευγάρωσέ τα χρησιµοποιώντας ένα 
«α{οῦ πυ!, Θα πρέπει να σου 
δώσουν ένα µπλε ή πράσινο μωρό. 
Εάν όχι, κάνε το ίδιο µέχρι να το 


ὃ) Πόρε ένα μεγάλο 
) Πάρε ένα µεγάλο αρσενικό 
«ᾖοςοῦο κι ένα δηλυκό ο. 
ευγάρωσέ τα µε ένα «ατοῦ πυ! και 
σου δώσουν ένα µπλε ή ένα 
πράσινο μωρό. Πρόσεξε όλα τα 
«Ποεοῦος που χρησιμοποιείς να 
εἶναι Α΄ τάξης. 
ε) Θα χρειαστείς ένα µπλε κι ένα 
πράσινο μωρό αντίθετου φύλου. 
Αφού τα κάνεις πρώτης τάξεως, 
ζευγάρωσέ τα µε ένα «ατοῦ πηυ] για 
γα πάρεις ένα μαύρο μωρό [εάν 
αυτό δεν δουλέψει, δοκίµασε µε 
ένα Ζθΐο πυ!). 
στ] Φθάσε το μαύρο μωρό σε Α΄ 


τάξεως και µετά ζευγάρωσέ το µε 
ένα πανέμορφο κκ ῥαςς 


ολων ένα Ζεῖο πυ!. Αυτό 
σου δώσει ένα χρυσό μωρό. 
6. Προφανώς έχεις ακούσει αυτό 
το εᾖθαί σαν Ε] - Κ2 « Χ στους 
αγώνες «Ἀοςοβο. Υπάρχει ακόµη 
ένας τρόπος: [ύρνα στο ππαπυαἱ 
8 [πάτα 5εἰθε! προτού 
ξεκινήσεις έναν αγώνα] και κράτα 
πατηµένα τα Ε] κα Κ2 και πάτα 8 
[κράτα κι αυτό πατηµένο] και η 
ζωτικότητα του «ποςοῦο Όα 


[ράψεε-, ε-,!,{ 
«- στην οθόνη των τίτλων, για 
να ενεργοποιήσεις το «πθα! 
πιθηυ. 
[ράψε τον κωδικό του «πθα! 


πιθηυ στην οὈόνη των τίτλων 


πατα το κ επτα φορες και µετα 
ο 


το ε-- για να ένεί 


- 


Οος πιοάς. Αυτό ἕ 


εµφανιέει η 
; τερατα στο 
συγκεκριµένο Ίεγεὶ 
[ράψε τον κωδικό του «ᾖθαί 


πΠεπυσο 


λα τα διαθέσιµα 


αντικε ενα 


παραμείνει κανονική και/ή ὃα 
ανέβει, αλλά αν πατήσεις 0, τότε ὃα 
πολεμήσει πηγαίνοντας πάνω-κάτω. 
7. Για να νικήσεις το όπλο που 
βρίσκεται κάτω από τη θάλασσα, οἱ 
Ιππότες (Κηϊο[]ς οἱ πε Κουπα]) 
πρέπει να εα»! 8 φορές. ο 
ου χαρακτήρες ήταν οι 6ἱ6, ΤΙ 
ο Μρη αλλά δεν νομίζω ότι 
αυτό ὥς καµία σηµασία. Εφοδίασα 
τον Οἷά µε ΚΟΤΕ και ΜΡ Τυήρο, που 
ενισχύει τη δύναμη του ΚΟΤΕ κατά 
αρκετούς χιλιάδες πόντους. Στη 
συνέχεια το Μίπιε πρέπει να 
μοι αν ώστε να το έχουν και 
οι δύο ὀλλοι χαρακτήρες. Αυτό 
εἶναι λίγο χρονοβόρο, αλλά γίνεται 
εύκολα αν πας στο δεύτερο 
δωμάτιο στη σπηλιά του »θρῄἰτοιῃ, 
όπου υπάρχουν μαγικά δοχεία. Θα 
εμφανιστούν ακόµα, τυχαία, τρεις 
ημών οι οποίες μπορούν 
γα νικηθούν αρκετά εύκολα και 
μας 0 ΕΡ αλλά 2400 ΑΡ.Ο 
καλύτερος τρόπος για να το 
αυξήσεις εἶναι να εφοδιάσεις δύο 
χαραιτήρες [εκτός του (ἰουα) µε 
όπλα Τήρἰε Οτοψ/ι και τον (ἰουά µε 
το [ἠπιαίς 5οτά και οἱασῇ-Αίἱ ή 4χ 
Ου! πιαϊεῄα. Επιστρέφοντας τώρα 
στο όπλο, εφοδίασε το χαρακτήρα 
που έχει το ΚΟΙΕ µε παπούτσια 
τρεξίµατος, τα οποία Όα σου δώσει 
το κορίτσι που βρίσκεται έξω από 
την αρένα των μαχών, αφού 
κερδίσεις διαδοχικές µάχες. Αυτά 
αυτόματα σε δέτουν σε κατάσταση 
εγρήγορσης, γ΄ κ έοα - ο 
χαρακτήρας µε το έχει τη 
ἂν ολήπρη πιθανότητα να επιτεθεί 
πρώτος/η, κάτι αρκετά σηµαντικό. 
(α5! το ΚΟΤΑ µε ἨΝ-ΦυπΊπΠοη, το 
οποίο µπορεί να αποκτηθεί εάν 
κερδίσεις 64.000 πόντους µάχης 
µέσα στην αρένα, και στη συνέχεια 
χρησιμοποίησε την εντολή Μίπιε µε 
τους άλλους δύο χαρακτήρες σου. 
Αυτό µας φέρνει στα έξι. 
8. Αφού πάρεις το υποβρύχιο, 
πήγαινε στη σπηλιά της [υςηεία και 
θα πάρεις το . όπλο του 
γιπεεη!, το Ουήαπαει, και το 
έσχατο όριο (ᾖαος. 
9. [ια να κερδίσεις εύκολα το Κθά 
5απα Ἰθαροῃ, πρέπει να έχεις 
τουλάχιστον 2 ΗΡ Ρ]υ» και κατά 
προήµηση Ἰ ή 2 Μαρίς Ρὶυ» (όχι ΜΡ 
υ9]. Χρησιμοποίησε τον ἱά µε το 
5εἰπιίϊαι (Τήρίε Ἰλθαροη]. Βάλε τους 
ἱππότες (Κηΐσᾖι!ς οἱ ης Βουπα 
Μαἰθιία) µε ΗΡ Αὔςοιῦ πιαϊεήα στο 
Φεἰπιίαι θαροη. Στην πανοπλία, 
συνιστώ το Μγ5!ϊε Αππογ, 
χρησιμοποίησε το («οπιπιαπά (ουπ!θ; 
µε ΜΙΜΕ και στη συνέχεια γέμισε τα 
υπόλοιπα µε άλλα υλικά, Φρόντισε να 
έχεις το ΒἰΟθοη και τα εξαρτήµατά 
του. Και Τώρα το περἰεργο µέρος: 
Πήγαινε και σκότωσε τα άλλα δύο 
Αν της οµάδας. Πάρε το Ηϊθηνίπά 


απ μα ο ο ο ο πο. -- 


Ιπίς)η)ἴ{ρς 


[ήτο Οοἱά (Ποεοβο) και µπες στην 
άμμο για να ξεκινήσεις τον αγώνα. 
Όταν ξεκινήσει, το ΨΜθαροη 
κρύψει αµέσως τα νύχια του. Αμέσως 
ον! Κηθὴν ο κ ο 18 
εἶαν/ς. [ια τον υπόλοιπο αγώνα 
χρησιμοποίησε το ΜΙΜΕ. Αυτό Όα το 
σκοτώσει µέσα σε 15 λεπτά και ὃα 
τελειώσεις µε μέγιστο ΗΡ και 
πολλά ΜΡ. 
10. Για να πάρεις το (αἴϊ οἶήγ5 ΗΡ 
5ῄου!, όταν βρεθείς στο κτίριο 
Ῥμίητα (οηροιαῄοη, στον ό5ο 
όροφο, υπάρχει ένα Πεα[ῄι 5ρα. 
Μέσα στο ᾖθα]ή δρα υπάρχουν 
αρκετές σειρές δυρίδων. Ψάξε τις 
δυρίδες και ο (ἶουά ὃα πει “"γγηαίς 
"πὶςθ Α πιθααρΠοπθξ΄ και ὃα 
πάρεις το ΗΡ μου! 
11. [ια να πάρεις το Είπαὶ Ηθανεη 
της Τίία, πήγαινε στο ΝΙΡε]μείπι, στο 
σπίτι της Τΐΐα, και παίξε στο πιάνο Ώο 
Κε Μί;'Τίιἰα Ώο Κε Μί ;5ο [αΏο 
Κε Ὠο. Πάτα οἱαή και Όα πει ότι έχει 
ένα φύλλο µουσικής. Μέσα στο 
φύλλο μουσικής α βρει µία νότα 
και το όριο ὃα σπάσει. 
12. Δύο από τους καλύτερους 
τόπους για να κερδίσεις ἴθησς: 
Αν δεν έχεις φθάσει στο τέλος του 
παιχνιδιού, είτε στο οΠίητα Ρίαπε (8α 
χρειαστείς το υποβρύχιο), είτε στο 
Απειεη! Εογε»! μυ. ένα 
Μουπιαίη (Ποεοβο ή ένα νεκρό 
ὑ]ήπια - απὀ τη στιγµή που εἶναι 
ευκολότερο να αναθρέψεις ένα 
πιουπ[αίη «ποςοῦο, εγώ ψηφίζω το 
πρώτο). Το Απείθη! Εογε»! εἶναι ψηλά 
σε ένα Μεσα δίπλα στο (οδηπιος 
γή]αᾳθ. Εάν φθάσεις στο 5ερῄἱτοίῃ 
(παΐθι, προχώρα στο δωµότιο µε τα 
παράξενα φυτά. [έμισε µε ΕΙἰχίγς τα 
Μααοίς Ίατ5 µε 800Όµχρ/ 1000Αρ το 
καθένα. Εάν ξεµείνεις από ΕἰἰΧίγς, 
µην ανησυχείς: λήστεψε το Μα»ίεΓ 
λα, ή σκότωσε γ σος ή 

εψε το μικρό ζαρκάδι που 
ο δίπλα στο φλαουτίστα. 
13. Για να πάρεις το Οπηϊς]ασῃ του 
Έουά, πήγαινε στην αρένα, κέρδισε 
32.000 πόντους και αντάλλαξε 
αυτούς τους πόντους µε το σπάσιμο 
του ορίου, 


Ραυ5ε, ο,Β Α 8 Α Χ. 


Επιβογή ζώνης 
Ραυδε, 8 Α 8 Α κ] |] κ], 
Ι1ο. 


τα ΙΕΧΗΙ: ΒΕΥΩΝΗ ΝΗΠΠΙ6 
ζεί ζοάες 


Σταμάτα το παιχνίδι και πάτα: Πάνω 
6, Κάτω {«, Αριστερό {, Δεξί ς (θα 
πρέπει να δεις τη λέξη 6ΗΕΑΙ στο 
κάτω µέρος της οθόνης). 


για τις δύσκολες ώρες... 


Βόλε τους ακόλουθους κωδικούς 
[γρήγορα) µέσα στο «θα! ππεηυ: 
Αριστερό (, Δεξί ς, Κάτω ς -Οοαὰ 
Μοάθ 
Αριστερό 6, Αριστερό ς, Δεξίς, 
Δεξί, Κάτω (, Πάνω ς - Πηδάς 
|οναί Πάνω ς [20 φορές], Κάτω - 
Οπἱρρίπο 
Κάτω 6, Πάνω 6, Αριστερό 6, 
Αριστερό {ς - Σκοτώνει ας τους 
εχθρούς Αριστερό 6, Πάνω ς, Κάτω 
6, Κάτως - μία ζωή σου 
ρισρ τους παρακάτω 
κούς στο (οἶθε! 5υ0-Μεπυ: ϱ 
Κάτω 6, Πάνω «, Αριστερό 6, Δεξί 
ς - Ολα τα κλειδιά ώὶ 
Πάνω «, Αριστερό { (3 φορές, Δεξί 
6, Κάτω ς [2 φορές] - Ρύσιο ἴθπις 
Πάνω 6, Δεξί (, Κάτω 6, Πάνως - 
Ολες οι δεξιότητες 


Δεξί (, Πάνω ς, Κάτω 6, Κάτω - 


Όλα τα όπλα 


ΜΟΝΤΛΙ ΚΩΝΡΛΙ 
ΜΥΤΙΟΙΛΕΙΕΟ: οὐ 710 


Ρασσωογάς 

1.Ζ6ΗΕΑΥ: Αυτό σου δίνει όλους 
τους 20.000 πιαχ οχρεήεηςθ 
πόντους. 

2. ΟΤΤΒΗΕ: Απεριόριστη ζωή. 


3, ΧΙΚΝΖΖΤ: Το 
περάσεις στο τ 


55/οΓ για να 


υταίο |ενε]. 


μπαμ 


Στην οθόνη των τίτλων, κράτα πατη- 
µένα τα |. και Κ και πάτα Α και 5ΙΑΚΤ. 


ΝΛΝΛΝΟΤΝΕ 
ον μη 
έναν παίκτη, έπειτα από 4 παιχνίδια 
που έχεις κερδίσει, ὃα µπορείς να 
ῃ έσεις 3 ΒἰοεΚς στον παίκτη 
σου, δυνατότητα η οποία ὃα 
αυξάνεται καθώς ο παίκτης σου ὃα 
παίζει. Η εν λόγω δυνατότητα 
εµφανίζεται στην περιοχή όπου 
δηµιουργείς τον παίκτη. 

2. Βαῦυ Μοάε 

Στην οθόνη “Τοηίοίι/ς Μαἰςμυρ”, 
γράψε 023 χρησιμοποιώντας τα 
κίτρινα πλήκτρα Α, Κάτω { και Δεξί 
6, Αυτό ὃα ενεργοποιήσει το ΒαΏγ 
Μοςος. Στην οθόνη ΤοπίοΗ/”5 Μαἰεηυρ 
γράψε τους ακόλουθους κωδικούς: 
111 - Τουγπαπχεη! πιο 

120 - [ρήγορες πάσες 

284 - Μέγιστη ταχύτητα 

709 - Μέγιστα κλεψίματα 


Μεγάῆα κεφάδια 


Κράτα πατηµένο το Ί και πάτα 
ταυτόχρονα Τυήρο και Ρας». 


4. Βοάπιαη θμίοκ 6απσε 
Μπορείς να αλλάξεις το χρώμα 
μαλλιών του Ώβηηίς Κοάπιαπ 
πατώντας το Ραρ», όταν επιλέγεις την 
ομάδα σου κι έχεις επιλέξει τον 
Βεηπίς Κοἀπια]. 


4. Κρυφοί παίκτες 
Στην οθόνη πιαἰε[γυρ χρησιμοποίησε 
τα πλήκτρα Α, Κάτω { και Δεξί ς για 
να εισαγάγεις τους ακόλουθους 
κωδικούς: 

Ναπης: ΡΙΡΡΕΝ 

ΡΙη: 00ΟΟ 

Ρίαγθι: 5εοΗίθ Ρίρρθη 

Ναπιε; ΚΟΡΜΑΝ 

Ρίη: 0000 

Ρἰαγει; Ὀθηπίς Βοάπιαη 


Ναπις: ΚΕΜΡ 

ΡΙπ: ΟΟΟΟ 

Ρίαγει: 5νανη Κεπιρ 

Ναπις; ΘΗΙΙ. 

Ριπ: ΟΟΟΟ 

Ρἰαγει: Οταπί ΗΠ] 

Ναπιθ: ΑΠΕΟΌΛΎ 

ΡΙπ: ΟΟΟΟ 

Ρίαγει: Απίθιπθο Έβεπηγξ Ηατάσναγ 


Ναπιε; ΜΟΡΤΑΙ ή ΚΟΜΒΑΤ 


ΡΙη; 0004 
Ρἰαγει: Μοηίαἰ Κοπιρα! Εαῑῑοις 


Ναπιε: ΛΙ) ΝΟΑΥ 
ΡΙη: 


ΡΙαγει: Περισσότεροι Εαΐῑοις 


Ναπιε: ΜΑΕΙυ5 
ΡΙη: 1005 
Ρίαγθι: Ακόμη περισσότεροι Εαΐῑοις 


βοοβορ Ίαπι 

Στην οθόνη Μαἰο]υρ, κράτα το 
ἰογςήεΚ αριστερά και πάτα το Τυοο 
3 φορές, αρκετά γρήγορα. 


Ραφσωογάς για κρυφούς παίκτες 
Αἰπάνγ - 0000 
Απιηεη - 2020 
Βαιάο - ό00ο 
(αήος- 1010 
ΟΙΙῆτ - 00ΟΟ 
Ὀαπίς| - 0ό04 
Ώσαπι - 000ΟΟ 
Ὀσνίάι - 0000 
Ὀϊνίία - 020] 
Ώιθαπι - Ο0Ο0ΟΟ 
Εἀαϊε - ό213 
ΕΙο! - ΟΟΟΟ 


ὀἱ9αεΙ - 1010 
{ει - 0503 
οΠἩΘΥ - ό000 
ομηση - Ο0ΟΟ 
Κεπιρ -00ΟΟ 
Κιάά - 000ΟΟ 
Κοπιρα! - 0004 
Μαἰοπο - 00ΟΟ 
Μαπυς - 1005 
Μαηγ - 1010 
Μὰος - 2009 
ΜεαπἰεΚ - ό00Ο 
ΜίΙει - 0Ο0ΟΟ 
Μἰπίΐε - ό00Ο 
Μονής - ό0οο 
Μοηαἱ - 0004 
Μοϊυπιῦ - ΟΟΟΟ 
Μυπααγ - 54932 
Μυισαπ - Ο0ΟΟΟ 
ΜΧΝ - 1014 
Νίοκ -Ζ00Ο 
Νορυαά - 1010 
Νοπήη - 5050 


Ρίρρεη -00ΟΟ 
Ου - 0330 
Κκίςε - Ο0ΟΟ 
Κοάπιαπ - 0000 
Κοο! - ό00Ο 
5ῄανῃ -0123 
Φπηίΐς - Ο0ΟΟ 


5πο- 0103 
5/αςΚᾖ - 000Ο 
5/αήκς - Ο0ΟΟ 
Τυππθἱ - 0322 
ΝΕΡΟ - 00ΟΟ 
Ὑνερῦει - Ο0ΟΟ 
Νίυπκ - 0101 


Ἰ. [ράψε ΑΝΕΝΟΕΕ στην 


οθόνη των Ραδν/οΓᾶ» για να 
μειώσεις την αμυντική ικανότητα των 
εχδρών. 
2. Μυστικό ἱενε]: [ράψε 
ΗΟΗΤΝΙΝΟ στην οθόνη των 
ΡαδσννοΓά». 
3. ΝΝΑΕΡΙΟΝ: Σου δίνει 5 ζωές, 
4. ἱενεὶ (οἆςς: 

2 - Ουηητοαίς 

3 - (ουπίάονη 

4 - Ρυϊοπίυπι 

5 -Ρυδαῃ 

ό - Αππαφαεἀοη 


(6ηεαῖς (γράψε τα στην οθόνη 
των βΡασεωογάς) 

ΡΗΟΕΝΙΧ - 4 προσπάθειες 

ΜΡΟ - Μειώνει την κατανάλωση των 
καυσίμων 


ΕΑΟΙΕΕΥ - Δεν υπάρχουν πυρά 


ΜΗ 


Για να παίξεις την πρωτότυπη 
ατεαάθ έκδοση του παιχνιδιού, 
περίµενε να εμφανιστεί η οθόνη των 
αν και στη συνέχεια πάταΑ 6 
4 δἰαγὶ στον 29 σοπ[τοιει, 


Ορεγαίου Φογθθη 

[ια να έχεις πρόσβαση στην οθόνη 
Όρθγιαίοι, κράτα πατηµένα ΧΑ Υ 4 
Ζ 4 δΙαή στον ]ο εοπἰτοἰ!θ:. 


Στην οθόνη των βαδσν/οιάς 
γράψε ΙΜΜΟΑΕΤΑΙ και ὃα έχεις 3] 
ζωές! 


Κρυφοίκαρακτήρες 

Η («αρεοπι είναι γνωστό ότι 
“κρύθει” διάφορους χαρακτήρες 
στα παιχνίδια της και το 
συγκεκριµένο παιχνίδι δεν αποτελεί 
εξαίρεση. [ια να έχεις πρόσβαση 
στους παρακάτω κρυφούς 
χαρακτήρες, ὃα πρέπει να πας στην 
οθόνη «πατας!ει 5θἱες! και να 
φωτίσεις τον Μοπῄᾳαη, Κρατώντας 
πατηµένο το 5εἱεε! γράψε τους 
ακόλουθους κωδικούς: 


Ακωπια 
ἡ, α, ν, Ε-, 6-, ε- και οποιοδήποτε 
πλήκτρο και στη συνέχεια έ-, ε-, έ-, 


Φ, Ψ, κα και οποιοδήποτε πλήκτρο. 
ο η ἤκτρο 
«-,έ-, έ-, α, κα, ψ και πάτα όποιο 
πλήκτρο θέλεις όταν το χρονόµετρο 
φθάσει το “10”. 


Ηοίθπ-Κο΄ Ραρεγ Βοίί 
Μετακίνησε τον κέρσορα στο δεξί 
τετράγωνο και πάτα κάποιο 
πλήκτρο. 


Φώτισε το Αἀναηοεὰ και κράτα 
πατηµένο το -ὃ µέχρι να γίνει 
πράσινο. ἔτσι, όταν Όα παίζεις ὃα 
τα έχεις όλα διπλά, όπως ακριθώς 
στο Ἰπαϊπίπα. 


Επιβογή [ονεί 


Πήγαινε στο Ορῄοης πιεπυ και 
επίλεξε Εαδγ Μοαθ. Μέσα στο 
παιχνίδι πάτα »ἱαη! για να 
σταµατήσεις το παιχνίδι και θάλε 
τον παρακάτω κωδικό: Α, 9,9, «-, 
9, Ί, « ἔπειτα από αυτό συνέχισε το 
παιχνίδι και πάτα ταυτόχρονα »ίαή 
και »εἱθς! για να εμφανιστεί ξανά η 
οθόνη των τίτλων. Πήγαινε στο 
Ορίίοης πεπυ και Όα δεις ότι ὃα 
υπάρχει µια νέα επιλογή στην 
κορυφή του πΊεπυ, µε την οποία Όα 
µπορείς να επιλέγεις τα Ιθνε]. 


Απεριόριστα Ηεαγὶῖ 8ίοποες 
Καθώς παίζεις, πάτα »/α για να 
σταµατήσεις το παιχνίδι και 
εισήγαγε τον κωδικό: ε-, Ί, Χ, 8 Ί, 
Ψ, Β. Συνέχισε το παιχνίδι και, αν το 


οἱ. ΣΙΛΕ ΨΛΗΝ: ΜΛΟΤΕΗΟ 
0Ε ΤΕΝΛ ΚΛΟΙ 


Για να παίξεις µε τον θαγίς 
ναάες; 

Νίκησε το παιχνίδι στο »ἰαπάαια ή 
το /θαϊ µε τον ἰυκε 5κγν/αίκοι 


Για να παίξεις µε τον 
ΦίέογπιΤγοορες 

Νίκησε το παιχνίδι στο »Ιαπάαια ή 
το )Θάἱ µε τον Ηαη 5οἱο 


Για να παίξεις µε την 
πριγκίπισσα Γ[οἱα φορώντας 
στοῆή σκἠάβου 

Νίκησε το παιχνίδι στο 1εαί µε την 
πριγκίπισσα ἰεἶα, 


Για να παίξεις µε τον )οάο Κας 
Νίκησε τον )οάο Κανί ή φέρε 


ισοπαλία στο δυινίναἰ Μοαςε 


Για να παίξεις µε τη Μαγα )αά9 
Φώτισε το Ίθαπι Μοςς και στη 


για τις δύσκολες ώρες... 


έχεις κάνει σωστά, τα Ηθαι »ίοηες 
α έχουν γίνει 80. 


Διαφανής Χαρακτήρας 

Σταμάτα το παιχνίδι και πάτα: ἡ, 9, 
5 η Ί Χ κοι µετά 5ἱση. Οχι µόνο 
έχεις γίνει διαφανής αλλά και 
αόρατος. 


Για όλα τα «;θαίς ὃα πρέπει 


να ορίσεις ένα «ουΓςθ ΓΘοοτά για να 
μπεις στον πίνακα τν ΠίΟΗ 59/65. 
Ενας εύκολος τρόπος για να το 
επιτύχεις εἶναι ο εξής: Διάλεξε την 
/αφυατ και οδήγησέ την 
προσπαθώντας να πετύχεις χρόνο 
καλύτερο από Ἰ ].46 και όταν σε 
ρωτήσει αν θέλεις να ξανατρέξεις ή 
να αποχωρήσεις, διάλεξε αυϊ!. Τότε 
θα σε δό ει στον πίνακα των ΠίΟΗ 
5εο(θ5 για να γράψεις το όνομά 
σου, αλλά αντ’ αυτού γράψε 
κάποιον από τους παρακάτω 
κωδικούς: 

Βοπυς Ίτασκς: ΚΝΑ(ΚΕΌ 

Βοπυς (αις: 5ΑΙ5ΑΟΕ 

Νίο Βοος: ΜΝΗΟΟΟΟΣΗ 

Για να κάνεις το αυτοκίνητό σου µία 
µικρο-µηχανή: Μ/6ΙΜ.Ες ΤΗΕ 
ΗΟΕΟΡΕ - Φαΐυτη 

1. Απεριόριστα (οπῄπυθς: Πάτα 
5/αή και µετά: Α, ὁ, -”, Α, ὁὶ και 
9αη. 

2. [ια να πηδήσεις ἰενεί; Σταμάτα το 
παιχνίδι και πάτα: Β, Ἰ, -ύ, να Α, να, Α, 
-. 

[ια να είσαι αήττητος: Σταμάτα το 
παιχνίδι και πάτα:Β, ΄, -ύ,Ψ,Α, Φ,Α, -- 
Ευ ἱοοξἱ,Α,Α,.Β,Ι,Α.Κ,0Ὀ. 

Ολα τα |επιΒ, Κ,Α,Ι,ἰ,Ὀ.Κ,Α,Α, |. 


συνέχεια κράτα πατηµένα τα 

| 191241 και πάτα Χ. Θα επιλέξει 
τρεις καλούς τύπους ([ἰυΚκε, 5οἱο 
(Ἠενγ και [εἶα) για τον παίκτη και 
τέσσερις κακούς τύπους (8Βοῦο 
ΕΘΗ, Ηοαι, ΤποΚ και Ατάθη Υπ) για 
το «οπηρυ!εΓ και στη συνέχεια ὃα 
πει “Όυες! [οι Ματα αάε”. Νίκησε 
το «οππρυ/ε: και η Ματα /αάθ Όα 
γίνει δική σου! 


Για να αποκτήσεις το [ενεί 
Φείεεξ για το Ριαεξίεο και νς 
Μοάε 

Νίκησε το παιχνίδι µε τον 
(Ἠθνρατα στο 5ἰαπάαια ή το εαϊ 
πιοςέ 9 


Για να αποκτήσουν οι 
χαρακτήρες σου µεγάῆα 
κεφάῆια 

Αφού διαλέξεις το χαρακτήρα σου 
και καθώς “φορτώνει”, κράτα 
πατηµένο το δεἱθεί µέχρι να 
αρχίσει ο γύρος 


1. Στην οθόνη µε το 5ἵοηγ 


πιο και το Ιπιθ αΠαεκ πάτα το οῇ 
5ο{Θεη και ὃα δεις τη λέξη Εαδγ 
µέσα στο 51ΟηΥ ΒοΧ στην πάνω 
αριστερή γωνία. Αυτό Όα σου δώσει 
5 ζωές και περισσότερο χρόνο. 

2. Στην οθόνη των τίτλων, πάτα το 
κέντρο του Κ µία φορά και το 
κέντρο του ετοσσμα[Γ δύο φορές. 
Θα εμφανιστεί ένα «θα! Ίπεπυ. 


1. Για να πηδήσεις [ονοεί 
Ιἰο]! ῄαιθ 5ἱερ, Ὀ, {, Θ, { και στη 
συνέχεια τινάξου προς τα πίσω. 


ΡαοΚεά Ιπνεπίοιυ 

Κράτα πατηµένα τα Κ] και Κ2, πάτα 
έ-, -Ὁ, ε- και άφησε το Κ2. Κάνε 
στροφή 960 μοιρών. Αφησετο Κ], 
πήδηξε προς τα πίσω και γύρνα στον 
αέρα [[υπηρ, Γοἱ]. Θα κάνει ένα µικρό 
Βόρυθο, έλεγξε το ἱηνθηίοηγ και ὃα 
έχεις περίπου 90 ῄαιθ», 5.000 Μ]ό 
ο 5 και πολλά άλλα ακόµη. 

3. Για να έχεις πρόσβαση στην οθόνη 
των «ᾖεαίς σταµάτα το ος και 
πάτα πάρα πολύ γρήγορα: Ἰ, Ί, Ί, Ί, 
98 ΔΑ, -υ,«-, -ὂ και στη συνέχεια 
κράτα πατηµένα τα 5εεε! και Χ. 


Αντί να γράψεις το όνομά σου, 
γράψε «ΜΟΑΕΑΟΕ για να 
αποκτήσεις δύο νέα αυτοκίνητα: ένα 
τανκ και µία «αα[[ίας, 


Εὰ Για να αποκτήσεις πιο 


δυνατό και ισχυρό όπλο, κράτα 
ταυτόχρονα πατηµένα τα ακόλουθα 
πλήκτρα: !],12,Κ1,82.4.09.8 Χ. 
Για να έχεις όλα τα όπλα και γεμάτη 
ζωή, κράτα ταυτόχρονα τα 
ακόλουθα πλήκτρα πατηµένα: 1, 
ΕΙ, 12289 ΧΑ. 


Στην οθόνη µε το [οσο πάτα 
ΗΝ χο 
εμφανιστούν οι λέξεις ΙΟΟΚ ΟΡ, 

βάλε κάποιον απὀ τους παρακάτω 
κὠδικούς και κράτα τα πλήκτρα 
µέχρι να χαθεί η οθόνη. 


Στενές διαδροµές 

Κράτα πατηµένο το «- και πάτα |2. 
Για να οδηγήσεις ένα Ἱεερ: Κράτα 
πατηµένο το «- και πάτα Κ]. 


Απεριόριστος χρόνος 

Κράτα πατηµένο το «- και πάτα |]. 
Όλα τα «ᾖεαίς: Κράτα πατηµένο το 
«- και στη συνέχεια πάτα |], 

Ι2, ΕΙ και ϱ2. [1 
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Ίου ΝΛλένη Μαλαξιανάκη 


αριοµος σελιοας 


ΕΝΑ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ, ΤΟ ΟΠΟΙΟ ΕΚΤΟΣ 


ΑΠΟ ΤΟ ΦΟΒΕΡΟ ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΣΕΧΩΡΙΖΕΙ ΚΑΙ ΠΑ ΤΗΝ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ. ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΗ ΒΙΑ, ΟΠΛΑ, 
ΣΥΜΜΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΤΣΑΜΠΟΥΚΑΔΕΣ ΣΤΗΝ ΠΙΟ 
ΚΑΤΑΙΠΣΤΙΚΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΖΗΣΕΙ’ ΠΟΤΕ. 
ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ ΤΗΝ ΑΥΣΗ ΤΟΥ. 


ΜΕΛΤ 


Προτού ξεκινήσουμε την επικίνδυνη 
και απολαυστική περιπλάνησή µας, 
δοκιμάστε ένα «ᾖθαί που ὃα σας 
επιτρέψει να διαλέξετε σε ποιο 
επίπεδο του παιχνιδιού Θέλετε να 
πάτε χωρίς Ιδιαίτερο κόπο] 
Χρησιμοποιήστε το ὁμῶς µόνο σε 
περίπτωση ανάγκης, όταν πια έχετε 
κολλήσει για τα καλά σε κάποιο 
σηµείο του παιχνιδιού, γιατί αλλιώς 8α 
χαδεί όλη η µαγεία της περιπέτειας. 
Όταν λοιπόν Βρίσκεστε στην κεντρική 
οθόνη του παιχνιδιού, κρατήστε 
πατηµένα και τα τέσσερα ακριανά 
πλήκτρα του |ογραά ({] 2981 4.2] 
και πατήστε με τη σερά «Φα 
Αμέσως µετά αφήστε τα πλήκτρα και.. 
πηγαίνετε σε ὁποιο επίπεδο του 
παιχνιδιού Θέλετε! 


10Σ ΚΟΣΜΟΣ 


11 ΠΕΡΙΟΧΗ 

[υρίστε από την άλλη µεριά και 
µαζέψτε το “Μος! (οναια!γ Ρον/θ:- 
ὑρ”, Διανύστε γρήγορα όλο το 
διάδρομο και σκοτώστε τον πρώτο 
φρουρό µε το «αίη αυπ. Στη συνέχεια 
περιμένετε για τους επόμενους δύο 
φρουρούς και σκοτώστε και αυτούς. 
Επειτα ναλέψε τη 'ὙΝοιίά ο οππα]ἰες! 
Νυείθαι Βοπιδ΄” στην αριστερή 
πλευρά της περιοχής και 
χρησιμοποιήστε την για να 
ανατινάξετε την κλειδαριά που 
ασφαλίζει την πόρτα της εξόδου. 


ο] 

Κάντε Ζοοπ] στο φρουρό που είναι σε 
ένα απὀ τα φυλάκια του κάστρου και 
πυροβολἠστε τον. Κάντε το ἴδιο και 


για τους επόµενους δύο φρουρούς 
και µετά περιμένετε να πέσει το 

μη ο (ωαῑςε και πυροβολήστε το. 
Μαζέψτε τη χειροβομβίδα που 
εµφανίζεται στην περιοχή και ρίχτε 
την στον κὀκκινο γυάλινο τοίχο. 
Σταδείτε στο ψηλότερο σκαλοπάτι 
µπροστά από το θάδρο, πηδήξτε και 
έπειτα αιωρηθείτε µε τα ΕἰΟΌοη 
(λυ]ες έτσι ώστε να µαζέψετε τα 
Μοήηα! ρἰεΚυρ. Μπείτε σε ὀπίρει 
πιοάθ και σηµαδέψτε τη μαύρη τρύπα 
πάνω από τον κεντρικό γυάλινο τοίχο. 
Ρίξτε ένα Μοηαι στην τρύπα. Αυτό 
όχι µόνο ὃα σπάσει το τζάμι αλλά ὃα 
σκοτώσει και τους φρουρούς που 
παραμονεύουν. ΤἸρέξτε µέσα στο 
δωμάτιο και καταστρέψτε τον Θυαιά 
Οεπεια!ο: στο κέντρο του δωματίου 
και µετά σκοτώστε τους φρουρούς 
έχοντας πάλι µπει σε 9πἱρει πιοςθ. 
Έπειτα µαζέψτε το Ώυπιπιγ Ώθεογ που 
βρίσκεται πίσω από τις γυάλινες 
κολόνες και βγείτε από την περιοχή. 


3Η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Κάντε Ζοοπῃ στο μακρινό κήριο. 
Σηµαδέψτε την περιοχή λίγο πάνω 
από την κλειστή πόρτα και Όα δείτε 
τρία Εχρἰοαἴπο (ταῖς». Σηµαδέψτε 
οποιοδήποτε απὀ αυτά για να 
ανατινάξετε το κῄριο και την πόρτα. 
Τώρα τρέξτε προς την σοδό του 
κπρίου αποφεύγοντας τους φρουρούς 
και το τεδωρακισμένο. Μέσα στο 
κτίριο ρίχνετε συνεχώς στον Ουατὰ 
Θπεταίοι µέχρι να ανατιναχτεί και να 
σας αποκαλύψει µια τρύπα, η οποία 
οδηγεί στην επόμενη περιοχή. 


4 ΠΕΡΙΟΧΗ 
Όταν Βρεθείτε στο σιδηροδρομικό 
σταθµὀ, καταστρέψτε τον Ουαιά 


Θεπεταίϊοι που Βρίσκεται αριστερά 
σας. Στη συνέχεια περάστε τις 
γραµµές απέναντι και σκοτώστε τον 
φρουρό που εἶναι κρυμμένος δεξιά 
σας. Μαζέψτε τις χειροθομθίδες και 
επιστρέψτε πάλι στο τρένο. Περάστε 
στην απέναντι πλευρά µέσα απὀ το 
τρένο και πλησιάστε τη µεγάλη 
πόρτα. Όταν το τεθωρακισμένο 
εμπλακεί στη µάχη, πετάξτε του ό,τι 
χειροθβομθίδες έχετε µέχρι να 
εκραγεί. Επειτα τρέξτε προς το 
δωμάτιο του τεδωρακισμένου και 
βρείτε την έξοδο που λε στο 
επόμενο επίπεδο. 


5Η ΠΕΡΙΟΧΗ 
Σκοτώστε το φρουρό και µετά ρίξτε 
κάνα δυο φορές στην κονσόλα που 
Βρίσκεται δξό σας. Περπατήστε 
το σκάφος και ὃα Βρεδείτε σε 
Βοπιοίπα ΜοςµῬ. Όσο βρίσκεστε σε 
αυτή την κατάσταση, ρίξτε ανηλεώς 
χρησιμοποιώντας το ετοδσμαίτ. Μόλις 
το σκάφος σάς κατεβάσει πάλι, 
πηγαίνετε προς το κεντρικό κτίριο 
και μπείτε µέσα για να µαζέψετε 
ΡίεΚ-υρς. Όταν είστε αρκετά κοντά 
στο τελευταίο κτίριο, ένα 
τεθωρακισμένο Όα εμφανιστεί στην 
περιοχή. Ἰότε ένα δεύτερο σκάφος 
θα παρουσιαστεί πάνω από το 
κπίριο, γί΄ αυτό κάντε Ζοοπι επάνω 
του και σηµαδέψτε το Εχρἰοαἴπα 
«παῖθ που κρέμεται κάτὠ απὀ αυτό. 
Πυροβθολήστε το έτσι ώστε να 
ανοίξει η πόρτα και µπείτε µέσα. 


Καταστρέφοντας τον Θεπεταίοι ένα 
ΝυΚα ρἰεκ-υρ ὃα εμφανιστεί. 
Μαζέψτε το και θγείτε γρήγορα απὀ 
το κῄριο. Ἰρέξτε προς το πίσω µέρος 
του κπιρίου και Όα δείτε την Εχῖϊ 
Όοοι. Χρησιμοποιήστε το ΝυΚε για 
γα ανοιξετε την κλειδαριά και 
προχὠρήστε προς την επόµενη 
περιοχή. 


6Η περιοχη 

Ακολουθήστε το πέρασµατου 
φαραγγιού που υπάρχει στα δεξιά 
αυτής της περιοχής και καδαρίστε 
τους πέντε ιπτάµενους φρουρούς, 
Επειτα σταθείτε πίσω απὀ τον 
τελευταίο φραχο στα δεξιά σας για 
να προστατευθείτε απὀ το κανόνι. 
Πετάξτε το Ώυπιπιγ Όεςογ προς τα 
αριστερά και πυροβολήστε το κανόνι 
καθώς εἶναι απασχολημένο µε το 
Ώυπηπιγ Ώεεογ. Μόλις το 
καταστρέψετε, πηδήξτε επάνω στο 
Βράχο και µπείτε σε δπίρει Μοαβ. 
Τώρα επιλέξτε Μοιίαις από το σπἱρει 
ἱηνεπίοη σας και ρίξτε απὀ µια φορά 


σε καθένα ο ολα, ο [υππείς, 
᾿Αφότου σκοτωθούν όλοι οι φρουροί 
ολόκληρο το οικοδόµηµα ὃα δα, κα 
καταστραφεί αφήνοντας ένα χάσμα 
-στο έδαφος. Καταστρέψτε τα δύο 
τεθωρακισ μένα που εμφανίζονται από 
την άλλη π υρά του χάσµατος και 
έπειτα σταθείτε στο υψηλότερο 
σηµείο απὀ τη δική σας πλευρά. Από 
αυτήν τη Θέση, χρησιµοποιώντας τα 
Εἰθροῃ (ᾖυ!ας, πέστε προς τα κάτω 
και προχωρήστε στο επόμενο επίπεδο. 


7 ΠΕΡΙΟΧΗ 
Πηδήξτε από τη γυάλινη πλατφόρμα 
που Βρίσκεται στην αρχή αυτής της 
περιοχής και αιωρηδείτε προς Το 
πάτωμα αποφεύγοντας τα ορίκες. 
Χρησιμοποιήστε χειροβομβίδες για να 
ανατινάξετε το Ιατρε! ἄοπιθ που 
Βρίσκεται στο κέντρο του δωµαήίου. 
και γα αποκαλύψετε έναν αεραγω 
Πηδήξτε προς τον ανεµι «ος 
αιωρηθείτε µε τα Κίθθοη «Ρυΐες 
Όταν φθάσετε στο ρλόνο 
σηµείο, γυρίστε έτσι ώστε να 
αντικρίσετε µια µεγάλη γυάλινη 
πλατφόρμα που προεξέχει από έναν 
τοίχο. Προσγειωθείτε σε αυτήν και 
Χ ἠσιμοποιήστε τις άλλες γυάλινες 
πφόρµες για να ε στο 
Μη ορ σηµείο του δωματίου. Στο 
υψηλότερο σηµείο µαζέψτε τα ΡἰςΚ- 
υρ5 και πηγαίνετε προς την έξι 


8Η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Ακολουθήστε το διάδρομο που 
πηγαίνει κυκλικά προς τα αριστερά 
και πυροβολήσιε το Αἰεή Ότοίά µέχρι 
να αφήσει ένα ραπε από αυτό. 
Μπείτε στο Ὀτοίά, οδηγήστε το µέσα 
από το πέρασμα και περάστε την 
πόρτα που σας βγάζει σε έναν 
διάδρομο γεμάτο µε δεη/ῄε, Τώρα, 
όσο Βρίσκεστε µέσα στο Ὀτοία, 
µπορείτε να περνάτε ανἀμεσά τους, 
Μόλις φθάσετε στο τέλος του 
διαδρόμου, πηδήξτε ο πα. το 
µεγάλο φρουρό στο διπλανό 
Μαζέψτε τη “ὙΝοιηίά5 Μος! ἱλονοίης, 
Βοπιβ” και πετάξτε η στο κέντρο του 


σπου. Όταν όλο οι οι εχδροί 
μα 


ευτούν γύρω πο ανατινάξτε την. 
Ούγετε απὀ το διόδρομ μαζέψτε το 


“Νυκε ρἰεκ-υρ” και  ησμοποήρτε το 
για να διείε απὀ την περιοχή. 


8η περιοχη 

Αφού αιωρηθείτε προς τα επάνω, 
σταθείτε στο υψηλότερο σηµείο 
αυτής της περιοχής και κοιτάξτε προς 
τον μακρινό πύργο πάνω από τα 
λλαό τείχη. Κάντε ΖΟΟΠΊ στον Μίπε 
οπ]τοίίει και επιλέξτε 5πἱρει 
ΌΈπεηααθς από το Φπίρει πιοάς 
ἰηνεπίοηγ σας. Σηµαδέψτε το κεφόλι 
του Γοπἱτοῖίει και κάντε Ζοοπι 
ακριθώς επάνώ στο πρόσωπό του. 
Ἐάν ευστοχήσετε, Όα τον σκοτώσετε 
με μόνο αυτήν τη θολή. Εάν 


αστοχήσετε ή δεν έχετε άλλες ὀπίρει 
Οτθηαάςς, τότε ξαναπροσπαθήστε µε 


τον ἴδιο τρόπο. 


20 ΚΟΣΜΟΣ 

18 ΠΕΡΙΟΧΗ 

Όταν διακρίνετε ομυδρά τον 
αιωρούμενο φρουρό, µπείτε σε οπίρεΓ 
πιοᾶς και σηµαδέψτε τον. 
Χρησιμοποιήστε διαδοχικά γρήγορα 
ἐνα-δύο 5ηἱρε; Ογεηαᾶθς για να τον 
σκοτώσετε, έπειτα βγείτε απὀ 9πίρθι 


πιο και πυροβολήστε το Αἰθή 
Ὀνοίά. Όταν το σκοτώσετε, η γυάλινη 


οροφή Όα σπάσει αφήνοντας να πέσει 
στην περιοχή η ΥΜοηίά”ς οπια[[ε»! 


Νυείθαι Βοπιθ. Μαζέψτε την και 
πηγαίνετε στην επόµενη περιοχή. 


Σπρήπε προς τα αδεβό έ έτσι ώστε να 
Βλέπετε τα πυρά που έρχονται 
καταπάνω σας Και χρησιμοποιήστε 
πλάγια Βήματα για να κινηθείτε 

τα αριστερά της περιοχής. Με 


προσοχή ήστε να περάσετε 
ανέπαφοι προς την άλλη πλευρά του 
πεδίου Βολής. 


3Η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Προχωρήστε στο πιο πάνω µέρος της 

ῥάµπας που Βρίσκεται στο κέντρο 

αυτής της περιοχής και περιµένετε να 

πέσει το Μοηαι ρίοκυρ. Μαζέψτε το 

και γυρίστε προς τον 

-- Μπείτε σε Ὀπίρει πιοᾶο και 
την 

τος ο κό Μοηαι από το 

ἰηνεπίοηγ σας Και ρίξτε ένα µέσα στην 

τρύπα. 


ἀ ΠΕΡΙΟΧΝ 
Προχωρήστε στην όκρη του γυάλινου 
πατώµατος, µπείτε σε 5ηἱρθ: πιος 
και σηµαδέψτε τον Οτυπ! Εογθπιση. 
Ἰμοποιήστε Μοήαις για να τον 
μιλώ ικναν .. διαλύστε τα δύο 
ἸΝαήχθαά (απγίπα Όπυπίς έτσι ώστε 
να ανατινάξουν το σωρό µε 
πυραύλους και να ανοίξει το πάτωμα. 


9Η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Σκοτώστε τον πρώτο φρουρό και 
έπειτα µπείτε σε 5πἱρθι πιοςς και 
κάντε ΖοοΠῃ στον δεύτερο φρουρό. 
που στέκεται κρυμμένος πίσω απὀ ένα 


από τα µακρινά κανόνια. Προχωρήστε 


(ΜΡΚΧρίαν {Πο 6απιε 


να το µεσαίο Κανόνι µε το Τυήκεγ 
|ἡ Ρονε(-υρ να αιωρείται. 


ε πάνω στο βαρέλι και 
προς τα κάτω. Ρίξτε συνεχώς 
ον το άν και απολαύστε την 
πτώση. 
Αορηβεί 
Αιωρηδείτε σε µία απότις 
ς. Μόλις προσγειωθείτε, 

η τις υπόλοιπες για να 
φδάσετε στην Εχϊ! Ώοοι στην άκρη 
της περιοχής. ξάν πέσετε κατά τη 
διάρκεια της µετακίνησής σας, 
υπάρχουν δύο ανεμιστήρες στο 
επίπεδο που Όα σας θοηθήσουν να 
φθάνετε τις πλατφόρμες. 


7Η ΠΕΡΙΟΧΗ 


Αιωρηδείτε προς τα κάτω στην πρώτη 
οπό τς αιωρούµενες πλατφόρμες 


όπου ο ἱεαρῖπα Ουατά περιµένει. 
Καθώς αιωρείστε, πυροβολήστε τον 


οδφὰ να αποµα ἵ από τον 
δρόµο σας. Από αυτή την πλατφόρμα 
8α µπορείτε να απο στον 
ἱβαρίπο Θυατὰ χωρίς τον κίνδυνο να 
σας πετύχει τς πό οδό 
µπείτε σε 5ηἱρει πιοᾷς και 
να χρησιμοποιήσετε τη 
[νεσς-ο[οί τεχνική για να σκοτώσετε 
τον ἰβαρὶπᾳ Όυσα ή απλώς 
κυνηγήστε τον µε το πολυθόλο σας. 
Μια ράμπα ὃα εμφανιστεί που οδηγεί 
-- την Εχί! Όοοι. Πηδήξτε από 
σε πλατφόρμα για τη 
φθόσττε με με χωρίς όμως να 
σας πετύχει το Ρεπαυυπι. 


δν πέρΙΟΧΝ 

Πυροβολήστε τα πάντα και µαζέψτε 
όλα τα ροµεΓ-υρς. Έπειτα από λίγο µια 
γήοηά 6 5ηιαί]ες! Νυεἰεαι βΒοπιο 
εμφανιστεί κάπου στο λαθύρινδο µε 
τα βράχια. Μαζέψτε την και κινηθείτε 
κυκλικά προς το πἰσώ µέρος της 

Σκοτώστε τον δεπΙηγ και τα 

ο ας Ὀποίάς και έπειτα ρίξτε τη 
ΝυΚε στο έδαφος µπροστά από την 
κλειδαριά. 


8η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Αφού προσγειωδείτε σε αυτή την 

περιοχή, προχωρήστε προς το σταθμό 

προσγειώσεως των 3ΚΥ 5ἱΕ05 των 
Ιρών, και περιμένετε κάποιο σπόὀ 

τν ἂν 5ιεὰς να προσγειωθεί. Μπείτε 

µέσα και καθώς οι δύο φρουροί 


Βγαίνουν έξω, γυρίστε προς αυτούς 
και πυροβολήστε τους. Αυτό ὃα 
ενεργοποιήσει το 5ΚΥ 5ἱεὰ, το οποίο 
δα σπογειωθεί και ὃα περάσει πάνω 


από κάποιες περιοχές μάχης όπου οἱ 
φρουροί εκπαιδεύονται πριν φτάσει 
στον πύργο του Μίπε (οπίτο 

Μόλις το ΞΚΥ 5ἱεὰ σταματήσει, θα 
σας αφήσει στο πάτωμα και ὃᾳα σας 
εππρέψει να µπείτε στην τελευταία 


περιοχή. 


40Η ΠΕΡΙΟΧΗ 


Ακολουθήστε το διάδρομο προς το 
πάνω µέρος της περιοχής και 
αναρριχηδείτε στη ράμπα στα δεξιά 
σας, έτσι ώστε να φθάσετε την πάνω 
πλατφόρμα και ένα Πθο]ἠ ρον/εΓυρ. 


Από αυτήν τη Θέση ε έτσι ώστε 
να Βλέπετε το παράθυρο στην άλλη 


πλευρά του δωµαῄίου και μπείτε σε 
5πἱρει πιοάθ. Κάντε ζοοπη στον οπια]ὶ 


Αἴεη και ρίξτε του µια φορά έτσι 
ώστε να σπάσει το - Τώρα κάντε 
ακόµα μεγαλύτερο Ζοοπι και ρίχνετε 
συνεχώς στον Μΐπε (οπιτοῖει µέχρι 
γίσει το παρόδυρο. Μόλις το 
πορόδιρο σφρογιστεί, θγείτε απὀ 


ο μης και περιμένετε τον 
(οπ]τοῖίει νο εμφανιστεί στο Οἶας» 


9Μήρ του. Ρίχνετε συνέχεια στο Οἶσ» 
5Πἱρ µέχρι να εκραγεί. Ο (οπιτοίεει 
δα πέσει στο πότωµα και ὃα τρέχει 
προς τις τρεις πόρτες της περιοχής 
γιαναα ντους 

ὑς, Καθώς τρέχει ρίξτε του µε 
το πολυβόλο σας μέχρι η οοίή θα 


του να φθάσει στο Ό. 


40Σ ΚΟΣΜΟΣ 

18 ΠΕΡΙΟΧΗ 

Κάντε ζοοπῃ σε ένα από τα δύο 
5επίη Όυπς στο τέλος της περιοχής. 


Κατοστρέψτε 
ω 


και τα δύο και έπειτα 


χρησιμοποιήστε το 
πολυθόλο σας για να 


Ρίαγ ἰμα σαπιθἵΜΡΚ) 


δα... πΕεχΙ οεπείαπιοπ Ἱπνουασριος οοο 


σκοτώσετε τον ιπτάμενο 
φρουρό, Στη 
συνέχεια αιωρηδείτε 

προς το κάτω µέρος της 
περιοχής και εξολοθρεύστε τους 
πρώτους φρουρούς. Τοποθετηθείτε 
στο κέντρο και κάντε Ζοοπῃ σε ένα απὀ 
τα δύο Ώοοιρίορς που κρατούν τη 
µεγάλη πόρτα κλειστή. 
Καταστρέφοντας και τα δύο ἡ 
µεγάλη πόρτα ὃα πέσει προς τα κάτω 
σκοτώνοντας τον ΦθηΙηγ. Πυροβολήστε 
στο κεφόλι τους δύο ευἱοίὰο φαιάς 
που έρχονται προς το µέρος σας, 
Ακολουθήστε τη ράμπα προς τα πάνω 
και πηδήξτε προς την πάνω 
πλατφόρμα, Σκοτώστε τον ἱεαρίπο 
Ουαιά και έπειτα αναρριχηθείε στην 
πλατφόρμα στα αριστερά σας, 
Ακολουθήστε την προς τα πάνω και 
πηδήξτε στην πλατφόρμα µε το 5υροι 
Ομαίη Όυη ρίεκυρ. Πηδήΐτε και 
αιωρηθείπε ηρος την άλλη πλευρά της 
περιοχής για να μας τε το Βοπες΄ 
ΑἰΓδίήΚε ρίεκυρ. Πές, πίσω στο 


πάτωμα τῆς περιοχής και θγείτε από το 
επίπεδο σκοτώνοντας πρώτα όποιον 
φρουρό της περιοχής έχει επιθιώσει. 


24 ΠΕΡΙΟΧΗ 

Σκοτώστε πρώτα τα δύο 5θΠΙ/γ Όνης 
και έπειτα όλους τους, ὺς στα 
αριστερό και δεξιά της εισόδου. Ἰρέέπε 
προς τα δύο αἰεονο πίσω από τους 
φρουρούς και µαζέψτε τα δύο τον 
υρ5. Πηγαίνετε κὀτω προς την άδεια 
πισίνα και µαζέψτε το οι 0μοίῃ 
Ουη. Σ ὧστε πίσω, έξω απὀ την 
πισίνα και σκοτώστε όλους τους 
φρουρούς, Ἰώρα προχωρήστε πίσω 
απὀ την εξέδρα καταδύσεων για να 
ών. ένα ροοἱ απποκ. ο. 
όλους τους φρουρούς που βρίσκονται 
εκεί και µαζέψτε το Ἂρρίο [νθα]ήι 
Ῥοψθγυρ. Περιμένετε να εμφανιστούν 
τα δύο ππάμενα Ώτοῃες και Το 5ΚΥ 
5]οὰ ἠαίπα Όωαιά, να µπουν µέσα στο 
δωμάπο απὀ το παράθυρο και 
σκοτώστε τα δύο ἄτοπος. Ρίέτε το 
Ώυπηηγ Όθςογ πίσω προς την πλευρό 
τῆς πιοίνας για να απασχολήσει το 
φρουρό που εἶναι πάνω στο 5ΚΥ 516 
και έπειτα κάντε 2001Η επάνω του και 
πυροβολήστε τον στο πρόσωπο. 
Πηδήξτε επάνω στο 5ἱ6ὰ για να 
µαζέψετε τη ΥΝοηάς’ Μον! ΙηήοιοσΙίπο 
Βοπιῦ απὀ το επάνω µέρος του 
δωµσῄου. 


η 


κ ο Εξρλοθρεύστεκαιτα 
Αγιος ἳν, δύο δεπΙηγ Ουῃς και 


εππο έπεπα μπείτε στο 
γυόλινο τούνελ. 
Ὢ. Χρησιμοποιήστε µια Ηοπηίπα 
«κ. πρει σφαίρα για να πετύχετε 


"στ στο κεφόλι το φρουρό στο τέλος 
του τούνελ και για να ανοίξετε το 
τούνελ. Αιωρηδείτε µέσα στο δωμάτιο 
και προχωρήστε προς το δωμάτιο που 
Βρίσκεται όκρη της περιοχής. 
Μαζέψτε το Ἰνήσίοι ρίοκ-υρ και έπειτα 
χρησιμοποιήστε το πολυβόλο σας για 
να καταστρέψετε και τα τρία Ουαιὰ 
Θοπιαίπει». Όταν καταστρέψετε και 
τα τρία, ο σωλήνας που οδηγεί πίσω 
στο Βασικό δωµάπιο ὃα αρχίσει να 
πρασινίζει και τελικά Όα σπόσει. 
Πηγαίνετε µέσα στο κεντρικὀ δωμάτιο 
και πηδήξτε στην πλατφόρμα που 
Βρίσκεται στο κέντρο της περιοχής, 


ἆἩ ΠΕΡΙΟΧΗ 

Μαζέψτε όλα τα ρἰεξ-υρ» που 
βρίσκονται σε αυτό το δωμάτιο και 
έπειτα πυροβολήστε συνεχὼς στον 
τοίχο µε το πολυθόλο σας µέχρι το 
δωµάπο να σπάσει και να σας 
αποκαλύψει την ἑξω περιοχή, 
Χρησιμοποιήστε τς Ὃ ως 
σας για να καταστρέψετε τους επτά 
Ουστὰ Οεπειαίοι» που βρίσκονται σε 
αυτό το δωμάπο. Τέλος, σκοτώστε το 
5ΘΠΙΗ/ στην ἐξοδο για να ξεκλειδώσει 
η πόρτα που οδηγεί στην επόμενη 
περιοχή. 


5Η ΠΕΡΙΟΧΗ 
Προχωρήστε προς την άκρη και έπειτα 
μπείτε σε ὀπίροι για να 
καταστρέψετε τα δύο 5οπίη/ Όυης. 
Έπειτα, πηδήξτε στην µπλε τριγωνική 
πλατφόρμα που Βρίσκεται στα δεξιά 
σας και μπείτε και πόλι σε 9πίρει 
πιοςς, Σηµαδέψτε την μπλε ἐξρδο στο 
επάνω δεξιά µέρος της περιοχής και 
περιμένετε το αιωρούμενο 9θΠΙΗΥ να 
εμφανιστεί. Ἰώρα ο ο. 1ο 

χρι να καταστραφεί, [Πέστε κάτω στο 
ος και μις το Μο»! (οψαια]γ 
σας Προσέ τετους Ιθαρίπᾳ 

πᾷ5 που υπάρχουν στο δωµάπιο. 

Μόλις τους σκοτώσετε όλους, πηδήξτε 
πάνω αριστερά στην κόκκινη σπηλιά 
και σκο ᾖστε το κόκκινο πέρασμα 
που οδηγεί σε µια πράσινη πλατφόρμα. 


Καταστρέψτε τον Ουαιὰ Οθηθιαίοί 
και το Αἰοή Ὠνοίά και έπειτα σταθείτε 
στη όση του βέλους που δείχνει προς 
την µέσα περιοχή. εΤο 
θέλος πηδώντας απέναντι στην κπρινη 
πλατφόρμα στο κέντρο του δωματίου, 
Σκοτώστε τους δύο φρουρούς που 
Βρίσκονται εκεί και εμας 
χρησιμοποιήστε την πλατφόρμα για να 
φθάσετε απένανῃ στην µηλε έξρδο. 


6 ΠΕΡΙΟΧΝ 
Σταθείτε στο επάνω µέρος 
περιοχής, κάντε Ζοοπη στους 
5ΕΠΙΤΥ φρουρούς και καταστρέψτε 
τους. Μετά σηµαδέψτε το 
περιστρεφόμενο Όυη ρος και κάντε 
ακόµα κονηνότερο Ζ00ΠΙ, 
Πυροβολήστε το µια φορά έτσι ώστε 
γα σας προσέξει και έπειτα πολύ 
γρήγορα ἴστε µέσα στο 
ανοιχτό μπροστινό του τµήµα έτσι ώστε 
γα πετύχετε στο κεφόλι το χειριστή 
του. ἥστε προς τα µέσα και 
σκοτώστε ὁλους τους φρουρούς. Όταν 
φθάσετε στο τέλος τῆς τάφρου, 
Ίξτε επάνω στο αἴί- ευποῃ!. 

τε γρήγορα και σκοτώστε 
στο επάνω µέρος του. Ἰώρα σταθείτε 
στο ἀκρο τῆς περιοχής. Μπείτε σε 
5πίρει πιοὰε και κάντε Ζο0ΠΙ στο 
5οη!ηγ. Έπειτα εξοντώστε τους δύο 


και κινηθείτε προς το 
ἡρύδί της τάφρου και µαζέψτε το 
Αρρίο 


ίσκεται στο 


γυρίσουν για να 
επάνω. Κάντε Ζοοπι σε αυτό όσο 


διάστηµα εἶναι και 
πυροβολήστε στο νοῤθλι κάποιον 
φρουρό έτσι ώστε να αφήσετε να 
αιωρείται κάποιο 5ΚΥ οἱ Π ή 

έτε επάνω 


γρήγορα προς αυτό και Π 

του, Ύστερα αυτό µόνο του ὃα σας 
πάει σε ένα όπου Πρέπει να 
συλλέξετε το νο .. Ηοσ!ήι 
Ροψ/οΓ-υρ. Πηδήξτε απὀ το 5ἱ6ὰ όταν 
αυτό σταματήσει να κινείται και θγείτε 
από την περιοχή απὀ την πόρτα που 
βρίσκεται στο επάνω αριστερά µέρος 
τῆς, 


μασ δόλο 
ταθείτε μπροστά απὀ το 

παρόθυρο και επιλέξτε το Τπυπηρει 
από το Ιηνεπίοηγ σας, Π Ίστε το 
γυαλί, ρίξτε µέσα του το και 
πηδήξτε και εσείς µέσα για να ο 
σκοιώσετε όσους έχουν μείνει, 

όλοι οἱ εχθροί σε αυτή την περιοχή 
έχουν σκοτωθεί, πηδήξτε µέσα στο 
ΕἰοςΚ στο κέντρο του δαπέδου. Όταν 
είστε στο Πιο ψηλό σηµείο, γυρίστε 
έτσι ώστε να µπορείτε να δείτε µια 
μαύρη τρύπα σε έναν τοίχο, ακριθώς 


επάνω από ένα ἆλλο ΡἱοεΚ. Πηδήξτε 
επάνω σε αυτό το Ρ]οςΚ και μπείτε 
µέσα στην τρύπα. Μέσα Όα δρ ένα 
αντικείµενο στον πυθμένα µιας 
λακκούθας και ένα Ἠθα]ή! ρον/6:- υρ. 
Μαζέψτε το Ινοο]ήν ρον/6/-υρ και 
έπειτα ε συνεχώς το 
ανπκείµενο έτσι ώστε να το κάνετε να 
περιστραφεί, Βγείτε τώρα απὀ το 
ο ύμρσπς 
περιοχής ὃα πρέπει να έχει ανοίξει. 
Περάστε µέσα απὀ αυτήν την πόρτα 
και µαζέψτε τα 5Μθε! υβ Στο 


του διαδρόμου Όα Βρείτε ένα 
τας δώμάπο µε µια περίεργη 


εξωγήινη κατασκευή να φρουρείται 
από δύο ἱοαρίπο Ουαιά». Σκοτώστε 


καιτους δύο φρουρούς και έπεπα 
ο όρη στο μπροστά αριστερό 
µέρος τῆς κατασκευής µε το πολυθόλο 
σας. Όταν αυτό το τµήµα της 
κατασκευής καταρρεύσει, κάντε το 
ἴδιο και για το διαμετρικά απένανι 
σηµείο και καταστρέψτε το µε τον ἰδιο 
τρόπο. Όταν και οἱ δύο τοµείς έχουν 
καταστραφεί, ρἶξτε στο εσωτερικό του 
κπρίου που τώρα φαίνεται, για να 
αποκαλυφθεί η έξοδος, 


δν ΠΕΡΙΟΧΗ 

Ακολουθήστε το πέρασμα στα 
αριστερά µέχρι να φθόσετε στην. 
εἴσοδο της περιοχής που φρουρείται 
από ένα Ὀνοίά. Καταστρέψτε το 
και περιμένετε να κάνει την εμφάνισή 
του στο δωµάπιο ένας φρουρός πάνω 
σε ένα 5ΚΥ 5ἱ6ὰ, Χρησιμοποιήστε το 
πολυβόλο σας γκα να τον σκοτώσετε 
και έπεπα ονεβείτε στο προσγειωµένο 
5ἱος, Αυτό Όα απογειωδεί και ὃα 
πετάξει µέσα στην περιοχή, Καθώς 
κινείστε, γυρίστε προς όλες τις 

και και χρησιμοποιώντας το 
πολυθόλο σας ον τα ιτ 
ΌΏτοπος που σας επῄθενται. Το Φα 
5ἱ69, τελικά, ὃα προσκρούσει σε έναν 
απομακρυσμένο τοίχο και Όα μπείτε 
στην τελική περιοχή. 


8 ΠΕΡΙΟΧΗ 
Σταδείτε μπροστά οπό τον µεγάλο 
τροχό στον ὁ τοίχο του 

ἵου και σκοτώστε το κύμα των 
ατον/ἴπό πηυῖς, Ο Μίπο (οηιοῖϊοι ὃα 
αρχίσει να περιστρέφει τον τροχό 
περιμένογτάς τον να σταματήσει, Όταν 
σι Ἱ, κάντε Ζ00ΠΗ σε ένα απὀ τα 
τέσσερα Ώοπ]ος που ρα 
στην ἁκρη του τροχού. Σκοτώστε το 
και βγείτε απὀ το ὀπίρει πιοᾷο, Τα 
υπόλοιπα Ώοπηος Όα πυροβολήσουν 
από µια φορά µέχρι να αρχίσει ο 
π να περιστρέφεται και πάλι, 
ΓΕ σι αλόθετε την ἴδια διαδικασία και 
για τα ο Ώοπιος. Όταν ὃα 
έχουν όλα καταστραφεί ο Μίπο 
(αηοΐει Όα ος ονὸ το 
δωμάπό του και Όα εκραγεί. -- 


Ψαοφμσε ως, ων. ο αν 
μονι 
ο. έ 15.900: 
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ο.) ΕΕΙ ΡΙΧΤΕΕΝ 


Πάλι κοντά σας και αυτόν το µήνα για να σας παρουσιάσουμε μερικούς χαρακτηριστικούς τίτλους 
από τη µεγάλη ποικιλία των Ἰό-μπιτων μηχανημάτων. Ωστόσο, αν κάτι παρουσιάζει το το μεγαλύτερο 
ενδιαφέρον αυτό δεν είναι άλλο από τη μεταγραφή στη στήλη του συντάκτη που τόλμησε να τα βάλει 


πο ο. ον κ ναα πνον νωρις μου 


νὰ ναών λες α ὰ Φιή 


µε τον αρχισυντάκτη του. Και εις ανώτερα! 


5ΤΛΗ ΤΗΕΚ 


ΜΕΟσΑ ΡΗΕΙΝΕ 

µεταφορά της σειράς οἱαΓ Ίτεκ απὀ τη 

.. µικρή οθόνη: Ώεερ 5ραςε Νίπθ. Όσοι 

γνωρίζετε τη διάσηµη τηλεοπτική σει- 

ῥρά, σίγουρα ξέρετε για τι πράγμα μιλάμε. Οι 
υπόλοιποι δεν Όα µάδετε από 
εµάς, καθώς δεν υπάρχει ο απα- 
ραίτητος χώρος. Θα έπρεπε να 
αφιερώσουμε ένα Ἰόσέλιδο του 
περιοδικού µόνο και µόνο για να 
σας θάλουµε στο κλίµα της σει- 
ράς, που τόσα χρόνια τώρα κατα- 
κτά τις καρδιές εκατομμυρίων αν- 
Ὀρώπων σε όλο τον κόσµο. Γιατί 
αυτή η εισαγωγή; Μα, για να σας 
ύσω να καταλάβετε ότι το όνο- 
μα δία: Ίτεί είναι πολύ µεγάλο, 
για να το διασύρει ένα τέτοιο παι- 
χνίδι. Με την πρώτη µατιά ίσως 


ΒΕΙ/ΛΗΕ ΤΗΕ υΙΤΙΜΛΤΕ 
ΕΝ 0Ε ΝΛΛΙΟΟΚ 


ΜΕΟΑ ΡΡΒΙΝΕ 
ολύ ανατριχιαστικός τίτλος. Ετσι µου έρ- 

Π χεται να παρατήσω το τονίθν και να 
κρυφτώ σε καμιά ντουλάπα. Η υπόθεση 

εἶναι λίγο-πολύ γνωστή σε όλους, 

αφού σε αυτή έχουν βασιστεί οι µι- 

σές ταινίες τρόμου µέχρι σήµερα. Και 

εφόσον οι σεναριογράφοι των ται- 

γιών δεν έχουν καταφέρει να σταµα- 

τήσουν να αναµασάνε τα ἴδια κλισέ 

χρόνια τώρα, τι σας κάνει να νομίζε- 

τε ότι Όα τα κατάφερναν οι σεναριο- 

γράφοι των παιχνιδιών; Αφού λοιπόν 

κάθε παιχνίδι πρέπει να έχει σενάριο, 

ας ρίξουμε µια µατιά και στο συγκε- 

κριµένο. Μια φορά στα χίλια χρόνια, 

όταν ο Ηλιος ευθυγραμµίζεται µε τη 

Σελήνη, ο Διάβολος στέλνει το µονα- 


γοµίσετε πως πρόκειται για ένα τυπικό ρ]α[- 
{ουπι Φαπις, αλλά στη συνέχεια Όα διαπιστώ- 
σετε πῶς έχει πάρα πολλά στοιχεία ΚΡΟ. Ως 
κυβερνήτης του σταθμού, Όα χρειαστεί να επι- 
λύσετε ορισμένα δύσκολα προθλήµατα που 
παρουσιάζονται σε αυτόν. Τι κρίµα που όλα 
αυτά έπρεπε να γίνουν σε θάρος της δράσης. 
Πράγματι, σε αυτό τον τοµέα το παιχνίδι υστε- 


εωοκΕς 


Όγιό του να µάζέψει έξι αρχαίες πέτρες που 

ῥίσκονται σκορπισµένες στο χώρο και στο 
χρόνο. Μαζεμένες αυτές οι πέτρες, ὃα δώσουν 
σε όποιον τις έχει τη δύναμη να κατακτήσει τον 
κόσµο (πολύ πρωτότυπο). Εδώ έρχεστε εσείς να 
σώσετε το σύμπαν, προσπαθώντας να βρείτε 
πρώτος τις έξι πέτρες. Στον αγώνα σας µε το 
Κακό έχετε διάφορα όπλα για να σας βοηδή- 
σουν, όπως εργαλεία και μαγικά φίλτρα που συ- 


ΓἈννλοϊ Εν λΙ 
ην ὁ ) 


ρεί κατά πολύ. Τα καλά γραφικά έρχονται να 
µπαλώσουν κάπως τα πράγματα, ὃα µπορού- 
σαν όµως να είναι λίγο κ να Τα οριίἱος 
είναι αρκετά μεγάλα και καλοσχεδιασμένα. Τα 
ΒαεΚοτουπάς επίσης διατηρούν την αἴσθηση 
του ρεαλισμού µε το δικό τους τρόπο. Όλα τα 
ανωτέρω καδιστούν το ία: Ίτεκ σχετικά καλή 
δηµιουργία, αν εξαιρέσουµε Βέβαια τον ήχο. 
Η μονότονη µουσική σε συνδυασμό µε τα ψό- 
φια ηχητικά εφέ κάνουν το παιχνίδι ένα µαρτύ- 
ριο. Δεν γινόταν να ήταν θουβό; Πάντως, το 
καλό σηµείο του παιχνιδιού είναι το Οαπιθρἰαγ 
του. Αν είστε φίλος των παζλ και γενικά τῶν 
ΕΡΟς, το πιθανότερο εἶναι να σας απασχολή- 
σει το πολύ για δύο εβδομάδες. Μετά, ὃα 
κλαίτε τα λεφτά σας... Ίακο ἵἩ οι ἰθανε ἵΙ. 


γαντάτε στην πορεία. Στα επτά επίπεδα που ὃα 
αγωνιστείτε Θα χρειαστεί να ταξιδέψετε στο 
χρόνο και να αντιμετωπίσετε κάθε είδους σατα- 
γικά πλάσματα. Οφείλω να οµολογήσω ότι η 
ιστορία µε έχει συγκλονίσει. Πρέπει να ππἁ 
σω να τρέμω απὀ συγκίνηση και να ασχοληθώ 
µε το παιχνίδι. Λοιπόν, έχουµε στα χέρια µας 
ένα αρκετά καλό ρἰα/οπτ, που µπορεί να µην 
αποτελεί το καλύτερο που νὰ Ακ στην 
αγορά, εἶναι όµως από τα πολύ αξιόλογα. Με 
πολύ ατµοσφαιρικά γραφικά και ήχο, το Ἠλαι- 
|οεΚ αποτελεί . από νωρε λος ππλους για 
το ΜΕ. Αν σας αρέσει το μυστήριο και η ανατρι- 
Χίλα, µην το χάσετε. [Τελείωσα, πάω να κρυφτώ 
στην ντουλάπα!) 


ΤΗΕ ΙΑΝΙΝΜΟΙ/ΕΗ ΜΑΝ 
ΜΕΟΑ ΡΒΡΠΙΝΕ 


να παιχνίδι της Τίπιε Ἠλαγπει Ιπίεγας- 
3 να που ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. 

Οι σεναριογράφοι της εταιρίας υπερέ- 
βαλαν εαυτούς στη συγγραφή του σεναρί- 
ου. Εστυψαν το μυαλό τους και κατέληξαν 
σε ένα αρκετά πρωτότυπο σενάριο. Η υπό- 
θεση του παιχνιδιού έχει ως εξής: Ο κηπου- 
ρός ναι, ο κηπουρός) έχει µεταλλαχθεί σε 
έναν σατανικό υπεράνθρωπο µε στόχο την 
κυριαρχία επί του παγκόσμιου δικτύου ηλε- 
κτρονικών υπολογιστών. Δική σας υποχρέω- 
ση -μα, τι άλλο;- να τον εµποδίσετε να πετύ- 
χει το σκοπό του. Αρκετά καλό. Γιατί, όµως, 
και οἱ προγραμματιστές της εταιρίας δεν 
επέδειξαν τον ανάλογο ζήλο; Δεν μπορούν 
να καταλάβουν ότι το σενάριο δεν είναι τί- 
ποτα όλλο από το σκαλοπάτι, το βάθρο πά- 
νω στο οποίο Όα αναπτυχθεί η ιστορία; Πώς 
κατάφεραν να τα θαλασσώσουν έτσι; Τι εν- 
νοώ; Ὑπάρχει δυνατότητα επιλογής ανάµε- 
σα στους δύο χαρακτήρες που προσφέρει 
το παιχνίδι. Και οι δύο είναι επιδέξιοι αλλά 
και πολύ οπλισμένοι. Υπάρχουν διάφορες 
πίστες από τις οποίες ὃα πρέπει να θγείτε 
νικητής, οἱ οποίες διαφέρουν κατά πολύ µε- 
ταξύ τους. Τα γραφικά είναι αρκετά καλά 


ΨΙΒΤΟΛ ΠΗΤΕΡ Η 
ΜΕΟΑ ΡΒΒΙΝΕ 


σουν στα χέρια σοθαρών προγραµµα- 
τιστών, μπορούν να παρουσιάσουν παι- 


Τ α Ἰό-μπιτα έχουν αποδείξει ότι, αν πέ- 


χνίδια που µας κάνουν να τρίβουµε τα µάτια 
μας. (Ας µην ξεχνάμε το ΤΟΥ 51οµγ και τη σει- 
ρά Ρἱάάγ Κοπα.) Σε αυτό το παιχνίδι έχουµε 
τη µεταφορά ενός απὀ τα καλύτερα παιχνί- 
δια “ξύλου” όλων των εποχών. Πολυγωνικοί 
μαχητές σε τρισδιάστατες αρένες, σε µάχες 
µέχρι τελικής πτώσης. Βέβαια, στο Μθφα 
Ὠήϊνε δεν έχουµε πολυγωνικούς μαχητές, κα- 
Βώς το µηχάνηµα δεν µπορεί να αντέξει. Οι 
χαρακτήρες, όμως, είναι τόσο όμορφα σχε- 

ιασµένοι που ξεχνά κανείς ότι είναι φτιαγ- 

ένοι µε δύο διαστάσεις. Μπορείτε να δια- 
νο έναν από τους οχτώ διαδέσιµους µα- 
χητές και να ξεχυθείτε στην .”. Τα γρα- 
ον είναι πάρα πολύ καλά, λαμβάνοντας 

έβαια υπόψη τη 16-ΡΙ! 6ΡΙ) του ΜΟΌ. Οι µα- 

ητές καδώς και το περιθάλλον προσδιορί- 
νο, την αἴσθηση του θάδους µε µεγάλη 
επιτυχία. Σύµφωνοι, στο Φαΐυτη το παιχνίδι εἷ- 
ναι καλύτερο, αλλά µην ξεχνάτε πως στο 
σοἶπ-ορ εἶναι ακόµη καλύτερο - για αυτό µην 
το ψάχνετε. Ο ήχος είναι αρκετά ατµοσφαι- 
ρικός, χωρίς να σηµαίνει πως εἶναι τέλειος. 
Το Φαππερἰαγ είναι ίσως το καλύτερο στοι- 
χείο του παιχνιδιού, αφού δυμίζει κατά πολύ 
αυτό του μεγαλύτερου αδελφού του. Κάδε 
µαχητής έχει µεγάλο εύρος κινήσεων και 


{ αΙἱ ἴἶπιε εἰασσίςς χ1ό Ρἱ! 


και σε µερικά επίπεδα δίνουν την αίσθηση 
των τριών διαστάσεων. Πού Βρίσκεται το 
άσχηµο; Ο ήχος κυμαίνεται σε µέτρια επίπε- 

«Θα πείτε ότι αυτό δεν εἶναι τόσο άσχη- 


επιθέσεων, γεγονός που προσδίδει απεριόρι- 
στη αντοχή. Ίο μοναδικό μειονέκτημα του 
παιχνιδιού εντοπίζεται στο ότι είναι σχετικά 
αργό. Όμως σε αυτό δεν φταίνε το µηχάνη- 
μα ή οι προγραμματιστές, φταίει η έκδοση 
του Φαίυτη που κινείται µε εξωπραγµατική τα- 
χύτητα, και έτσι οι συγκρίσεις είναι αναπό- 
φευκτες. Εστω και αν έχετε φάει µε το κουτά- 


μο. Πολλά παιχνίδια δεν έχουν καλό ήχο, 
διαθέτουν όµως εκπληκτικό «απιερἰαγ (το 
Τε!τῖς, για παράδειγµα). Δυστυχώς, σε αυτή 
την περίπτωση τα πράγματα δεν είναι έτσι. 
Το Φαπιερἰαγ ακολουδεί το παράδειγµα 
του ήχου, ὡστόσο μερικές φορές καταφέρ- 
νει να επιδείξει ορισμένα Θετικά στοιχεία. 
Το παιχνίδι, γενικά, σας τοποθετεί µέσα σε 
έναν κόσμο εικονικής πραγματικότητας, 
από τον οποίο είναι αρκετά δύσκολο να 
βγείτε νικητές. Το µεγάλο παράπονό µου 
είναι ότι, ενώ δείχνει να έχει καλές ιδέες, 
δεν καταφέρνει να τις αξιοποιήσει όπως 
πρέπει. Ετσι, καταλήγει σε ένα µισοτελειώ- 
µένο αποτέλεσµα, το οποίο το µόνο που 
καταφέρνει είναι να σας αφήσει µπερδεµέ- 
νους. Τα λίγα παιχνίδια του ἴδιου είδους 
επιθάλλουν να του ρίξετε µια µατιά. Όμως 
τίποτε περισσότερο... 


λι το παιχνίδι, αξίζει να το προσθέσετε στη 
συλλογή σας. Αν πάλι δεν το έχετε ξαναδεί 
ποτέ στο παρελθόν, αγοράστε το χωρίς δεύ- 
τερη σκέψη. 

Δεν πρέπει όμως να γίνονται συγκρίσεις σε 
ανόµοια πράγματα. Πράγματι, κοιτάζοντας 
το παιχνίδι µε ψυχρό μάτι, σίγουρα ὃα Βρεί- 
τε αρκετές διαφορές. Επίσης, η κάµερα του 
παιχνιδιού δεν περιστρέφεται γύρω από 
τους μαχητές όπως στην έκδοση του 5αυτη. 
Δεν νομίζω όμως ότι το γεγονός αυτό πρέ- 
πει να σας απασχολήσει ιδιαίτερα. Σημασία 
έχει το ότι οι προγραμματιστές έχουν κάνει 
αρκετά καλή δουλειά, µε αποτέλεσµα να 
έχουµε στα χέρια µας ένα παιχνίδι που θα 
καταφέρει να κρατήσει το ενδιαφέρον του 
παίκτη αμείωτο. Κάθε χαρακτήρας είναι 
σχεδιασµένος µε τη μεγαλύτερη δυνατή λε- 
πτοµέρεια [ακόμα και το κοτσιδάκι του ἰαυ 
κινείται), ενώ τα Βαεκοτουπάς έχουν φτια- 
χτεί µε μεράκι και γούστο. Εχω Ἡν εντύπω- 
ση πως το συγκεκριµένο παιχνίδι δεν χρειά- 
ζεται άλλες συστάσεις. Η σειρά Υἱγίυα 
Ειοἰίετ έχει γίνει πλέον κλασική. 


16 Ρἱ{ Υ αἰἱ ἴἶπιο εἰασσίες ) 
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ΤΕΤΗΙ5 ΑΝΡ ΡΗ ΜΛΗΙ0 
5ΡΝΕΟ 


άλιστα! Δύο ξεχωριστά παιχνίδια 
ΜΜ σε ένα «αήπίἀᾳς. Το πρώτο από αυ- 

τά, το Τε]ής, είναι ένα παιχνίδι στο 
οποίο πρέπει... Τι κάθομαι και γράφω! Μέχρι 
και η γιαγιά µου γνωρίζει τι εἶναι το Τθ]τῖς. 
Σέρω ότι µερικοί απὀ εσάς περιμένετε να 
διαβάσετε τονίθν/ των παιχνιδιών. 
Αστειεύεστε, φυσικά. Πώς µπορεί κάποιος 
να κάνει τενίεν σε αυτό το παιχνίδι; Είναι 
σαν να προσπαδεί να κάνει κριτική της 
Ακρόπολης: Όπως και να τη δεις, είναι τέ- 
λεια. Το µόνο άσχημο που μπορώ να διακρί- 
γω σε αυτή τη συλλογή εἶναι η ύπαρξη του 
Ώγ Μαπίο. Το παιχνίδι είναι πάρα πολύ καλό, 
έως φανταστικό. Όταν όµως στην ἴδια κασέ- 


5ΡΕΗ ΡΕΝΟΗ 0ὐΤ 
ΘΝΕΣ 


να παιχνίδι µε µπουνιές και κλωτσιές. Τι; 
ἓ- Δεν συγκινηθήκατε; Και εμείς το ἴδιο εἷ- 

παμε στην αρχή, αλλά στη συνέχεια δια- 
πιστώσαμε πως το παιχνίδι είναι φαινόμενο. 
Εντάξει, δεν έχει τις φοβερές υποθέσεις των 
Ματίο και Λεφα Μαη 4 οὖτε το Ἰθ]ηῖς τις 
εἶχε, για να µην ξεχνιόμαστε. Στο Τε] φτιά- 
χνατε γραµµές, εδώ φτιάχνετε τη φάτσα του 
αντιπόλου σας, Απλό και διασκεδαστικό. Τα 
παιχνίδια μποξ ποτέ δεν εἶχαν την αντιµετώπι- 
ση που τους άξιζε. ΓΠαρ΄ ότι τα ΠΟΙΗπο 9απιος 
εἶχαν (και έχουν) πολύ µεγάλη επιτυχία, τα παι- 
Χνίδια μποξ δεν τα κατάφεραν ποτέ. Ίσως γιατί 
στο συγκεκριµένο άθληµα υπάρχουν κανόνες, 
που απαγορεύουν να χτυπάς τον αντίπαλο κά- 
τω από τη ζώνη ἡ όταν βρίσκεται πεσµένος 
στο έδαφος. δη δεν υπάρχουν ειδικές 


ΤΗΕ «ΜΙΒΗΕΣ ΤΗΛΥΕΙ. 
ΤΗΕ Ν0ΒΙΡ 
5ΡΝΕΟ 


πιτέλους! Ο πῄτλος που ο αρχισυντάκτης 
ε μας περίμενε χρόνια τώρα µε αγωνία. Ία 

Στρουμφάκια μετακόμισαν στο 9ΝΕΣ. Η 
υπόθεση του παιχνιδιού Βυμίζει την ομώνυμη 
τηλεοπτική σειρά. Πιο συγκεκριµένα, ο Πε- 
ρίεργος μπαίνει κρυφά στο εργαστήρι του 
Μπαρμπα-Στρουμφ µα( µε τη Στρουµφίτα, για 
να κάνουν τρελίσες. Μην τρέχετε να το αγΟ- 
ράσετε, πλάκα κάνω. Τώρα τη “στρουμφίσα- 
µε”, για να µην γράψουμε κάτι ἀλλο: Τα δύο 
Στρουμφάκια τηλεμεταφέρονται σε µακρινές, 
άγνωστες χώρες. Η δουλειά σας είναι να οδη- 
γήσετε τους δύο φίλους πίσω στο χωριό τους. 
Το παιχνίδι είναι ένα τυπικό ρἰαήοιπῃ 9απης, 
στο οποίο µπορείτε να χρησιμοποιήσετε έναν 


τα υπάρχει το Τε]ηῖς, δεν νομίζω να υπάρξουν 
πολλοί που Όα ασχοληθούν µαζί του, τουλά- 
χιστον όσο του αξίζει, Το Ώι Ματίο εἶναι µια 
εκδοχή του Τε]τῖς, στην οποία προσπαδείτε 
να καταπολε- 
µήσετε ιούς. 
Από την κο- 
ρυφή της 
οδόνης πέ- 
φτουν πολύ- 
χρωμα χάπια 
και κάψου- 
λες που πρέ- 
πει να ταιριά- 
ξετε χρωµατι- 
κά, ώστε να 
εξολοδρεύ- 
σετε τους 
ιούς που Βρί- 


κινήσεις, [αἰα[ήίος και όπλα. Το συγκεκριµένο 
παιχνίδι όµως αξίζει µια ματιά. Τα γραφικά του 
είναι Βαυμάσια. Μπορεί να µην είναι τα 30 
του ΤεΚκκεη, 
αλλά κάνουν 
τη δουλειά 
τους και µε 
το παραπά- 
νω. Ο ήχος 
είναι επίσης 
αρκετά συ- 
µπαδητικός. 
Δύο στοιχεία 
µας άρεσαν 
περισσότερο. 
Το πρώτο εἶ- 
ναι η προο- 
πτική πρώτου 
προσώπου 
(στην ουσία 
βρίσκεστε πί- 


από τους δύο χα 


κτήρες. Οι κινήσεις είναι οι 
συνηδθισµένες - 


ηλαδή, κλωτσιά, τρέξιμο και 
-. αλματα. 
Βέβαια, σε 
ορισμένα ση: 
µεία ὃα χρει- 
αστεί να σκύ- 
Ψετε, να κρε- 
µαστείτε απὀ 
ένα. σκοινί, 
ακόµα και να 
κάνετε ουτ{- 
ἴπᾳ, όµως γε- 
γικά δεν ὗο 
συναντήσετε 
Ιδιαίτερη δυ- 
«9 σκολία. Τα 
γα κρε ΡίςΚκ-υρς που 


ΙΡΗΜΗΗΗ Έτ) βρου 


κάδε πίστα εἰ- 


Μο» 
Εἰ ΤΗε γιδρῖρ 


σκονται ανάμεσά τους. Τι να πει κανείς για 
αυτό το ντουέτο; Η ΝΙπΙεπάο απλώς µας 
πουλά καδαρόαιµο «απιερἰαγ. Το γεγονός 
ότι και τα δύο παιχνίδια είναι σχετικά απλά 
δεν υποτιµά τη συνολική αξία τους, την 
οποία δεν έχουν φτάσει πολλά σύγχρονα 
παιχνίδια των τριών ἡ τεσσάρων («ὓς. Εάν εἰ- 
στε φυσιολογικός άνθρωπος, τρέξτε να το 
αγοράσετε. Πρώτα όµως σιγουρευτείε πως | 
δεν α σας διακόψει η µάνα σας για να δει 
τις ειδήσεις, γιατί στο επόμενο δελτίο ο πρώ- 
τος τπλος Ὁα είναι “Οικογενειακό Δράμα”, 
και µαντέψτε τον πρωταγωνιστή..! 


σω από το διάφανο σώμα του μαχητή σας) και 
το δεύτερο η ύπαρξη προπονητή για κάθε µα- 
χητή που φωνάζει κάτω από το ρινγκ δίνοντας 
συμβουλές. Επίσης, ωραίο στοιχείο εἶναι η ποι- 
κιλία στις εμφανίσεις. Μερικοί φορούν μά- 
σκες, όλοι φόρμες µε τιράντες, µέχρι και 
έναν χοντρό κλόουν έχει το παιχνίδι. Ιδιαίτερη 
έµφαση έχει δοθεί στις κινήσεις κάθε παίκτη. 
Ετσι, µπορείτε να εκτελέσετε κάθε είδους επι- 
δέσεις [γρήγορες ή αργές αλλά πιο αποτελε- 
σµατικές), να αμυνδείτε ἡ και να αποφύγετε 
τον αντίπαλο. Όλοι οι φίλοι της δράσης οφεί- 
λουν να ρίξουν µια µατιά στο ΡυπεΒ ΟυΙ. 


ναι επίσης τα συνηθισμένα [ποσ]ήν Ροος! και 
οχίτα [ήε, ενώ υπάρχουν και τα κλειδιά που 
σας δίνουν πρόσθαση στα Βοπυς Ἰονοίς. Τωπι- 
κά, ευχάριστα γραφικά και ήχος πλαισιώνουν 
ένα τυπικό λα παιχνίδι. Αυτό δεν σηµαί- 
γει ότι το παιχνίδι ἀιουθόῥόνα µόνο σε μικρά 
παιδιά. Τα χαρούμενα γραφικά και οἱ ήρωες 
κρύβουν κάτω απὀ την επιφάνεια ένα οχίόλο, 
Υο παιχνίδι, το οποίο σε κάποιες στιγµές Όα 
σας κάνει να τρελαδείτε. Αν ο παιδικός έρω- 
τάς σας ήταν η Στρουµφίτα, πρώτα ζητήστε 
εξηγήσεις από τον αρχισυντάκτη µας, τον Ηλία, 
και µετά τρέξτε να αγοράσετε το παιχνίδι. 


ΜΕΟΛ ΜΑΝ ο060ΕΗ 9ΝΕΣ 
ΘΝΕΡ 


| άλλο ὃα σκεφτεί η (αρεοπῃ για να γε: 

Ττ µίσει τα ήδη παραγεµισµένα ταμεία της; 
Μετά την επιτυχημένη σειρά για το 
5ΝΕ5 Μθᾳα Μαη, το Μεφα Μαη »οεςε: έρ- 
γετοι να προστεθεί στο δυναμικό της κονσό- 
ς και, όπως φαίνεται, θα ακολουθήσει την 
πορεία της σειράς - δηλαδή, ὃα γίνει ανάρ- 
παστοὶ Η υπόθεση του παιχνιδιού σάς τοπο- 
δετεί στο µέλλον, οπότε οι δύο καλύτερες 
οµάδες του κόσμου είναι έτοιµες να αναµε- 
τρηθούν µπ ἆ σε ένα τεράστιο κοινό, που 
Ὃ πρ μισά το γήπεδο ή την τηλεόρα- 
ση. Ἐαφνικά πετάγονται φλόγες σε όλο το 
στάδιο και όλος ο χώρος γεμίζει καπνό. Όταν 
ο καπνός αρχίζει να διαλύεται, το κοινό μένει 
έκπληκτο. Οι παίκτες έχουν αντικατασταδεί 
από τα γνωστά µας ρομπότ, τα οποία φαίΐνε- 


ΝΙΕΑΡΟΝ ι0ΡΡ 


ΝΕΟ 

ο συγκεκριµένο παιχνίδι φέρνει επανά- 
Τ σταση στα παιχνίδια “ξύλου”. Είναι ένα 

20 Πολήπα Φαπιθ µε σπαθιά, κάτι συνη- 
δισµένο εκ πρώτης όψεως. Αυτό όµως που 
κάνει το Μίθαροη ἰοια τόσο ξεχωριστό εἶναι 
το Φαπιθρἰαγ, το οποίο προσφέρει αρκετές 
καινοτομίες. Μία απὀ αυτές είναι η τεχνική 
Τηγυς! Βἱοεκίπα, την οποία µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε σε αντεπιθέσεις ἡ «οπιθος. Επί- 
σης, η τεχνική Όυατα Ώτορρίπο σας επιτρέπει 
να σπάσετε την άμυνα και τα... μούτρα αυτών 
που εκνευριστικἀ αμύνονται συνεχώς. [διαίτε- 
ρη έµφαση έχει δοθεί στο ρεαλισμό των 
όπλων, καθώς και στην λλ ολάροση των 
χαρακτήρων. Περιττό να αναφέρουμε το τε- 


ΡΡΕΜΙΕΗ ΜΑΝΛύΕΗ 97 
ΜΕΟΑ ΡΒΡΒΙΝΕ 


α παιχνίδια που ασχολούνται µε το πια: 
Τ αθειπεη! δεν είναι και τόσο δημοφιλή 


στις κονσόλες. Όσα µά: 
λιστα κατάφεραν να γνωρί- 
σουν επιτυχία στο εξωτερικό 
δεν εἶχαν παρόμοια τύχη στην 
Ελλάδα. Θα μπορούσε, λοι- 
πὀν, να δεωρηδεί χαμένος 
χρόνος η σύνταξη του συγκε- 
κριµένου τονίεν αφού, όσο 
καλή θαθµολογία κι αν δώσω 
στο παιχνίδι, δεν Όα είναι 
πολλοί αυτοί που Όα αποφα- 
σίσουν να επενδύσουν στην 
αγορά του. 
Κρίμα, πάντως, διότι είναι αρκε- 
τά καλό παιχνίδι και αναμένεται 
να προσφέρει πολλές ώρες 
διασκέδασης σε όσους ασχο- 


{411 εἶπιε εἰασσίες χ16 ΡΙ! 


ται ότι ὃα αγωνιστούν αντί για αυτούς. “Ο Ών 
γγ άρχισε πάλι τα παλιά κόλπα του΄ µονο- 
λογεί ο Όι ΙΟ]! που παρακολουθούσε. Πράγ- 
ματι, ο Όι ΥΜΙΥ προσπαδεί -όπως πάντα: να 
κυριεύσει τον κόσµο µε τη τς έν του πιο 
ημοφιλούς 

µμ....- σπορ του 
αι . πλανήτη. Μην 

κάνεις όρεξη, 
Ών ΝΝΙΙΥ, γιατί 
έρχεται ο... 
ξέρετε ποιος! 
Τα γραφικά 
είναι υψηλής 
ανάλυσης, 
γεγονός που 
σηµαίνει ότι 
εἶναι όμορφα 
και προσεγ- 
μένα. Το ίδιο 
ισχύει και για 


ράστιο εύρος κινήσεων για κάθε παίκτη. Ακό- 
µη ένα στοιχείο που Βυμίζει έντονα το Μογαἰ 
Κοπιρα! είναι η ύπαρξη ορισμένων ἀεα!]ι 

ππονες για κάθε 


χαρακτήρα. 

ἱροσέδνε, ο 
µως, µην παρα” 
κολουδθεί η µι- 
κρή αδελφή σας 
όταν τις εκτελεί- 
τε, γιατί µετά 
δεν ὃα ξέρετε 
πώς να τη συνε- 
φέρετε. Τόσο τα 
γραφικά όσο 
και ο ήχος ακο- 
λουθούν τις 
προδιαγραφές 


ληθούν µαζί του. Φυσικά, µην περιμένετε να Βρεί- 

τε το βάθος που Ὁα είχε το Φαπιθρἰαγ αν το παι- 

χνίδι έτρεχε σε Ρς. Όμως, στο Ὠήνε τα κα: 

ταφέρνει αρκετά καλά. βοηθά, θέθαια, και το γε- 

γονός ότι στην κασέτα περιλαμθάνεται ενσωµα- 

τωµένη μπαταρία για να κρατά τα αρχεία σας, κά- 
τι που συμβάλλει στην αύξηση 
της αντοχής του παιχνιδιού στο 
χρόνο. Ας περάσουμε τώρα στην 
υπόθεση του παιχνιδιού. Αναλαμ- 
βάνετε το ρόλο του πιαπαφεΓ 
µιας σχετικής μικρής και άσηµης 
ομάδας, η οποία ξεκινά απὀ το 
μηδέν, µε σκοπό να φὈάσει στην 
πρώτη κατηγορία του αγγλικού 
πφομσος Εσείς πρέπει να 
κάνετε όλες τις κινήσεις του 
πιαπαᾳεί που δέλει να δει την 
ομάδα του να αριστεύει. Ετσι, 
προβαίνετε σε μεταγραφές, πὠ- 
λείτε παίκτες, ρίσκετε διαφημί- 
σεις, στήνετε ακόµη και ναι οἳ 
(πλάκα κάνω). 


τον ήχο. Ίο Φαπιορἰαγ είναι αρκετά καλό και 
θυμίός, τους προηγούμενους τίτλους της σει- 
ράς. Τα γνωστά πιοςος, δηλαδή τα ΕχηΙρίῄοη, 
Ἰουγηαπιεη!, ἱεαςυθ και Ορίοη πποᾷςς, Βρί- 
σκονται και εδώ. Σε όλα αυτά έρχεται να Προ- 
στεθεί το (αρεοπι Ουρ, όπου ένας ή δύο παί- 
κτες χειρίζονται την ομάδα του Μθφα Μαη 
ενάντια στις υπόλοιπες οκτώ. Με τη δυνατότη- 
τα χρήσης ρα55νοτα για να σώζετε τους αγώ: 
νες σος, το Μθθα Μαη 5οεςθ{ αποτελεί καλή 
επιλογή για πολλές ευχάριστες ώρες. Από την 
πλευρά µας, προτιµάμε το κανονικό ποδό- 
σφαιρο. Εσείς, θέβαια, δεν έχετε απολύτως τή- 
ποτα να χάσετε µε το να του ρίξετε µια προσε- 
κτική µατιά. Δεν είναι καθόλου άσχημο. 


των κορυφαίων παιχνιδιών στο 9ΝΕΣ. Το µονα- 
δικό µειονέκτηµα που μπορούμε να βρούμε 
στο παιχνίδι είναι η ύπαρξη µόνο επτά χαρα- 
κτήρων, αλλά... εντάξει, Όα το ανεχτούµε. Αν 
σας άρεσαν το 5166! Εἰθλίει και το Μογίαἰ 
Κοπιδα! και ψάχνετε κάτι ενδιάµεσο, τότε το 
γήεαροη ἰοτα είναι η Ιδανική επιλογή. 

Εδώ σας αφήνω, γιατί πρέπει να κκ τον 
αρχισυντάκτη απὀ µία ποσότητα περιπτού βά- 
ρους - αρχίζοντας από το κεφάλι του... 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά καλά. Ίο 
γεγονός ότι δεν έχετε τη δυνατότητα να παίξετε 
οι ἴδιοι τα παιχνίδια της ομάδας σας αφαιρεί µε- 
ρικούς θαδμούς από τη συνολική βαθμολογία 
του. Όμως, σαν πρέπει να είμαστε αχάριστοι, σε 
Μεφα Ὠήνο τρέχει το παιχνίδι. Είναι βέβαιο ὁτι 
Θα αποζηµιωδείτε βλέποντας τις καλύτερες φά- 
σεις και τα στατστικἁ στοιχεία κάθε αγώνα. Σε 
γενικές γραµµές, ὃα έχετε τόσο πολλή δουλειά 
να κάνετε, ώστε αμφιθάλω αν Όα Βλέπετε και τα 
στιγμιότυπα. Ο ήχος εἶναι απλός, χωρίς να προ- 
σφέρει τίποτα το Ιδιαίτερο. Μην ξεχνάτε, ωστόσο, 
ότι ο τοµέας του ήχου δεν εἶναι ο ώς για 
τα παιχνίδια του είδους. Το ος. όπλο του ΡΓ6- 
πιίθ; Μαπαφει 97 εἶναι το θάδος του Φαπιερίαγ. 
Αναμφισβήτητα ὃα προσφέρει ἀφΌονη διασκέ- 


δαση σε όσους ασχοληθούν µαζί του. 


πριν αγοράσετε 


)ΡΤΕΣ; ΕΑΠΙΖΩ ΝΑ - . 4 
(ΑΝΑΤΕ ΟΛΑ ΟΣΑ ΘΕΛΑΤΕ κ ..... ΣΟΥΤΕΟΗ --- . 
- - άρτα µνήµης για το αγαπημένο σας ΝΙπΙθΠΟο 
Ἰ. ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ, ΝΑ ΠΑΙΣΙΑΤΕ | Ξ ς 64. Προσφέρει 123 Θέσεις σωσίματος.ΟπΙ 
πρέπει για παιχνίδια ποδοσφαίρουή ακόμα 
ΟΣΟ ΘΑ ΘΕΑΑΤΕ ΝΑ ” και για το Ζε]άα ό4 (όταν µε το καλό πι 
ΠΑΙΙΕΤΕ ΚΑΙ ΝΑ ΑΓΟΡ 
ΟΛΑ ΕΚΕΙΝΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΛΕΙΠΑΝ ἡ ΝΟΜΙΖΑΤΕ ΟΤΙ 
ΣΑΣ ΕΛΕΙΠΑΝ. Ο ΑΠΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΣ ΕΦΕΡΕ Ο,ΤΙ 
ΤΟΥ ΕΙΧΑΤΕ ΖΗΤΗΣΕΙ ἡ ΔΕΝ 


ΠοΧ!ι Οεπετα!ιοπ Ἱαπνουαριος 139256 


Ὅοο, κυκλοφορήσει]. Διατίθεται σε έξι 
----- χρώματα, ένα για κάθε ηµέρα 
ώς 
8.400 δρχ. 


η: Ρίαγ (οπ/θ 


ΗΣΑΣΤΕ ν ΠΑΙΑΙΑ; 
Σε ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΠΟΥ ΔΕΝ ΟΑΜΑΧ 
ΙΚΑΝΟΠΟΙΕΙΣΤΕ ΜΕ ΤΙΠΟΤΑ, Ὁ ορπίροπου ἁααφ 
είναι για ΡαγσΙα[ίοη. Αντίθετα, 
ΕΧΟΥΜΕ ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΣΕΙ ΚΑΙ προηραὐο) νῖους 
κατόχους του Φαΐυγη που 
ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ας ιο 
μηχανήματος της 5οηΥ για η 
εργονοµικο χειριστήριο τους. 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ και οθηση ες σιοὸ, δια με 


ΑΣΕΣΟΥΑΡ, ΣΤΑ ΟΠΟΙΑ αυτήν του χειριστηρίου του Ρ9Ν, 
η δε τιµή του σχετικά χαμηλή, 
ΚΑΛΟ ΘΑ ΗΤΑΝ Ανν ο .Ν 


Διάθεση: Τοἱο 6ἶυς 
ΧΑΡΙΣΕΤΕ ΜΙΑ ΘΕΣΗ ΔΙΠΛΑ ” 
ΣΤΗΝ ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ ΣΑΣ σσ 


Αν χρειάζεστε καινούριο χειριστήρ 
δεύτερο για κόντρες και δει λε 


ΑΛ Ε, ΛΟΙΠΟΝ, ΜΕ “ρίξετε” τον αντίπαλό σ 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΣΑΣ »” - π ἡὁ ορ μι οὸ πλἠσραή λλες 
ΙΡΙΑΖΕΙ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΚΑΙ { 


διευκολύνσεις, τότε αυτό εἶναι το 


χειριστήριο που ψάχνετε. Πρόκειται 
ἐς Ὕστο ἴδιο χειριστήριο µε αυτό που 


ΚΤΗΣΤΕ το. Η ΖΩΗ υπάρχει στη συσκευασία του 
-- - μηχανήματος και, σημειωτέον, είναι 
ΕΙΝΑΙ ΒΕΒΑΙΟ ... ΘΑ η ι --- Ιδιαπερα ανθεκτικό προϊόν. 
- ϐ ο ν Τιμή: 9.000 δρχ. 
ΑΙΕΥΚΟΛΥ νθε. : . 3 ἁ 3 Ἡ Διάθεση: ΟαπιοςΛ/οτ]ἀ 


.- 


πριν αγοράσετε 


ΤΗΙΡΕΝΤ Ρο ΡΑυ «-δ.υ 


Αν χρειάζεστε δεύτερο χειριστήριο [ή τρίτο Και τέταρτο) για το Νϊπίεπάο σας, ο ΡΜ ως μυ 
µπροστά σας έχετε µία από τις καλύτερες λύσεις. Πολύ καλή κατασκευή, ο η μωςς οο. 
εργονομία και ανθεκτικότητα. Το χειριστήριο αυτό διαθέτει, .. - α ο 
εκτός από εργονομική σχεδίαση, αυϊο ἤτε και αργή κίνηση ιω, 
µε σκοπό -τι άλλο;- να διευκολύνει τον πόλεμο απέναντι 
στις δυνάµεις του Κακού. Σιγουρευτείτε, όμως, 
προηγουμένως ότι οι τελευταίες δεν έχουν το ίδιο. 
Τιμή: 9.500 δρχ. πο 
Διάθεση: ίππους (ἱυΡ Ν 


ΙΝΕΒΑΛΕΡ ΠΕΜΟΤΕ 


Βαρεθήκατε να παίζετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια κολληµένοι 
µπροστά στην τηλεόρασή σας; Δεν υπάρχει 
πλέον κανένα πρόβληµα. Το 
συγκεκριµένο χειριστήριο 
σίγουρα Όα σας λύσει τα χέρια. 
Συνδέστε το στην υποδοχή του 
Φαΐυτη, ξαπλώστε στον καναπέ 
σας και απολαύστε το παιχνίδι 
σας. Η ακήνα “δράσης” του είναι 
αρκετά καλή, ενώ προβλήµατα απόκρισης 
δεν σημειώνονται. Πρόκειται για αυθεντικό 
προϊόν της »εᾳᾳα. νι ον ΡΗΟΤΟ οὐ» 


Τιμή: 15.900 δρχ. αρ; ος ν] 
δο 


Διάθεση: Ρἰαγ (οπ/θυ 


Ρµοτο {0 


Το Φαΐυτη δεν είναι καλό µόνο για παιχνίδια, αφού 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί και διαφορετικά όπως, για 
παράδειγµα, για την αναπαραγωγή Ρῃοίο (0. Ἱγπρέπει 
να κάνετε εσείς; Ίην επόμενη φορά που Όα Βελήσετενα ΤΜΗΜ--. 
εµφανίσετε φωτογραφίες, ζητήστε από το φωτογραφείο Ἰ ΕἩ Η ΟΤΟ 
γα σας τς περάσει σε Ρῃοίο (0. Κάδε δίσκος χωρά ΟΡΕΒΑΤΙΝΕ 5Υ 
περίπου 100 φωτογραφίες. Κατόπιν θάζετε το Ρηοῖο «0 
Ὀρεια[ίοη 9γ5ίθπι στο »αΐυπη, αυτό φορτώνει τις 
απαραίτητες λειτουργίες στη μνήμη, Το θγάζετε και τοποθετείτε το (0 µετις δικές σας 
φωτογραφίες. Στη συνέχεια, µπορείτε να τις δείτε στην τηλεόρασή σας και να παίξετε µε 
αυτές. Υπάρχουν τρία επίπεδα Ζοοπι Και διάφορα άλλα εφέ, 
Τιμή: 8.400 δρχ. 
Διάθεση: Τοἱθ 6ἱυβ 


ΑΝ ΚΑΠΟΙΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


ΑΠΟΑΡΕ ΒΑΟΕΝ ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ἡ 
Το καλύτερο τιµόνι που έχει ϐγει ποτέ για ΑΤΕΣΟΥΑΡ ΠΟΥ ΠΙΘΑΝΟΝ ΝΑ 
5εᾳα φαΐυτη. Εργονομικό, µε πολύ καλή ΕΝΑΙΕΦΕΡΕ ΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ 
ποιότητα κατασκευής, ιδανικό για άγριες ος 
κόντρες. Με αυτό το τιμόνι το »80α ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙ ΜΕΣΑ ΑΠΟ Τη 


Καἰἱγ δείχνει το πραγµατικό πρόσωπό ΣΤΗΛΗ, ΑΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΕΙ 
του. Αυθεντικό προϊόν. 
ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΚΑΙ ΕΜΕΙΣ ΘΑ 


τιµή: 9.900 δρχ. 
 --- Μαά Εμμ ΑΝΑΑΑΒΟΥΜΕ ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ. 


ωωωτΏηπωπρ-'----- 
Ὁο Περιαγ Ῥπο 


Βαρε γα χάνετε στο ίδιο κάθε φορά ση ποιχνιδιού; Κουραστήκατε 
να ψάχνετε «ᾖθοῖς για Το 599ᾳ Να!υπτ; Δεν χρειά ψάχνετε άλλο. Συνδέστε 
στο Βερίαγ Ρτο στο επάνω µέρος του μηχανήματος, στην υποδοχή της κάρτας 
µνήµης, και ξεχάστε τα προβλήματά σας. Έχει ενσωματωμένο “σπαστήρι” για το 
9976 των παιχνιδιών που κυκλοφορούν για το 5α 3 
έξτρα ζωές, κρυφά επίπεδα και πρόσβαση σε όλα τ 
Ππθηυς5 των παιχυιδιών. Εκτός αυτών, µπορεί να λειτουρ' 
ὡς αντάπτορας, επιτρέποντας στο µηχάνηµά σας να παίζει 
ιαπωνικά Και αμερικανικά παιχνίδια. 
Τιμή: 15.500 δρχ. 
Διάθεση: ΕἰοίΗ Οαπιος (ἰυς 


πο ο μεθ νι 


ΤΣΑΝΤΑ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝ 
ε ότι Θέλετε να μεταφέρετε το µηχάνηµά σας στο σπίτι ενός φίλου ή 
ο εἰ οχικό σας φεύγοντας για διακοπές. Πού α το βάλετε; Πώς ὃα το 
χωρίς να πόδει τίποτα; Φυσικά, θάζοντάς το στην τσάντα που βλέπετε 
ραφία. Πολύ καλή ποιότητα κατασκευής, αδιάβροχη και πολύ όμορφη. 
ρείτε να τη χρησιμοποιήσετε Και ὡς τσάντα για το σχολείο ήγια ότι άλλο 
ταστείτε, Στο γραφείο, όλοι όσοι τη χρησιμοποιούμε δεν έχουμε απολύτως 
νένα παράπονο. Μέσα στην τσάντα υπάρχουν ένα χειριστήριο και μία κάρτα 
µνήµης, όλα αυθεντικά προϊόντα 50ηΥ. 
Τιμή: 17.500 δρχ. 
Διάθεση: Υἱἀθοροίἰς 


Χ/τπεΜε ΜΕΜΟΒΥ 


Απ 


Κάρτα µνήµης για το 5οηΥ ΡἱαγΙσῄοη. 
Το γεγονός και µόνο ότι διαθέτει 1ΜΒ 
για να σώζετε τα αγαπημένα σας 

παιχνίδια νομίζω ότι σηµαίνει πολλά. 
Τιμή: 6.900 δρχ. 
Διάθεση: Υἱἀθοροίΐς 


Ρ6Χ Μουςε 


Αν µερικά αἀνθη!υγθς σας κάνουν τη ζωή δύσκολη, µην καθυστερείτε 
ἀλλο. Το ποντίκι της 5ΟηΥ εἶναι από τα Καλύτερα που κυκλοφορούν στην 
. Θα έκανε δε έναν κάτοχο Ρζ να σκάσει από τη ζήλια του. Στο 
αι το δικό του πιουδθ-ραά για να µη σκονίζεται. Αυθεντικό 
προϊόν 5οηγ. 


σας προσκαλούν: 
στη Μεγάλη Συνάντηση 
των ὤ6αμρογς 


ο ο 


ΝΟ 
ον «η 
6ουπςοῖο 6απιε 


Η µεγάλη µάχη των Εογνςοῖ[ς 
σἄμος Σεχινάει σε λίγο 


ο ἔτο επόμενο τεύχος... περισσότερα... 


ο ο Ίηστς βους! 


[πίαγηαί σα[6) 


δα Ιλ ΩςΠΟΤΙΠΙΟΠ Σπνόνώριος σοι. 


νο νου. 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ ΘΑ ΕΠΙΣΚΕΦΘΟΥΜΕ ΤΟ ΑΚΡΩΣ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟ 5ἱΤΕ 
ΤΗΣ ΡΕΥΟΝΟΕςΙς. 


ΠΗρ://Υννννν.ρογοποςίΐδ.εοΠ] 


Εκτός από το σήµα της γνωστής κουκουβάγιας, επιπλέον, ὃα 
Βρείτε παραπομπές στα καινούρια παιχνίδια της και όχι µόνο. Για 
γα δείτε όλα τα περιεχόμενα του 5ἱ!θ µε τη σωστή εμφάνιση, ὃα 
πρέπει να έχετε εγκαταστήσει το 5οςκ]ίανο Εἰαςῇ ρ]υᾳ-ἴη στον 
Ργονν5ογ σας. 

Και η Ρεγοποςίς έχει ακολουθήσει την τακτική δηµιουργίας 
επιµέρους οἶγθς που αναφέρονται στα παιχνίδια της. Ετσι, απὀ 
την πρώτη σελίδα Όα Βρείτε παραπομπές για τα ακόλουθα. 


Ενα καταπληκτικό 5ἱγο δημιουργημένο αποκλειστικά µέσω 

5οεκἸΜανε Εἰα-ῇ, Η παρουσίαση της διαστημικής περιπέτειας 

γίνεται υπό µορφή πρόσβασης στο υπολογιστικό δίκτυο της διαπλανητικής ένωσης. Θα Βρείτε νίάθος 

και εικόνες, καθώς επίσης ἀαίαβαςες όλων των σκαφών και των πλανητικών συστηµάτων του 

παιχνιδιού! Η όλη ατμόσφαιρα παραπέμπει στο παλιό, καλό Αννθςοπιθ και στο ΕΙ. 
(ΗΡ://νηνηννιεοἰοηγνναγς.ςοπι) 


Όπως µαρτυρά η ονομασία του, σε αυτό το σἷ{θ Όα 
Βρείτε πληροφορίες για όλα τα γαςῖπᾳ Φαπιθς της 
Ρεγοποςίς, µε αιχμή του δόρατος το Εογπιυία Ἱ 


ρα Νος!5 ΟΝΕΙΝΕ 


Ἡ 35 


φυσικά. Μολονότι δεν υπάρχει 5ἱνθ 


αφιερωμένο αποκλειστικά στο Εογπιυ]α 1 /’97, 
-υστις σελίδες του παιχνιδιού 9α Βρείτε πολλά 
και ενδιαφέροντα στοιχεία. Παρουσιάζονται, 
για παράδειγµα, αναλυτικές πληροφορίες, τα 
αποτελέσµατα και οι βαθμολογίες αναφορικά 
µε όλους τους αγώνες Εογπιυ]α Ἰ του 1997, 
καθώς και τα παραλειπόµενα των αγώνων. 
Επιπλέον, Όα Βρείτε πληροφοριακό υλικό, 
ἆθπιος κ.λπ. για τα Ὀεε/γυςΐοη Ώ9Γ8Υ 1-2 και 
Ἠροου! 1-2 σε όλες τις εκδόσεις τους. 


ὍΠΜΗΡΙ//ταείπο.ρεγοποςίς.εοπι) 


Άλλο ένα εἵῖε αφιερωμένο σε έναν καινούριο 
Ἠτλο της εταιρίας. Εδώ 8α Βρείτε µία αρκετά 

εντυπωσιακή παρουσίαση του παιχνιδιού µε Βν Ε9 γω ο βρώ 
πλήρη αξιοποίηση του 5οςκἸΜανε Εἰαςή. Δεν φθάνει στα 
επίπεδα του (οἰοηγ ἸΛίαις, συµθαδίζει όµως πλήρως µε το 


ομώνυμο παιχνίδι. 
(ΜΗ Ρ://ννννν/,8ροΙἱεθ.εοπι) 


Για τα επόµενα παιχνίδια δεν υπάρχουν ειδικά σίΐος, εκτός 
των παραπομπών από την πρώτη σελίδα. 


Φαύου Μασίοι 


Πρόκειται για ένα παιχνίδι δράσης µε πολλούς γρίφους και 


καταπληκτικά 


γραφικά. Θα 
κυκλοφορήσει 


σύντομα για 


σα κάνεαμα τσ Ε.Σ ΤΤΙΣμς 


(πίεΓηεί εα[6 


τπτ τ οφ ο-α, ας " μα Ἡ 490ς 


Ρ]αγ»!αῄοη. 


Ονειμοαιά 


Το παιχνίδι αυτό θα 
σας εντυπωσιάσει µε τη 
γενική παρουσίασή, 
του. Πειρατικά πλοία 
και επικίνδυνες 
αποστολές σάς 
περιμένουν. 


Τέλος, θα Βρείτε 
πλήθος πληροφοριών 
για την ίδια την εταιρία 
και όλους τους Τίτλους 
της, τους οποίους -σημειωτέον- 
µπορείτε να αγοράσετε κατευθείαν 
από το 5//θ. Είναι ομολογουμένως 
ένα απὀ τα εντυπωσιακότερα σος 
που έχουµε επισκεφθεί. 
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Η στήλη την οποία διαβάζετε αυτήν τη στιγµή ξεκίνησε σαν αστείο. Σαν µια 
προσπάθεια τόσο να διασκεδάσουµε λίγο την ένταση που νιώθουμε όταν 
κλείνει το τεύχος όσο και να δώσουμε µια άλλη 
διάσταση στα γεγονότα που απασχολούν το 
 ΟΞΩ-ΓΗΙΝΟΙ µικρόκοσµο µέσα στον οποίο ζούμε, παίζουμε και 
δουλεύουμε. 
Ία πράγματα, όµως, δεν είναι πάντα τόσο ευχάριστα. Ενα Βράδυ, καθώς 
έφευγα από το γραφείο, µε πλεύρισε ένα μαύρο αυτοκίνητο. Με την 
“ευγενική” Βοήθεια ενός τεράστιου τύπου [ακόμα πονούν 
τα πλευρά µου) µπήκα µέσα. Εκεί 
Βρισκόταν κάποιος, ο οποίος µου 
συστήθηκε ὡς “κ. 9ροεΚ”. 

“Ναι, εντάξει, κι εγώ εἶμαι ο 
Δαλάι Λάμα” του απάντησα, 
για να ανταμειφθώ από το 
ωρα μμά µε µια µπουνιά στα 
ευρά. 

Αποφάσισα να παίξω το 

παιχνίδι τους και να 

σταματήσω να μιλώ, για να δω 
πού 8α καταλήξουν. 

Από ΄κεί και πέρα, τα 
ῄμυ εἶναι λίγο Βολά µέσα στο μυαλό µου. Το µόνο που θυμάμαι µε 
ακρίθεια είναι η ἐξοδός µου από το αυτοκίνητο, σε σηµείο αρκετά µακριά 
από το γραφείο. (Φανταστείτε, για να επιστρέψω στο αυτοκίνητό µου έδωσα 
2600 δρχ. σε ταξ[) Τι ειπώθηκε µέσα στο περίεργο αυτοκίνητο; Τι φάκελος 
ήταν αυτός που κράταγα στο χέρι µου; Η απάντηση µετά τις διαφημίσεις... 
[Αισθάνομαι λες και παίζω στα “Χ-Είθς”.) 

Για να µη µακρηγορώ, σταµατήστε να παίζετε µε τα ΥΙηυαί Ρείς. Πρόκειται 
για συνωμοσία εξωγήινων! Το παιχνίδι φτιάχτηκε πριν από µερικά χρόνια σε 
πειραματικά εργαστήρια, µε σκοπό την αποχαύνωση του ανθρώπινου 
γένους. Στο παρελθόν είχαν γίνει ακόµα μερικές προσπάθειες µε το Ρας 
Μαπ, χωρίς την αναμενόμενη επιτυχία. Με τα Ψἱηυαί Ρεῖς, όµως, τα 
ιεστραμµένα εξωγήινα µυσλά φαίνεται ότι πέτυχαν το στόχο τους. Το 
ανδρώπινο γένος κόλλησε µπροστά στην οθόνη του κι έτσι δεν κατάλαθε 
την εισβολή των εξωγήινων στην κοινωνία. Εχω χρέος, λοιπόν, να 
προειδοποιήσω τον κόσµο λίγο αργά, θέθαια- για την απειλή: 
ΣΤΑΜΑΤΗΣΤΕ ΝΑ ΑΝΑΙΡΕΦΕΤΕ ΙΨΗΦΙΑΚΑ ΖΩΑ. ΠΕΤΑΣΤΕ ΤΑ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΙΑ ΣΑΣ ΑΠΟ ΤΑ ΠΑΡΑΘΥΡΑ. ΠΕΤΑΣΤΕ ΤΑ ΣΤΑ ΣΚΟΥΠΙΔΙΑ. 
ΑΝΤΙΣΤΑΘΕΙΤΕΙ 
Δεν ο... δα είναι το µέλλον µου. Το γοριλάκι µε προειδοποίησε να 
µη μιλήσω άµεσα στον κόσµο, αλλά να το φέρω σιγά-σιγά, ειδάλλως 

’. κινδυνεύει η σωματική ακεραιότητά µου. 

ΑΝΤΙΣΤΙΑΘΕΙΤΕ, ΠΟΛΕΜΗΣΤΕ ΤΗΝ ΑΠΕΙΛΗ, ΔΙΩΣΤΕ ΤΟΥΣ ΕΞΩΓΗΙΝΟΥΣ 
ΠΟΥ ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΝ ΝΑ ΜΑΣ ΚΑΝΟΥΝ ΥΠΟΧΕΙΡΙΑ ΤΟΥΣ, 


ΖΕΟΕΤΗΟΝ Α.Ε., ΕΠΙΣΗΜΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΒΕΟΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΟΛΗΣΗ, ΤΗΛ: 58.11.05. , 98.11000 
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Τώρα η ΞΕΟΘΑ επιλέγει και εγκρίνει για το ΘΑΤΙΒΝ µόνο τα καλύτερα παιχνίδια! 
Σύμφωνα µε τη νέα, πολύ αυστηρή «πολιτική των ϐ αστέρων», κάθε τίτλος που προορίζεται για το ΞΑΤΗΒΝ, πρέπει απαραίτητα 
να συγκεντρώνει τουλάχιστον 80 στους 100 βαθμούς, για καθένα από τα 95 κριτήρια: 


Ἂ- πρωτοτυπία Ἂς γραφικά Ἂ- ήχος ἊΧς ευκολία χειρισμού Ἂ- ϱἈππερΙθν 


Όταν ένας τίτλος πιάνει λιγότερο από 80 στους Ί00 βαθµούς.. κόβεται! Έτσι, όλοι οι κάτοχοι του ΞΘΑΤΗΒΝ είναι σίγουροι 
πως έχουν εξασφαλίσει την καλύτερη κονσόλα, µε τα πιο συναρπαστικά παιχνίδια, εκθαµβωτικά γραφικά, άψογο ήχο, απίθανες 
ταχύτητες και τέλειο ϱαΑπιερΙαγ! 


ΤΗ ΒΕΟΤ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΟΤ µόνο στο... 
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ΡιαγθιαΙδΗ Ῥοννοι Ι1πο 090 232200” 6ΑΙ.Ι. ΝΟΝ 
Το ΡΙαγΦίαἱΊοη διᾳΤίθεται επίσηµα από τη 3ΔΟΝΥ ΗΕΙ.Ι.Α5 Α.Ε.Ε. 


χρέωση κλήσης 184 δρχ./λεπτό πλέον Φ.Π.Α 
Απαραίτητη η συγκατάθἔση του προσώπου που πληρώνει Τὸ λογαριασμό τηλεφώνου. 
.--- Η γραµµή υποστηρίζεται από την ΜΕΒΙΑΤΕΙ. 
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